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ÓÐÏÒÚäÄÚÏÎÙ ÎÁ ÐÏÔÒÚÅÂÙ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÁ ÁËÃÊÉ ÓÅÒÉÉ A, B, C i D 

do obrotu na rynku NewConnect prowadzonym jako alternatywny system obrotu przez  

'ÉÅčÄö 0ÁÐÉÅÒĕ× 7ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ × Warszawie S.A. 

 

.ÉÎÉÅÊÓÚÙ $ÏËÕÍÅÎÔ )ÎÆÏÒÍÁÃÙÊÎÙ ÚÏÓÔÁč ÓÐÏÒÚäÄÚÏÎÙ × Ú×ÉäÚËÕ Ú ÕÂÉÅÇÁÎÉÅÍ ÓÉö Ï ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× 

ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÏÂÊöÔÙÃÈ ÔÙÍ ÄÏËÕÍÅÎÔÅÍ ÄÏ ÏÂÒÏÔÕ × ÁÌÔÅÒÎÁÔÙ×ÎÙÍ ÓÙÓÔÅÍÉÅ ÏÂÒÏÔÕ ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÙÍ ÐÒÚÅÚ 'ÉÅčÄö 

0ÁÐÉÅÒĕ× 7ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ × 7ÁÒÓÚÁ×ÉÅ 3Ȣ!Ȣ 

 

7ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÄÏ ÏÂÒÏÔÕ × ÁÌÔÅÒÎÁÔÙ×ÎÙÍ ÓÙÓÔÅÍÉÅ ÏÂÒÏÔÕ ÎÉÅ ÓÔÁÎÏ×É 

ÄÏÐÕÓÚÃÚÅÎÉÁȟ ÁÎÉ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÁ ÔÙÃÈ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÄÏ ÏÂÒÏÔÕ ÎÁ ÒÙÎËÕ ÒÅÇÕÌÏ×ÁÎÙÍ ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÙÍ ÐÒÚÅÚ 

'ÉÅčÄö 0ÁÐÉÅÒĕ× 7ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ × 7ÁÒÓÚÁ×ÉÅ 3Ȣ!Ȣ ɉÒÙÎËÕ ÐÏÄÓÔÁ×Ï×ÙÍ ÌÕÂ Òĕ×ÎÏÌÅÇčÙÍɊȢ 

 

)Î×ÅÓÔÏÒÚÙ ÐÏ×ÉÎÎÉ ÂÙç Ģ×ÉÁÄÏÍÉ ÒÙÚÙËÁ ÊÁËÉÅ ÎÉÅÓÉÅ ÚÅ ÓÏÂä ÉÎ×ÅÓÔÏ×ÁÎÉÅ × ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔÙ ÆÉÎÁÎÓÏ×Å ÎÏÔÏ×ÁÎÅ 

× ÁÌÔÅÒÎÁÔÙ×ÎÙÍ ÓÙÓÔÅÍÉÅ ÏÂÒÏÔÕȟ Á ÉÃÈ ÄÅÃÙÚÊÅ ÉÎ×ÅÓÔÙÃÙÊÎÅ ÐÏ×ÉÎÎÙ ÂÙç ÐÏÐÒÚÅÄÚÏÎÅ ×čÁĢÃÉ×ä ÁÎÁÌÉÚäȟ 

a ÔÁËŀÅȟ ÊÅŀÅÌÉ ×ÙÍÁÇÁ ÔÅÇÏ ÓÙÔÕÁÃÊÁȟ ËÏÎÓÕÌÔÁÃÊä Ú ÄÏÒÁÄÃä ÉÎ×ÅÓÔÙÃÙÊÎÙÍȢ 

 

4ÒÅĢç ÎÉÎÉÅÊÓÚÅÇÏ $ÏËÕÍÅÎÔÕ )ÎÆÏÒÍÁÃÙÊÎÅÇÏ ÎÉÅ ÂÙčÁ ÚÁÔ×ÉÅÒÄÚÁÎÁ ÐÒÚÅÚ 'ÉÅčÄö 0ÁÐÉÅÒĕ× 7ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ 

w 7ÁÒÓÚÁ×ÉÅ 3Ȣ!Ȣ ÐÏÄ ×ÚÇÌöÄÅÍ ÚÇÏÄÎÏĢÃÉ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÉ × ÎÉÍ ÚÁ×ÁÒÔÙÃÈ ÚÅ ÓÔÁÎÅÍ ÆÁËÔÙÃÚÎÙÍ ÌÕÂ ÐÒÚÅÐÉÓÁÍÉ 

prawa.  

Autoryzowany Doradca  
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7ÓÔöÐ 

 

Tabela 1 Dane o Emitencie 

Firma: Madnetic Games S.A. 

Siedziba: ²ǊƻŎƱŀǿ 

Adres: ul. YƭŜŎƛƵǎƪŀ мноΣ рп-413 ²ǊƻŎƱŀǿ 

Telefon: 794 599 813 

Adres poczty elektronicznej: hello@madnetic-games.com 

Adres strony internetowej: www.madnetic-games.com 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

Tabela 2 Dane o Autoryzowanym Doradcy 

Firma: Blue Oak Advisory sp. z o. o. 

Siedziba: ²ǊƻŎƱŀǿ 

Adres: ul. Nyska 87 lok. 51, 50-рлр ²ǊƻŎƱŀǿ 

Telefon: + 48 (71) 307 36 24 

Fax: + 48 (71) 719 91 55 

Adres poczty elektronicznej: info@blueoak.pl 

Adres strony internetowej: www.blueoak.pl  

¾ǊƽŘƱƻΥ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀ 

 

[ƛŎȊōŀΣ ǊƻŘȊŀƧΣ ƧŜŘƴƻǎǘƪƻǿŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ƛ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ŜƳƛǎƧƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 

wprowadzanych do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu 

 

Do obrotu w Alternatywnym Systemie Obrotu wprowadza ǎƛť: 

a) 1.000.000 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ A ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΣ 

b) 30.000 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ B ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀ, 

c) 50.000 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ C ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΣ 

d) нмΦрфу ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 5 ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΦ 

 

Tabela 3 +ÁÐÉÔÁč ÚÁËčÁÄÏ×Ù %ÍÉÔÅÎÔÁ 

Seria Liczba akcji (szt.) 
¦ŘȊƛŀƱ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ 
ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ό҈ύ 

[ƛŎȊōŀ ƎƱƻǎƽǿ 
¦ŘȊƛŀƱ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ 
ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ό҈ύ 

A 1 000 000 90,78% 1 000 000 90,78% 

B 30 000 2,72% 30 000 2,72% 

C 50 000 4,54% 50 000 4,54% 

D 21 598 1,96% 21 598 1,96% 

Suma 1 101 598 100,00% 1 101 598 100,00% 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ  

https://www.madnetic-games.com/
mailto:info@blueoak.pl
http://www.blueoak.pl/
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

1 Czynniki ryzyka  

 

tƻŘŜƧƳǳƧŊŎ ŘŜŎȅȊƧť ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŊ ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ LƴǿŜǎǘƻǊ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǊƻȊǿŀȍȅŏ 

ǊȅȊȅƪŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ ƛ ǊȅƴƪǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅƳ ƻƴŀ ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŜΦ hǇƛǎŀƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ǊȅȊȅƪŀ ƴƛŜ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊ ȊŀƳƪƴƛťǘŜƧ ƭƛǎǘȅ ƛ ƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ǇƻǎǘǊȊŜƎŀƴŜΦ {Ŋ ƻƴŜ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅƳƛ Ȋ Ǉǳƴƪǘǳ ǿƛŘȊŜƴƛŀ 

{ǇƽƱƪƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ǎƛť ǊƻȊǿŀȍȅŏ ǇǊȊŜŘ ǇƻŘƧťŎƛŜƳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧΦ bŀƭŜȍȅ ōȅŏ ǏǿƛŀŘƻƳȅƳΣ 

ȍŜ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ȊƱƻȍƻƴƻǏŏ ƛ ȊƳƛŜƴƴƻǏŏ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ǊƽǿƴƛŜȍ ƛƴƴŜΣ ƴƛŜǳƧťǘŜ ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ 

5ƻƪǳƳŜƴŎƛŜ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅƳ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ƳƻƎŊ ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ LƴǿŜǎǘƻǊ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǊƻȊǳƳƛŜŏΣ ȍŜ 

ȊǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴƛŜ ǊȅȊȅƪ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ {ǇƽƱƪƛ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƧŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ŎȊȅ 

ǇƻȊȅŎƧť ǊȅƴƪƻǿŊ ƛ ƳƻȍŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ ǳǘǊŀǘŊ ŎȊťǏŎƛ ƭǳō ŎŀƱƻǏŎƛ ȊŀƛƴǿŜǎǘƻǿŀƴŜƎƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳΦ 

 

5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǊŀȊ Ǉƭŀƴȅ ǊƻȊǿƻƧƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΣ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ǎŊ Ȋ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅƳƛ ŎȊȅƴƴƛƪŀƳƛ ǊȅȊȅƪŀ όƻǇƛǎŀƴȅƳƛ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿƻ 

ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ ŎȊťǏŎƛ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻύΦ YƻƭŜƧƴƻǏŏΣ ǿ ƧŀƪƛŜƧ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ 

ryzyka, nie odzwierciedla prawdopodobiŜƵǎǘǿŀ ƛŎƘ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀΣ ȊŀƪǊŜǎǳ ŀƴƛ ƛǎǘƻǘƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǊȅȊȅƪΦ 

 

#ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉä ÏÒÁÚ Ú ÏÔÏÃÚÅÎÉÅÍȟ × ËÔĕÒÙÍ ÄÚÉÁčÁ 3ÐĕčËÁȡ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŎŜƭŀƳƛ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴȅƳƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳǘǊŀǘŊ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ȊŜǎǇƻƱǳΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ōǊŀƪƛŜƳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƻŘǇƛǎƽǿ ǳƳƻǊȊŜƴƛƻǿȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ produkcji gier, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǎŜȊƻƴƻǿƻǏŎƛŊ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀƳƛ ǿ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀƳƛ ǇǊŜƳƛŜǊ ƎƛŜǊΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛŜǳƪƻƵŎȊƻƴȅƳƛ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜƳ ƴƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ƴƛŜƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ƎǊť ǎǳƪŎŜǎǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!ΦΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊŊ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ǳȊŀƭŜȍƴƛŜƴƛŀ ƻŘ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ƴƛŜǇǊƻƳƻǿŀƴƛŀ ƎǊȅ ǇǊȊŜȊ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴȅƳƛ ƪŀƴŀƱŀƳƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƎƛŜǊΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŀƎǊŜǎƧŊ wƻǎƧƛ ƴŀ ¦ƪǊŀƛƴťΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŀ ǎƛť ǿƛȊŜǊǳƴƪǳ {ǇƽƱƪƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ǊƻǎȊŎȊŜƵ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ ǇǊŀǿ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳǘǊŀǘŊ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ȊŘŀǊȊŜƵ ƭƻǎƻǿȅŎƘΣ 

¶ Ryzyko czynnika ludzkiego, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŀǿŀǊƛŊ ǎǇǊȊťǘǳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜƎƻ ǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ǇƻŘƭŜƎŀƴƛŀ ǳƳƽǿ ǇǊŀǿǳ ƻōŎŜƳǳΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ȊŜǎǇƻƱǳ, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊŊ ǿ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ŘȊƛŀƱŀ {ǇƽƱƪŀΣ 

¶ Ryzyko ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƴƛŜǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ǘǊŜƴŘƽǿΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŜƳ ǎƛť ƴƻǿȅŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇŜƱƴƛŜƴƛŜƳ ǇǊȊŜȊ /ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ōǊŀƪƛŜƳ ƴŀƭŜȍȅǘŜƎƻ ǎǇǊŀǿƻǿŀƴƛŀ ƴŀŘȊƻǊǳ ǇǊȊŜȊ ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 

¶ Ryzyko konkurencji, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇǊƻŎŜǎŀƳƛ ƪƻƴǎƻƭƛŘŀŎȅƧƴȅƳƛ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘΣ 
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¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛŜƭŜƎŀƭƴŊ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŊ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ǏǿƛŀǘƻǿȅƳƛ ƪŀƳǇŀƴƛŀƳƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǘǊȅōǳ ȍȅŎƛŀΣ 

¶ Ryzyko walutowe, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊƳƛŜƴƴƻǏŎƛ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀƳƛ ǇǊŀǿƴȅƳƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŜƳ όǊŜƎǳƭŀŎƧŜ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜύ ƛ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧŊ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧŊ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŊΦ 

 

#ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÒÙÎËÉÅÍ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÙÍȡ  

¶ wȅȊȅƪƻ ƴƛŜŘƻǎǘŀǘŜŎȊƴŜƧ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ Ǌȅƴƪǳ ƛ ǿŀƘŀƵ ŎŜƴ ŀƪŎƧƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜƳ ƻōǊƻǘǳ ŀƪŎƧŀƳƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜƳ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜƳ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜƳ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ŀƪŎƧŀƳƛ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻōǊƻŎƛŜ 

instrumentami finansowymi, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ !ƴƛƳŀǘƻǊŜƳ wȅƴƪǳΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƪŀǊȅ ǳǇƻƳƴƛŜƴƛŀ ƭǳō ƪŀǊȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜƧΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ YbC Ȋŀ 

ƴƛŜǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ, 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǊƽȍƴƛŎŀƳƛ ǿ ǇƻȊƛƻƳŀŎƘ ŎŜƴ ŀƪŎƧƛΦ 

 

#ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÉÎ×ÅÓÔÏ×ÁÎÉÅÍ × ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔÙ ÆÉÎÁÎÓÏ×Åȡ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŜƳ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀƳƛ ǊƻŘȊƛƴƴȅƳƛΣ 

¶ wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƪƻƭŜƧƴȅƳƛ ŜƳƛǎƧŀƳƛ ŀƪŎƧƛ ƛ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜƳ ǏǊƻŘƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ, 

¶ Ryzyko ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ȊƱŀƳŀƴƛŜƳ ǳƳƽǿ ƭƻŎƪ-up. 

 

1.1 #ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉä ÏÒÁÚ Ú ÏÔÏÃÚÅÎÉÅÍȟ × ËÔĕÒÙÍ ÄÚÉÁčÁ %ÍÉÔÅÎÔ  

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÃÅÌÁÍÉ ÓÔÒÁÔÅÇÉÃÚÎÙÍÉ 

Madnetic Games S.A. w swojej strategii rozwoju (przedstawionej szerzej w punkcie 4.12.2 niniejszego 

5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻύ ȊŀƪƱŀŘŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ 

ǿƱŀǎƴȅŎƘ. /ŜƭŜƳ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜǎǘ ǊƻȊǿƛƧŀƴƛŜ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻǊǘŦŜƭŀ ƎƛŜǊΣ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜƎƻ ǊƽȍƴŜƎƻ 

rodzaju gatunkƛ ƛ ǎǘȅƭŜΣ ƻŘ ǎȅƳǳƭŀǘƻǊƽǿ Ǉƻ ƎǊȅ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴŜ ƛ ǇƛȄŜƭŀǊǘΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŜƪǎǇƭƻǊŀŎƧť ƴƻǿȅŎƘ ǘǊŜƴŘƽǿ 

ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ ƛ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǎƛť Řƻ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛ ƎǊŀŎȊȅΦ LǎǘƻǘƴȅƳ ȊŀƱƻȍŜƴƛŜƳ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŏ ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ ǿielu platformach takich jak: PC, PlayStation, Xbox, a nawet 

Nintendo Switch, co pozwala na dotarcie do szerszej grupy graczy. tƻƴŀŘǘƻ {ǇƽƱƪŀ ǎǘŀǿƛŀ ǎƻōƛŜ Ȋŀ ŎŜƭ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť 

ȊŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛŊ ƎǊŀŎȊȅΣ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ŎŜƭǳ ȊōƛŜǊŀƴƛŀ ƻǇƛƴƛƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ŀƪǘǳŀƭƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ  

w poszukiwaniu inspiracji do tworzenia nowych gier. tƻƴŀŘǘƻ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŀ ǿǿΦ ŎŜƭƽǿ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴȅŎƘ Řƻƪƻƴȅǿŀƴŀ 

ōťŘȊƛŜ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŊ ǿƛȊƧťΣ ƱŊŎȊŊŎŊ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŏ Ȋ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅƳ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜƳ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ 

ǊȅȊȅƪƛŜƳΣ ƎŘȅȍ ǊȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ƧŜǎǘ ƴƛŜȊǿȅƪƭŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅ ƛ ǇƻŘƭŜƎŀ ŎƛŊƎƱȅƳ ȊƳƛŀƴƻƳΦ Niniejsza strategia 

ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴŀ ƧŜǎǘ ƻŘ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ Řƻ ŀŘŀǇǘŀŎƧƛ ǿŀǊǳƴƪƽǿ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΣ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇǊƻǿŀŘȊƛ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΦ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊŜ ƻƪŀȍŊ ǎƛť ƴƛŜǘǊŀŦƴŜ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ȊƱŜƧ ƻŎŜƴȅ ƻǘƻŎȊŜƴƛŀ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ ōŊŘȋ 

ƴƛŜǳƳƛŜƧťǘƴŜƎƻ Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǎƛť Řƻ ȊƳƛŜƴƴȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǘŜƎƻ ƻǘƻŎȊŜƴƛŀΣ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ 

jego sytuacjť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊΦ 

5ƭŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ƳƻƎŊŎŜ ƳƛŜŏ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴƛŜ 

ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƛ ǿȅƴƛƪƛ Madnetic Games {Φ!ΦΣ ŀ ǿ ǊŀȊƛŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇƻŘŜƧƳǳƧŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ 

ŘŜŎȅȊƧŜ ƛ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜΦ 
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2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÕÔÒÁÔä ËÌÕÃÚÏ×ÙÃÈ ÃÚčÏÎËĕ× ÚÅÓÐÏčÕ 

bŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŘǳȍŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƳŀƧŊ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ƻǊŀȊ ƪƴƻǿ-Ƙƻǿ ƻǎƽō ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ȊŜǎǇƽƱ ǇǊŀŎǳƧŊŎȅ 

ƴŀŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊƻŘǳƪǘŜƳΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƪŀŘǊť ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŊ ƛ ƪŀŘǊť ƪƛŜǊƻǿƴƛŎȊŊ {ǇƽƱƪƛΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǇǊŀŎǳƧŜ ƱŊŎȊƴƛŜ м5 ƻǎƽōΣ ǿ ǘȅƳΥ н ƻǎƻōȅ 

ȊŀǘǊǳŘƴƛƻƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ƻ ǇǊŀŎťΣ у ƻǎƽō ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǳƳƻǿŀŎƘ ƻ ŘȊƛŜƱƻΣ м ƻǎƻōŀ 

ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŀ ƴŀ ǳƳƻǿƛŜ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƛ н ƻǎƻōȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŜ ȊŜ {ǇƽƱƪŊ ƴŀ ȊŀǎŀŘȊƛŜ ƧŜŘƴƻƻǎƻōƻǿŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

gospodarczej. tƻƴŀŘǘƻ н /ȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ ȊŜ {ǇƽƱƪŊ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻǿƻƱŀƴƛŀΦ hŘŜƧǏŎƛŜ ƻǎƽō 

z ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƎǊǳǇ ƳƻȍŜ ǿƛŊȊŀŏ ǎƛť Ȋ ǳǘǊŀǘŊ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǿƛŜŘȊȅ ƻǊŀȊ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ produkcji gier. 

¦ǘǊŀǘŀ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ȊŜǎǇƻƱǳ ǇǊŀŎǳƧŊŎŜƎƻ ƴŀŘ ŘŀƴȅƳ ǇǊƻŘǳƪǘŜƳ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ƧŀƪƻǏŏ ŘŀƴŜƧ ƎǊȅ ƻǊŀȊ 

ƴŀ ǘŜǊƳƛƴ ƧŜƧ ǿȅŘŀƴƛŀΣ ŀ Ŏƻ Ȋŀ ǘȅƳ ƛŘȊƛŜ ƴŀ ǿȅƴƛƪ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƛ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

wȅȊȅƪƻ ǘƻ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇƻǇǊȊŜȊ ŦŀƪǘΣ ƛȍ ƪƭǳŎȊƻǿi ŎȊƱƻƴkowie ȊŜǎǇƻƱǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ, w tym m.in. Pan 

!ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀΣ ōťŘŊŎȅ tǊŜȊŜǎŜƳ ½ŀǊȊŊŘǳ, Pan Jakub Czech, ōťŘŊŎȅ ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎŜƳ ½ŀǊȊŊŘǳ oraz Pan Jakub 

¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ ōťŘŊŎȅ /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ, ǎŊ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀƳƛ {ǇƽƱƪƛ ƛ ŘŜƪƭŀǊǳƧŊ ŎƘťŏ ŘŀƭǎȊŜƎƻ 

ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ǿ ǊƻȊǿƽƧ Madnetic Games S.A. tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ƻǊŀȊ tŀƴ Wŀƪǳō /ȊŜŎƘ ȊƱƻȍȅƭƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 

ƻƎǊŀƴƛŎȊŀƧŊŎŜ ȊōȅǿŀƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÂÒÁËÉÅÍ ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× ÚÅ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ ÎÏ×ÙÃÈ ÇÉÅÒ 

½ŘƻƭƴƻǏŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǇƻǿƻŘȊŜƴƛŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘ 

ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƎƛŜǊ ǿƱŀǎƴȅŎƘΦ /ƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅƪŀ ōǊŀƴȍȅ gamingowej ƻǊŀȊ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ǿȅƳŀƎŀ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅŎƘ ǿ ŎŀƱȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ǘǊǿŀŏ ƻŘ мн Řƻ 36 ƳƛŜǎƛťŎȅΦ Na ŘȊƛŜƵ 

ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ Ǉƻƴƻǎƛ ƴŀƪƱŀŘȅ m.in. na produkcje gier: Photography 

Simulator, Heavy Duty Construction, United Sects of America, , Mythos: Build & Survive, 30 Days On Ship, 

Medieval Builders: Strongholds & Castles. 

bƛŜƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎƻ ƴƛȍǎȊȅŎƘ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴƛȍ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ȊŀƪƱŀŘŀƴƻ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƳΦƛƴΦ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ Emitenta oraz 

ǿȅŎŜƴť ƧŜƎƻ ŀƪŎƧƛ, ŀ ƛƴǿŜǎǘƻǊȊȅΣ ƪǘƽǊȊȅ ƻōƧťƭƛ ƭǳō ƴŀōȅƭƛ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻƎŊ ǇƻƴƛŜǏŏ ǎǘǊŀǘȅ ƛ ƴƛŜ ƻŘȊȅǎƪŀŏ 

ȊŀƛƴǿŜǎǘƻǿŀƴȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜΣ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ƴƛŜǇƻǿƻŘȊŜƴƛŜ ǇǊȊȅ ǇǊƽōƛŜ ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť 

ƪŀǇƛǘŀƱǳΣ ǿ ǘȅƳ ŀƪŎȅƧƴŜƎƻ ƳƻȍŜ ǳƴƛŜƳƻȍƭƛǿƛŏ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΦ  

² ŎŜƭǳ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀƪƱŀŘŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊŜƳƛŜǊ ƴŀ t/ 

ƻǊŀȊ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭŜ ·ōƻȄ {ŜǊƛŜǎ ·κ{ ƛ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ рΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧť н ƎƛŜǊ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳΣ Ŏƻ 

ǿ ƻŎŜƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛ ȊǿƛťƪǎȊȅ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ Ȋ ǿƛŜƭǳ ȋǊƽŘŜƱΣ 

ǿǇƱȅǿŀƧŊŎ ƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ÄÏËÏÎÁÎÉÁ ÏÄÐÉÓĕ× ÕÍÏÒÚÅÎÉÏ×ÙÃÈ ËÏÓÚÔĕ× ÐÒÏÄÕËÃÊÉ ÇÉÅÒ 

9ƳƛǘŜƴǘ ŜǿƛŘŜƴŎƧƻƴǳƧŜ ƪƻǎȊǘȅ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊ Ƨŀƪƻ ȊŀǇŀǎȅ ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ ōƛƭŀƴǎƻǿŜƧ αǇƽƱǇǊƻŘǳƪǘȅ ƛ ǇǊƻŘǳƪǘȅ  

ǿ ǘƻƪǳέΦ ²ȅǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƎǊȅΣ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ǇǊȊȅƴƻǎȊŜƴƛŀ 

ǇǊȊŜȊ ƴƛŜ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍǎȊȅƳ ƴƛȍ нп ƳƛŜǎƛŊŎŜΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƴŀŘǿȅȍƪƛ ƪƻǎȊǘƽǿ ƛŎƘ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ 

ƴŀŘ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀƳƛ ǿŜŘƱǳƎ ŎŜƴ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŜǘǘƻΣ ǳȊȅǎƪŀƴȅƳƛ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǘȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿ ŎƛŊƎǳ ǘŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳΦ 

bƛŜƻŘǇƛǎŀƴŜ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ǘŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ƪƻǎȊǘȅ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ. Ponadto,  

ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǇƻǿƻŘȊŜƴƛŀ ƭǳō ȊŀƴƛŜŎƘŀƴƛŀ ǇǊŀŎ ƴŀŘ ŘŀƴȅƳ ǘȅǘǳƱŜƳ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƻŘǇƛǎǳ 

ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻ ǿŀǊǘƻǏŏ ȊŀǇŀǎƽǿΣ ƪǘƽǊȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴƛŜ ƴŀ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ ƛ ǎǳƳť ōƛƭŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ bŀ 

ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ǿȅǇǊƻŘǳƪƻǿŀƱ ƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊȅƱ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 3 gry: WW2 

Rebuilder, /ƻǊǎŀƛǊΩǎ aŀŘƴŜǎǎ, My Museum. tƻƴŀŘǘƻ {ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ǇǊŀŎŜ ƴŀŘ ƎǊŀƳƛΥ tƘƻǘƻƎǊŀǇƘȅ {ƛƳǳƭŀǘƻǊΣ 

United Sects of America, Mythos: Build & Survive, Heavy Duty Construction, 30 Days On Ship. bŀ ŘȊƛŜƵ ом ƎǊǳŘƴƛŀ 

2023 r. ƱŊŎȊƴŜ ƴŀƪƱŀŘȅ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƴƛŜǿȅŘŀƴȅŎƘ ƧŜǎȊŎȊŜ ƎƛŜǊ ƻǊŀȊ ƴƛŜƻŘǇƛǎŀƴŜ ƪƻǎȊǘȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƎǊȅ 

wydanejΣ ƪǘƽǊŜ ŜǿƛŘŜƴŎƧƻƴƻǿŀƴŜ ǎŊ Ƨŀƪƻ ȊŀǇŀǎȅΣ ǿȅƴƛƻǎƱȅ мΦмрлΦпууΣоп ȊƱΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ 

LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ȊŘŀƴƛŜƳ ½ŀǊȊŊŘǳΣ ƴƛŜ ȊŀŎƘƻŘȊƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƻŘǇƛǎƽǿ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŏ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ȊŀǇŀǎƽǿΣ ŀƭŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƻŘǇƛǎƽǿ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ {ǇƽƱƪŀ ǇƻŘŜƧƳǳƧŜ ǏǊƻŘƪƛ ǿ ŎŜƭǳ ŎƛŊƎƱŜƧ 

ŀƴŀƭƛȊȅ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ŀōȅ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀŏ ǇƻǎǘťǇȅ ƛ ǊȅȊȅƪŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƎƛŜǊΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÓÅÚÏÎÏ×ÏĢÃÉä ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ 

/ƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅŎȊƴŊ ŎŜŎƘŊ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ƧŜǎǘ ǎŜȊƻƴƻǿƻǏŏ ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ bŀƧǿƛťƪǎȊŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

ƻŘƴƻǘƻǿȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪǊŜǎŀŎƘ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ƴŀ ǊȅƴŜƪ ƴƻǿŜƧ ƎǊȅ ƻǊŀȊ Ǉƻ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ƎǊȅ ƴŀ ƪƻƭŜƧƴŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť ŘȅǎǘǊȅōǳŎȅƧƴŊΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǿ ƻƪǊŜǎŀŎƘ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇǊŜƳƛŜǊŀƳƛ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ 

ƎƛŜǊ ƻōǊƻǘȅ ǎŊ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ƴƛȍǎȊŜΦ {ƪǳǘƪƛŜƳ ǎŜȊƻƴƻǿƻǏŎƛ ǎŊ ȊƴŀŎȊƴŜ ǊƽȍƴƛŎŜ ǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƻǊŀȊ 

ŘȅǎǇǊƻǇƻǊŎƧŜ ǿ ƻǎƛŊƎŀƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪŀŎƘ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻƪǊŜǎŀŎƘ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊȅŎƘΦ Emitent 

minimalizujŜ ŜŦŜƪǘ ǎŜȊƻƴƻǿƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧť ƪƛƭƪǳ ƎƛŜǊ ǊƻŎȊƴƛŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ƻƪǊŜǎŀŎƘ Ǌƻƪǳ 

ƪŀƭŜƴŘŀǊȊƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜȊ Ŏƻ ŜŦŜƪǘ ǎŜȊƻƴƻǿƻǏŎƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ǎǇŀŘƪǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǊƻȊŎƛŊƎƴƛťǘȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ŎŀƱȅ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ 

Emitenta. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÏÐĕľÎÉÅÎÉÁÍÉ × ÐÒÏÄÕËÃÊÉ ÇÉÅÒ 

tǊƻŘǳƪŎƧŀ ƎƛŜǊ ƧŜǎǘ ǇǊƻŎŜǎŜƳ ȊƱƻȍƻƴȅƳ ƛ ǿƛŜƭƻŜǘŀǇƻǿȅƳΣ ȊŀƭŜȍƴȅƳ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƻŘ ŎȊȅƴƴƛƪŀ ƭǳŘȊƪƛŜƎƻ ƛ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŜǘŀǇƽǿ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ƎǊŊΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ƻŘ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀΦ bƛŜƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴƛŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻ ŜǘŀǇǳ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ŘƻǇƛŜǊƻ Ǉƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ 

ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ ŦŀȊȅΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ǊȅȊȅƪƻ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ŜǘŀǇƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΣ Ŏƻ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ƳƻȍŜ 

ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǿ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ŎŀƱŜƧ ƎǊȅΦ bƛŜŘƻǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ȊŀƱƻȍƻƴŜƎƻ ƘŀǊƳƻƴƻƎǊŀƳǳ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ mƻȍŜ 

ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǇǊŜƳƛŜǊȅ ƎǊȅΣ Ŏƻ ǿ ƪǊƽǘƪƛƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƻǊŀȊ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ 9ƳƛǘŜƴǘa.  

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÏÐĕľÎÉÅÎÉÁÍÉ ÐÒÅÍÉÅÒ ÇÉÅÒ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿƛŜŘȊŊ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛ, ƴŀ ǎǳƪŎŜǎ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅ ŘŀƴŜƧ ƎǊȅ ƛǎǘƻǘƴƛŜ ǿǇƱȅǿŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǘŜǊƳƛƴ ƧŜƧ 

ǇǊŜƳƛŜǊȅΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōƛŜǊȊŜ ǇƻŘ ǳǿŀƎť wszystkie znane mu ŎȊȅƴƴƛƪƛ ǿŀǊǳƴƪǳƧŊŎŜ ƻǇǘȅƳŀƭƴŊ Řŀǘť 

ǎǘŀǊǘǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏΣ ȍŜ ǇƻƳƛƳƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ŦŀȊȅ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅΣ {ǇƽƱƪŀ 

celowo dokona ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ǇǊŜƳƛŜǊȅ ƎǊȅ, co pozwoli na: lepsze dopracowanie gry, przeprowadzenie 

ŜŦŜƪǘȅǿƴƛŜƧǎȊŜƧ ƪŀƳǇŀƴƛƛ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜƧ ŎȊȅ ǘŜȍ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ listy ƎǊŀŎȊȅ ƻŎȊŜƪǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ jej ǇǊŜƳƛŜǊťΦ 

² ǘŀƪƛƳ ǿȅǇŀŘƪǳΣ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǇǊŜƳƛŜǊȅ ƎǊȅ Ǉƻǿƛƴƴƻ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǿƛťƪǎȊŊ ǎǇǊȊŜŘŀȍ Ŏƻ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱƻ ǿǇƱȅǿ ƴŀ 

ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÎÉÅÕËÏďÃÚÏÎÙÍÉ ÐÒÏÊÅËÔÁÍÉ 

tǊƻŘǳƪŎƧŀ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ ǇǊƻŎŜǎŜƳ ǿƛŜƭƻŜǘŀǇƻǿȅƳΣ ŎȊŜƎƻ ƴŀǎǘťǇǎǘǿŜƳ ƧŜǎǘ ǊȅȊȅƪƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ 

ƻǇƽȋƴƛŜƵ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƧŜƎƻ ŦŀȊΦ ² ƴŀǎǘťǇǎǘǿƛŜ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜƱƻȍȅŏ ǎƛť ǘƻ ƴŀ ǘŜǊƳƛƴ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ŎŀƱŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ 

a ƴŀǿŜǘ ǇƻŘƧťŎƛŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛ Ȋ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ όǊƻȊƱƻȍƻƴȅ ǿ ŎȊŀǎƛŜ Ŏȅƪƭ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴȅ ǿȅƳŀƎŀ 

ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ǘŜǎǘƽǿ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ƎǊǳǇŀŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿΣ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƪƻǊŜƪǘ 

ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ȊŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎŊ ǎƛť ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊŊ ƴŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘǊŜǏŎƛ ƭǳō ŦƻǊƳȅ ǇǊȊŜƪŀȊǳ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǊƽȍƴȅŎƘ 

form rozrywki). ² ǘǊŀƪŎƛŜ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ Ǉƻƴƻǎƛ ƴŀƪƱŀŘȅ ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƎƛŜǊΣ ǘǊǿŀƧŊŎŜ ƻŘ 12 do 36 

ƳƛŜǎƛťŎȅ όǘŜǊƳƛƴȅ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ƳƻƎŊ ƻƴŜ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜύΦ 

{ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƱŀŘŀ ƴŀƭŜȍȅǘŜƧΣ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƴŜƧ ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛΣ ōȅ ȊƳƛƴƛƳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƴƛŜǊŜƎǳƭŀǊƴƻǏŎƛ ƛ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ 

w ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΣ ǿŘǊŀȍŀƧŊŎ ǎȊŜǊŜƎ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘ ƛ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿȅŎƘΣ ōȅ ƧŜ ȊŀƳƻǊǘȅȊƻǿŀŏ ǿ ǇƽȋƴƛŜƧǎȊȅƳ 

ƻƪǊŜǎƛŜΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǊȅȊȅƪŀΣ ƛȍ ƧŜdna lub kilka z rozwijanych gier nie przyniesie spodziewanych 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ǇǊȊȅƴƛŜǎƛŜ ƧŜ ȊŜ ȊƴŀŎȊƴȅƳ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜƳ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ Ǉƭŀƴǳ ȊŀƱƻȍƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƭǳō ǘŜȍ ƴƛŜ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŀ Řƻ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȊȅ ǿ ƻƎƽƭŜ ǳƪƻƵŎȊƻƴŀΦ tƻǿȅȍǎȊŜ ǊȅȊȅƪƻ ƳƻȍŜ negatywnie ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ 

ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ×ÐÒÏ×ÁÄÚÁÎÉÅÍ ÎÏ×ÙÃÈ ÇÉÅÒ 

CŜƭŜƳ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ produkcja i wydawanie ƎƛŜǊ ǿƱŀǎƴȅŎƘ. ²ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǘŀƪƛŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿƛŊȍŜ ǎƛť  

Ȋ ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŜƳ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧťΣ ǇǊƻƳƻŎƧť ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧťΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǊȅȊȅƪŀΣ ƛȍ ƴƻǿƻ 
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ǿȅǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴŀ ƎǊŀ ƴƛŜ ƻǘǊȊȅƳŀ ŀƪŎŜǇǘŀŎƧƛ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ǎȅǎǘŜƳƽǿ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀŎƧƛΣ ƻǘǊȊȅƳŀ ƛƴƴŊ ƴƛȍ ȊŀƪƱŀŘŀƴƻ 

ƪŀǘŜƎƻǊƛť ǿƛŜƪƻǿŊΣ ǇǊƻƳƻŎƧŀ ƎǊȅ ƻƪŀȍŜ ǎƛť ƴƛŜǘǊŀŦƛƻƴŀΣ ƴƛŜ ǇǊȊȅƴƛŜǎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ŜŦŜƪǘǳ ŎȊȅ ǘŜȍ ōǳŘȍŜǘ ƴŀ 

ǇǊƻƳƻŎƧť ōťŘȊƛŜ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊȅ ƻŘ ƻǇǘȅƳŀƭƴŜƎƻ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ǊȅƴƪǳΦ hǇƛǎŀƴŜ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ 

ƛǎǘƻǘƴȅΣ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ ǊƻȊǿƻƧǳΣ ƻǎƛŊƎŀƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ƛ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ÎÉÅÏÓÉäÇÎÉöÃÉÁ ÐÒÚÅÚ ÇÒö ÓÕËÃÅÓÕ ÒÙÎËÏ×ÅÇÏ 

wȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ŎŜŎƘǳƧŜ ǎƛť ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƭƴƻǏŎƛŊΦ {ǇƽƱƪŀ ǿȅǎȊǳƪǳƧŜ ƴƛǎȊŜ ǊȅƴƪƻǿŜ 

i ǿȅǇŜƱƴƛŀ ƧŜ ƴƻǿȅƳƛ ǇǊƻŘǳƪǘŀƳƛΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ǊȅȊȅƪƻΣ ȍŜ ƴƻǿŜ ƎǊȅ {ǇƽƱƪƛ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ŎȊȅƴƴƛƪƛΣ 

ƪǘƽǊȅŎƘ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ƳƻƎƱŀ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŜŏΣ ƴƛŜ ƻŘƴƛƻǎŊ ǎǳƪŎŜǎǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿƻƭƛƱōȅ ƴŀ ȊǿǊƻǘ ƪƻǎȊǘƽǿ 

ǇƻƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƎǊȅ ƭǳō ƴŀ ŘƻōǊȅ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ ƴƻǿŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳΦ ¢ŀƪŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ 

ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ {ǇƽƱƪƛΦ wȅȊȅƪƻ ǘƻ ƧŜǎǘ ǿǇƛǎŀƴŜ ǿ ōƛŜȍŊŎŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛΦ 

² ŎŜƭǳ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ŎȊȅƴƴƛƪŀ ǊȅȊȅƪŀ {ǇƽƱƪŀ ȊŀƪƱŀŘŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ƛ ǿȅŘŀƴƛŜ ƎƛŜǊ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ 

ƎŀǘǳƴƪŀŎƘΣ ƻŘ ǎȅƳǳƭŀǘƻǊƽǿ Ǉƻ ƎǊȅ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴŜ ƛ ǇƛȄŜƭŀǊǘΣ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ platformach tj. PC, PlayStation, Xbox i 

Nintendo Switch. 5ȅǿŜǊǎȅŦƛƪŀŎƧŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƎƱƽǿƴȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƵ ƳƻŘŜƭǳ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻ 

Emitenta.  

 

Ryzyko ÚÁËÏďÃÚÅÎÉÁ ×ÓÐĕčÐÒÁÃÙ Ú 0ÌÁÙ7ÁÙ 3Ȣ!Ȣ 

aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!ΦΣ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ƛ ōťŘŊŎŊ 

ƎƱƽǿƴȅƳ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ {ǇƽƱƪƛΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎŀ 579.328 akcje oraz 579.328 ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ 

stanowi 52,59҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ƻǊŀȊ 52,59҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƎƱƻǎŀŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ.  

² Řƴƛǳ о ƳŀƧŀ нлно ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǿŀǊƱ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿť ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƻ ǊƻōƻŎȊȅƳ 

ǘȅǘǳƭŜ αпрпψIŜŀǾȅ 5ǳǘȅ /ƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴέΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ƎǊȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ 

wynaƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рллΦлллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻ ƻǊŀȊ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻǿƛȊȅƧƴŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рл҈ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ 

ǳȊȅǎƪƛǿŀƴŜƎƻ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƎǊȅΦ Ponadto, w Řƴƛǳ м ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлнп ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǿŀǊƱ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ 

{Φ!Φ ǳƳƻǿť ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƻ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǘȅǘǳƭŜ αпψрлпψол 5ŀȅǎ ƻƴ {ƘƛǇέΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ƎǊȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 695.6ллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻ ƻǊŀȊ 

ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻǿƛȊȅƧƴŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ р҈ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ ǳȊȅǎƪƛǿŀƴŜƎƻ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ƴŀ platformie 

Steam. 

5ƻŘŀǘƪƻǿƻΣ ǿ ŘƴƛŀŎƘ мм ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлно ǊΦ ƻǊŀȊ н ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлно ȊŀǿŀǊǘŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 

ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǳƳƽǿΣ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿƽǿ ƴŀ 

ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ƪǿƻǘŀŎƘ ǿȅƴƻǎȊŊŎȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ орΦлллΣлл ȊƱ ƻǊŀȊ рлΦлллΣлл ȊƱΦ hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ 

ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳǎǘŀƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎǘŀǿƪƛ ²L.hw оaκ 

9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 

ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ол ŎȊŜǊǿŎŀ нлнп ǊΦ W dniach 9 stycznia 2024 r., 10 lutego 2024 r. oraz 8 marca 2024 r. 

ȊŀǿŀǊǘŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǘǊȊȅ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǳƳƽǿΣ 

tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿƽǿ ƴŀ ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ƪǿƻǘŀŎƘ ǿȅƴƻǎȊŊŎȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜdnio 40.000,00 

ȊƱΣ плΦлллΣлл ȊƱ ƻǊŀȊ трΦлллΣлл ȊƱΦ hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳǎǘŀƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎǘŀǿƪƛ ²L.hw оaκ 9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ  

ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ом ƎǊǳŘƴƛŀ нлнп ǊΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪťΣ ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǿ нлно ǊΦ ƳƛŀƱȅ ƳƛŜƧǎŎŜ 

ǿȊŀƧŜƳƴŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ǎǘŀƴƻǿƛƱȅ ƱŊŎȊƴƛŜ нллΦлллΣлл ȊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ όǎǘŀƴƻǿƛƱƻ 

ǘƻ фΣом҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛύ ƻǊŀȊ мΦномΣсн ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΦ 

tƻƳƛƳƻ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƴŀ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǊȅƴƪǳΣ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎŀ {ǇƽƱƪƛ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƪƱŀŘŀ ǎƛť ōŀǊŘȊƻ 

ŘƻōǊȊŜ ƛ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿƛŘȊƛ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅΦ bƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛ tƭŀȅ²ŀȅ 

{Φ!Φ ȊŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ǿ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƻǎƛŊƎŀƴŜ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ 
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2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ ÚÅ ÓÔÒÕËÔÕÒä ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× 

tǊƻŘǳƪǘȅ ƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŊ ǎƛť ǎǇŜŎȅŦƛŎȊƴȅƳ ŎȅƪƭŜƳ ȍȅŎƛŀΣ ǘȊƴΦ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǊƻǎƴŊ ǿǊŀȊ ȊŜ 

ǿȊǊƻǎǘŜƳ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŎƛΣ ŀ ǘŀ ǳȊȅǎƪƛǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǎǘƻǇƴƛƻǿƻ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ŘŀƴŜƧ ƎǊȅ Řƻ ƻōǊƻǘǳΦ 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƛ ǿȅƴƛƪƛ {ǇƽƱƪƛ ƳƻƎŊ ǿ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƪŀȊȅǿŀŏ ȊƴŀŎȊƴŜ ǿŀƘŀƴƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ 

ƻƪǊŜǎŀƳƛ όƳƛŜǎƛŊŎŀƳƛΣ ƪǿŀǊǘŀƱŀƳƛύΦ tƻƴŀŘǘƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ōťŘŊ ǇƻŎƘƻŘȊƛŏ ƻŘ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛŜƧ ƭƛŎȊōȅ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŎƘ 

ƻŘōƛƻǊŎƽǿ όŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿύΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǿǇƱȅǿȅ ƻŘ ǇƻƧŜŘȅƴŎȊŜƎƻ ƻŘōƛƻǊŎȅ ōťŘŊ ȊŀǇŜǿƴƛŀŏ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ мл҈ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ŘŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ ¦ǘǊŀǘŀ ƧŜŘƴŜƎƻ Ȋ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ȊƴŀŎȊƴŜ ƻōƴƛȍŜƴƛŜ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿ ƪǊƽǘƪƛƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜΣ ǘǊǳŘƴŜ Řƻ ȊǊŜƪƻƳǇŜƴǎƻǿŀƴƛŀ Ȋ ƛƴƴȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱΦ 

hǇƛǎŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ ǊƻȊǿƻƧǳΣ ƻǎƛŊƎŀƴŜ ǿȅƴƛƪƛ 

i ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ÕÚÁÌÅŀÎÉÅÎÉÁ ÏÄ ËÌÕÃÚÏ×ÙÃÈ ÄÙÓÔÒÙÂÕÔÏÒĕ× 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ƎƛŜǊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ƎƱƽǿƴƛŜ przez jednego  

Ȋ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿΣ ǘƧΦ ±ŀƭǾŜ /ƻǊǇƻǊŀǘƛƻƴ ς operatora platformy Steam. Ewentualna 

ǊŜȊȅƎƴŀŎƧŀ ±ŀƭǾŜ /ƻǊǇƻǊŀǘƛƻƴ ƭǳō ȊƳƛŀƴŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ƴŀ ƳƴƛŜƧ ƪƻǊȊȅǎǘƴŊ Řƭŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ 

ȊƴŀŎȊŊŎȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƛ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǊȅȊȅƪƻ ǳǘǊŀŎŜƴƛŀ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ ŘȊƛŀƱŀƵ ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ƻǊŀȊ ŘŜŎȅȊƧƛ ǎŀƳŜƎƻ ƻǇŜǊŀǘƻǊa platformy 

ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŜƧ όƴǇΦ {ǘŜŀƳύΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ǊŜƎǳƭŀƳƛƴǳ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 

ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ {ǇƽƱƪŀ ōťŘȊƛŜ ƻǘǊȊȅƳȅǿŀƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƻŘ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ƻŘōƛƻǊŎȅ 

ƪƻƵŎƻǿƛ ŘƻƪƻƴŀƧŊ ȊŀƪǳǇǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ ¢ȅƳ ǎŀƳȅƳ ǿȅǎǘŊǇƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ ǇƭŀǘŦƻǊƳŊ {ǘŜŀƳΦ ¦ǘǊŀǘŀ ƪƭǳŎȊƻǿŜƎƻ ƻŘōƛƻǊŎȅ ƳƻȍŜ ƛǎǘƻǘƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ 

ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛ. bŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ȍŜ ƻŘ Řƴƛŀ мл ƳŀƧŀ 2024 r. gra Emitenta pt. WW2 Rebuilder 

ǎǇǊȊŜŘŀǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅŎƘ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ {ǘƻǊŜ ƻǊŀȊ aƛŎǊƻǎƻŦǘ {ǘƻǊŜΦ tƻƴŀŘǘƻ ½ŀǊȊŊŘ 

ǇƭŀƴǳƧŜ ǇƻŘƧťŎƛŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ ǿƛťƪǎȊŊ ƭƛŎȊōŊ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ȊŀƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŊ ƎƛŜǊΣ ƧŜŘƴŀƪ ƴŀ ŘȊƛŜƵ 

ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀǿŀǊǘŜ ȍŀŘƴŜ ǳƳƻǿȅΦ 

 

² ŎŜƭǳ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ŎȊȅƴƴƛƪŀ ǊȅȊȅƪŀ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǎǘŀƭŜ ƛ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ǏƭŜŘȊƛ ȊƳƛŀƴȅ 

ǊŜƎǳƭŀƳƛƴƽǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳΣ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť Řƻ ǿȅǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ȊŀǎŀŘ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΣ  

ŀ ǘŀƪȍŜ ǊƻȊǿƛƧŀ ƛ Řōŀ ƻ ŘƻōǊŜ ǊŜƭŀŎƧŜ Ȋ ƻƪǊŜǏƭƻnymi platformami. 

 

2ÙÚÙËÏ ÎÉÅÐÒÏÍÏ×ÁÎÉÁ ÇÒÙ ÐÒÚÅÚ ÄÙÓÔÒÙÂÕÔÏÒĕ× 

bŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ Řǳȍȅ ǿǇƱȅǿ ƳŀƧŊ ǿȅǊƽȍƴƛŜƴƛŀ ƎƛŜǊ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅŎƘ ƛ ǇǊƻƳƻŎƧŀ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǇǊȊŜȊ 

dystrybutora gier, tj. platformy SteamΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ {ǇƽƱƪŀ Ƴŀ ƧŜŘȅƴƛŜ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇǊȊȅȊƴŀǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ 

ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿ ǿȅǊƽȍƴƛŜƵΣ ǇƻƭŜŎŜƵΣ ƪǳǇƻƴƽǿ ǊŀōŀǘƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ȊƴƛȍŜƪ ƛǘǇΦ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŜ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛ 

ƻŘƴƻǏƴƛŜ ǇƻȍŊŘŀƴȅŎƘ ŎŜŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƻǊŀȊ ǇƻǇǊȊŜȊ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǊŜƭŀŎƧŜ Ȋ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŎƛŜƭŀƳƛ ŘȅǎǘǊȅōǳǘƻǊƽǿΣ 

ƪǘƽǊȊȅ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿǇƱȅǿŀƴƛŀ ƴŀ ǇǊƻŎŜǎȅ ŘŜŎȅȊȅƧƴŜ ǿ ǘŜƧ ƪǿŜǎǘƛƛΦ LǎǘƴƛŜƧŜ Ȋatem ryzyko 

ƴƛŜǇǊȊȅȊƴŀƴƛŀ ǘŀƪƛŎƘ ǿȅǊƽȍƴƛŜƵ Řƭŀ ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪƛΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

ǇǊƻŘǳƪǘŜƳ {ǇƽƱƪƛ ǿǏǊƽŘ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ ŀ Ŏƻ Ȋŀ ǘȅƳ ƛŘȊƛŜΣ ƴŀ mniejszy od oczekiwanego poziom ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇǊƻŘǳƪǘǳΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÏÇÒÁÎÉÃÚÏÎÙÍÉ ËÁÎÁčÁÍÉ ÄÙÓÔÒÙÂÕÃÊÉ ÇÉÅÒ 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ Dokumentu Informacyjnego {ǇƽƱƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ Ǐǿƛŀǘŀ ǿ ƳƻŘŜƭǳ 

ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧΣ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎȅƧƴȅŎƘΦ ² sytuacji ƎŘȅōȅ {ǇƽƱƪŀ 

ǇƻŘƧťƱŀ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ƪŀƴŀƱƽǿ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅŎƘ ǿ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ǎǿƻƛŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ǇƻǿǎǘŀƱŀōȅ 

ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǿȅȍǎȊȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿΣ Ŏƻ ƳƻƎƱƻōȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ 

{ǇƽƱƪƛΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÁÇÒÅÓÊä 2ÏÓÊÉ ÎÁ 5ËÒÁÉÎö 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ƻŘƴƻǘƻǿǳƧŜ ǇƻǿŀȍƴȅŎƘ ǎƪǳǘƪƽǿ 

ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǊƻǎȅƧǎƪŊ ŀƎǊŜǎƧŊ ǇǊȊŜŎƛǿƪƻ ƴŀǊƻŘƻǿƛ ǳƪǊŀƛƵǎƪƛŜƳǳΦ .Ǌŀƪ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ǘŀƪȍŜ  

ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǎŀƴƪŎƧƛ ƴŀƱƻȍƻƴȅŎƘ ƴŀ CŜŘŜǊŀŎƧť wƻǎȅƧǎƪŊ ƻǊŀȊ wŜǇǳōƭƛƪť .ƛŀƱƻǊǳǏΦ bƛŜ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǇǊƻōƭŜƳȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

Ȋ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜƳ ǎǘŀōƛƭƴŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ ƻǊŀȊ ƛŎƘ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛΦ hƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŀ Ǌȅƴƪƛ ƻōƧťǘŜ 

ǎŀƴƪŎƧŀƳƛ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍΣ ŀƭŜ ǿ ƻǇƛƴƛƛ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǎǘƻǇƴƛǳ ƴƛŜȊƴŀŎȊƴȅƳΦ {ǇƽƱƪŀ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ 

ƳƻƴƛǘƻǊǳƧŜ ǊƻȊǿƽƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜƧ Ȋ ǳǘǊȊȅƳǳƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ŘȊƛŀƱŀƴƛŀƳƛ ǿƻƧŜƴƴȅƳƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǎǘŀƭŜ ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ 

ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳΣ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŘȅƴŀƳƛƪť 

ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǿ ǎǇƻǎƽō ƧŜŘƴƻȊƴŀŎȊƴȅ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǿǇƱȅǿǳ ǿƻƧƴȅ ƛ ƴŀƱƻȍƻƴȅŎƘ ǎŀƴƪŎƧƛ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ 

ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ƛ ǇŜǊǎǇŜƪǘȅǿȅ ǊƻȊǿƻƧǳ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ÐÏÇÏÒÓÚÅÎÉÁ ÓÉö ×ÉÚÅÒÕÎËÕ 3ÐĕčËÉ 

bŀ ǿƛȊŜǊǳƴŜƪ {ǇƽƱƪƛ ǎƛƭƴȅ ǿǇƱȅǿ ƳŀƧŊ ƻǇƛƴƛŜ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ ǿ ǘȅƳ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƻǇƛƴƛŜ ǇǳōƭƛƪƻǿŀƴŜ 

w LƴǘŜǊƴŜŎƛŜΣ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǿȅǎǇŜŎƧŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǇƻǊǘŀƭƛ ǊŜŎŜƴȊǳƧŊŎȅŎƘ ƎǊȅΦ DƱƽǿƴȅƳ ǎǇƻǎƻōŜƳ 

ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǎŊ ƪŀƴŀƱȅ ŎȅŦǊƻǿŜΣ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŎȊȅƳ ƴŜƎŀǘȅǿƴŜ ƻǇƛƴƛŜ ƳƻƎŊ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǳǘǊŀǘť ȊŀǳŦŀƴƛŀ 

ƪƭƛŜƴǘƽǿ ƛ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ƴŀ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŜ jej ǊŜǇǳǘŀŎƧƛΦ ¢ŀƪŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǿȅƳŀƎŀƱŀōȅ ƻŘ {ǇƽƱƪƛ 

ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ƴŀ ƪŀƳǇŀƴƛŜ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜ ƳŀƧŊŎŜ ƴŀ ŎŜƭǳ ƴŜǳǘǊŀƭƛȊŀŎƧť ƴŜƎŀǘȅǿnych 

ƻǇƛƴƛƛ ƻ {ǇƽƱŎŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƳƻƎƱŀōȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ÒÏÓÚÃÚÅď Ú ÚÁËÒÅÓÕ ÐÒÁ× ÁÕÔÏÒÓËÉÃÈ 

{ǇƽƱƪŀΣ ƴŀǿƛŊȊǳƧŊŎ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť Ȋ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳƛ ƻǎƻōŀƳƛ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊŀŎŜ ǿ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ƪƻƴǘǊŀƪǘȅ 

ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜΥ ǳƳƽǿ ƻ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǳǎƱǳƎ ŎȊȅ ǳƳƽǿ ƻ ŘȊƛŜƱƻΦ ½ŀǿƛŜǊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǳƳƻǿȅ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ƪƭŀǳȊǳƭŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǎǇƻǎƻōǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴȅŎƘ ŘȊƛŜƱ ƴŀ {ǇƽƱƪť ŎȊȅ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ Řƻ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǇƻǳŦƴƻǏŎƛ  

ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǳŘƻǎǘťǇƴƛƻƴȅŎƘ ǿȅƪƻƴŀǿŎȅΣ ŀ ƴƛŜ ǳǇǳōƭƛŎȊƴƛƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪťΦ 

½ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŘǳȍŊ ƭƛŎȊōť ǳƳƽǿ ȊŀǿƛŜǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ ƪƭŀǳȊǳƭť ǇǊȊŜƴƻǎȊŊŎŊ ǇǊŀǿŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŜΣ 

ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ƪǿŜǎǘƛƻƴƻǿŀƴƛŀ ǎƪǳǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ƴŀōȅŎƛŀ ǘȅŎƘ ǇǊŀǿΣ ŀ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜ ǊȅȊȅƪƻ ǇƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀ 

ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōȅ ǊƻǎȊŎȊŜƵ ǇǊŀǿƴƻ-autorskich. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÕÔÒÁÔä ÐčÙÎÎÏĢÃÉ ÆÉÎÁÎÓÏ×ÅÊ 

{ǇƽƱƪŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧťΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀŏ ǎǿƻƛŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 

ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ ƛŎƘ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛΦ tƻƴŀŘǘƻ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛŜǿȅǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜƳ ǎƛť ǇǊȊŜȊ 

ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ ȊŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǳƳƻǿƴȅŎƘ ǿƻōŜŎ {ǇƽƱƪƛΣ ǿ ǘȅƳ ƴƛŜǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ 

ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜΣ ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘȅǎǘǊȅōǳƻǿŀƴŜ ǎŊ ǇǊƻŘǳƪǘȅ {ǇƽƱƪƛΦ ¢ŀƪƛŜ ȊƧŀǿƛǎƪƻ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ 

ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇƱȅƴƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛ ƛ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƳΦƛƴΦ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƻŘǇƛǎƽǿ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ 

ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ 

9ƳƛǘŜƴǘ ǿ ŎŜƭǳ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǊȅȊȅƪŀ ȊŀƳǊƻȍŜƴƛŀ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧΣ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ŀƴŀƭƛȊȅ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ 

{ǇƽƱƪƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ Řōŀ ƻ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘΣ ƴƛŜȊōťŘƴŜƎƻ Řƻ ǘŜǊƳƛƴƻǿŜƎƻ 

ǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ōƛŜȍŊŎȅŎƘΦ 

 

2ÙÚÙËÏ ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ ÚÄÁÒÚÅď ÌÏÓÏ×ÙÃÈ 

{ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŜ ȊŘŀǊȊŜƵ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ŀǿŀǊƛŜ όƴǇΦ ǎƛŜŎƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ȊŀǊƽǿƴƻ 

ǿ ƻōǊťōƛŜ ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅƳΣ Ƨŀƪ ƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳύΣ ƪŀǘŀǎǘǊƻŦȅΣ ǿ ǘȅƳ ƴŀǘǳǊŀƭƴŜΣ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿƻƧŜƴƴŜΣ ŀǘŀƪƛ 

terrorystyczne, epidemie ƛ ƛƴƴŜΦ aƻƎŊ ƻƴŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜƳ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ ŀƭōƻ ƧŜƧ 

ŎŀƱƪƻǿƛǘȅƳ ȊŀǇǊȊŜǎǘŀƴƛŜƳΦ ² ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƴŀ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƭǳō ǇƻƴƛŜǎƛŜƴƛŜ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ƪŀǊ ǳƳƻǿƴȅŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƴƛŜǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ōŊŘȋ 

ƴƛŜƴŀƭŜȍȅǘŜƎƻ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǳƳƻǿȅ Ȋ ƪƭƛŜƴǘŜƳΦ 
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Ryzyko czynnika ludzkiego 

² ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴŊ {ǇƽƱƪƛ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴŜ ǎŊ ƻǎƻōȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŜ ȊŜ {ǇƽƱƪŊ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƽǿ 

ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ƴŀ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜΣ Ŏƻ ǊƻŘȊƛ ƴƛŜōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ 

ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƻǊŀȊ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ōƱťŘƽǿ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƴȅŎƘ ƴƛŜƴŀƭŜȍȅǘȅƳ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜƳ 

ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΦ ¢ŀƪƛŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ŘȊƛŀƱŀƵ ȊŀƳƛŜǊȊƻƴȅŎƘ ōŊŘȋ ƴƛŜǳƳȅǏƭƴȅŎƘ ƛ ƳƻƎŊ ƻƴŜ 

ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Řƻ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΦ ½ƛǎȊŎȊŜƴƛŜ ǎƛť ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ǊȅȊȅƪŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ƳƻȍŜ ǿ ŘŀƭǎȊŜƧ 

ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ Řƻ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΦ 

{ǇƽƱƪŀ ōťŘŊŎ ǏǿƛŀŘƻƳŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŀ ǘŜƎƻ ǘȅǇǳ ǊȅȊȅƪŀΣ ǇƻŘŜƧƳǳƧŜ ƴƛŜȊōťŘƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƳŀƧŊŎŜ ƴŀ ŎŜƭǳ 

ȊǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ȊŜǎǇƻƱƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘƴƻǎȊŜƴƛŜ ƛŎƘ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť 

z ƻǎƻōŀƳƛ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅƳƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛe w produkcji gier. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú Á×ÁÒÉä ÓÐÒÚöÔÕ ×ÙËÏÒÚÙÓÔÙ×ÁÎÅÇÏ ÄÏ ÐÒÏÄÕËÃÊÉ ÇÉÅÒ  

tǊƻŘǳƪŎƧŀ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜȊ ȊŜǎǇƻƱȅ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜ ƻǇƛŜǊŀ ǎƛť ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƴŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅƳ ǎǇǊȊťŎƛŜ 

ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅƳΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻΣ ƛȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻǿŀȍƴŜƧ ŀǿŀǊƛƛ ǎǇǊȊťǘǳΣ ƪǘƽǊŀ ōťŘȊƛŜ ƴƛŜƳƻȍƭƛǿŀ Řƻ 

ƴŀǘȅŎƘƳƛŀǎǘƻǿŜƎƻ ǳǎǳƴƛťŎƛŀΣ ȊŜǎǇƽƱ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ȊƳǳǎȊƻƴȅ Řƻ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ŎȊťǏŎƛ 

ǎǿƻƛŎƘ ǇǊŀŎΣ ŀȍ Řƻ ŎȊŀǎǳ ǳǎǳƴƛťŎƛŀ ŀǿŀǊƛƛΦ !ǿŀǊƛŀ ǎǇǊȊťǘǳ ƳƻȍŜ ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǘŀƪȍŜ Řƻ ǳǘǊŀǘȅ ŘŀƴȅŎƘ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ƎǊŊΦ tǊȊŜǊǿŀ ǿ ǇǊŀŎŀŎƘ ȊŜǎǇƻƱǳ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜƎƻ ƭǳō ǳǘǊŀǘŀ ŘŀƴȅŎƘ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ 

dƭŀ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƳƻȍŜ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ƴƛŜƳƻȍƴƻǏŏ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƴȅŎƘ ǳƳƽǿ 

ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ŀ ƴŀǿŜǘ ǳǘǊŀǘť ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ 

wyniki finansowe Emitenta. 

 

2ÙÚÙËÏ ÐÏÄÌÅÇÁÎÉÁ ÕÍĕ× ÐÒÁ×Õ ÏÂÃÅÍÕ 

² ǊŀƳŀŎƘ ǎǿƻƧŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ǳƳƻǿȅ Ȋ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅƳƛΣ Ŏƻ ǿƛŊȍŜ ǎƛť ŎȊťǎǘƻ 

z ǇƻŘƭŜƎŀƴƛŜƳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǳƳƻǿȅ ƻōŎŜƧ ƧǳǊȅǎŘȅƪŎƧƛΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ȊŀǘŜƳ ǊȅȊȅƪƻ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ {ǇƽƱƪŊ a jej 

ƪƻƴǘǊŀƘŜƴǘŜƳ ǎǇƻǊǳΣ Řƭŀ ƪǘƽǊŜƎƻ ǇǊŀǿŜƳ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ōťŘȊƛŜ ǇǊŀǿƻ ǇŀƵǎǘǿŀ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴŜƎƻΦ {ǇƽƱƪŀ ȊŀǿƛŜǊŀ 

ǘŀƪȍŜ ǳƳƻǿȅΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǎǇƻǊȅ ǇƻŘŘŀƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǎŊŘƻǿƛ ǇŀƵǎǘǿŀ ƻōŎŜƎƻΦ ² ǎȅǘǳŀŎƧƛ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ǘŀƪƛŜƎƻ ǎǇƻǊǳΣ 

{ǇƽƱƪŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƳǳǎȊƻƴŀ Řƻ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊƻŎŜǎǳ Ȋŀ ƎǊŀƴƛŎŊΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǿƛŊȊŀŏ ǎƛť Ȋ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ƪƻǎȊǘŀƳƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÐÏÚÙÓËÁÎÉÅÍ ËÏÌÅÊÎÙÃÈ ÃÚčÏÎËĕ× ÚÅÓÐÏčÕ  

YƭǳŎȊƻǿȅƳ ȊŀǎƻōŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜǎǘ ƪŀǇƛǘŀƱ ƭǳŘȊƪƛΦ ²ƛťƪǎȊƻǏŏ ǎȊƪƽƱ ǿȅȍǎȊȅŎƘ ǿ tƻƭǎŎŜ ƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ŜŘǳƪŀŎƧƛ 

w ƪƛŜǊǳƴƪǳ ȊŀǿƻŘƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜƳ ƎƛŜǊΦ ² ŜŦŜƪŎƛŜΣ ǊȅƴŜƪ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƧŜǎǘ ǿŊǎƪƛΦ 

LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻΣ ȍŜ {ǇƽƱƪŀ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱŀ ŎȊŀǎƻǿŜ ǇǊƻōƭŜƳȅ ȊŜ ȊƴŀƭŜȊƛŜƴƛŜƳ ƻǎƽō ƻ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧŀŎƘ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛǳ 

ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ȊŜ {ǇƽƱƪŊΦ  

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ËÏÎÉÕÎËÔÕÒä × ÂÒÁÎŀÙȟ × ËÔĕÒÅÊ ÄÚÉÁčÁ 3ÐĕčËÁ 

YƻƴƛǳƴƪǘǳǊŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿ ǇŜǿƴȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ȊŀƭŜȍƴŀ ƧŜǎǘ ƻŘ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǇƻȊƛƻƳ 

tY.Σ ǇƻȊƛƻƳ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵΣ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ƛ ǿȅŘŀǘƪƽǿ ƎƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿ ŘƻƳƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǇƻȊƛƻƳ ǿȅŘŀǘƪƽǿ 

ƪƻƴǎǳƳǇŎȅƧƴȅŎƘΦ LƴǿŜǎǘƻǊȊȅ Ǉƻǿƛƴƴƛ ǿȊƛŊŏ ǇƻŘ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ Ƴŀ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ŎȊȅƴƴƛƪƛ 

ƪǎȊǘŀƱǘǳƧŊŎŜ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊť ǿ ōǊŀƴȍȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƳƛŀƴŀ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ Emitenta  

i jego wyniki finansowe. 

 

2ÙÚÙËÏ ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ ÎÉÅÐÒÚÅ×ÉÄÚÉÁÎÙÃÈ ÔÒÅÎÄĕ× 

wȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ŎŜŎƘǳƧŜ ǎƛť ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŊ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƭƴƻǏŎƛŊΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ǇƻƧŀǿƛŜƴƛŀ ǎƛť ƴƻǿȅŎƘΣ 

ƴƛŜǎǇƻŘȊƛŜǿŀƴȅŎƘ ǘǊŜƴŘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊŜ ǇǊƻŘǳƪǘȅ {ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ōťŘŊ ǎƛť ǿǇƛǎȅǿŀŏΦ bƛǎƪŀ ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƭƴƻǏŏ Ǌȅƴƪǳ 

ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘŀƪȍŜΣ ȍŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǇǊƻŘǳƪǘ {ǇƽƱƪƛΣ ƴǇΦ ŎŜŎƘǳƧŊŎȅ ǎƛť ǿȅǎƻƪŊ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŎƛŊΣ ƳƻȍŜ ƴƛŜ ǘǊŀŦƛŏ ǿ Ǝǳǎǘ 

ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΦ ²ǎƪŀȊŀƴŜ ǎȅǘǳŀŎƧŜ ƳƻƎŊ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƛ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 

{ǇƽƱƪƛΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÐÏÊÁ×ÉÅÎÉÅÍ ÓÉö ÎÏ×ÙÃÈ ÔÅÃÈÎÏÌÏÇÉÉ 

bŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛ Řǳȍȅ ǿǇƱȅǿ ƳŀƧŊ ƴƻǿŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƛ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅŎȊƴŜΦ wȅƴŜƪ ƴƻǿȅŎƘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ 

ƧŜǎǘ ǊȅƴƪƛŜƳ ǎȊȅōƪƻ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅƳ ǎƛťΣ Ŏƻ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ŎƛŊƎƱŜƎƻ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť 

ǘŜƴŘŜƴŎƧƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƛ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ Řƻǎǘƻǎƻǿȅǿŀƴƛŀ ǎƛť Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ȊŀǘŜƳ ǊȅȊȅƪƻ 

ƴƛŜŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǎƛť {ǇƽƱƪƛ Řƻ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƛ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÐÅčÎÉÅÎÉÅÍ ÐÒÚÅÚ #ÚčÏÎËĕ× 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ ËÏÎËÕÒÅÎÃÙÊÎÅÊ 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ /ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ Rady Nadzorczej Emitenta: Pan Grzegorz 

/ȊŀǊƴŜŎƪƛΣ tŀƴ tƛƻǘǊ YŀǊōƻǿǎƪƛ ƻǊŀȊ tŀƴ Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛΣ ȊƎƻŘƴƛŜ ȊŜ ȊƱƻȍƻƴȅƳƛ ƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀƳƛ, ǇǊƻǿŀŘȊŊ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛΣ ǎŊ ǿǎǇƽƭƴƛƪŀƳƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ 

ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪŀƳƛ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪŀƳƛ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ 

konkurencyjnej osoby prawnej. W ocenie ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻōŜŎƴƻǏŏ ǿ ƻǊƎŀƴƛŜ ƴŀŘȊƻǊŎȊȅƳ {ǇƽƱƪƛ ǿǿΦ 

/ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǇƻƳƛƳƻ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƴƛŎƘ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ ƭǳō ƛŎƘ ƻōŜŎƴƻǏŎƛ 

w ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ƭǳō ȊŀǊȊŊŘŎȊȅŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƻǇŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ōǊŀƴȍȅΣ ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛ 

ǊŜŀƭƴŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀ Řƭŀ {ǇƽƱƪƛ Ȋ Ǉǳƴƪǘǳ ǿƛŘȊŜƴƛŀ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜƧ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ǘȅǘǳƱƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘΦ 

tƻƴŀŘǘƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ŘƻǎǘǊȊŜƎŀ ǇƻȊȅǘȅǿƴŜ ŜŦŜƪǘȅ ǎȅƴŜǊƎƛƛ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ƪƻƻǇŜǊŀŎƧƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ 

ǿǿΦ /ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǇŜƱƴƛŊ ŦǳƴƪŎƧŜ ƴŀŘȊƻǊŎȊŜ ƭǳō ȊŀǊȊŊŘŎȊŜ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŘƻǇƱȅǿǳ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ oraz  

ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ǎȊŜǊƻƪƻ ǇƻƧťǘŜƎƻ ƪƴƻǿ-Ƙƻǿ ƧŀƪƛŜ ǿƴƻǎȊŊ Řƻ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǘȅƳ ƳΦƛƴΦ ǊŜƭŀŎƧŜ ōƛȊƴŜǎƻǿŜΣ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŜ ƻǊŀȊ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÂÒÁËÉÅÍ ÎÁÌÅŀÙÔÅÇÏ ÓÐÒÁ×Ï×ÁÎÉÁ ÎÁÄÚÏÒÕ ÐÒÚÅÚ CÚčÏÎËĕ× Rady Nadzorczej  

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻΣ tŀƴ DǊȊŜƎƻǊȊ Czarnecki oraz Piotr Karbowski, ōťŘŊŎȅ 

/ȊƱƻƴƪŀƳƛ Rady Nadzorczej Emitenta, ǎŊ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ /ȊƱƻƴƪŀƳƛ Rad Nadzorczych w odpowiednio 40 i 29 innych 

ǎǇƽƱƪŀŎƘΦ ¢ŀƪƛŜ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ƳƻȍŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ Řƻ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǎǇǊŀǿƻǿŀƴƛŀ ǎǘŀƱŜƎƻ 

ƴŀŘȊƻǊǳ ƴŀŘ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ {ǇƽƱƪƛ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŘȊƛŜŘȊƛƴŀŎƘ ƧŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿ ǎǇƻǎƽō ŜŦŜƪǘȅǿƴȅ ƛ Ȋ ƴŀƭŜȍȅǘŊ 

ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛŊ ǇǊȊŜȊ ǿǿΦ /ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΦ ² ƻŎŜƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻōŜŎƴƛŜ tŀƴ DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛ 

oraz Pan Piotr Karbowski ƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴƛŀƳƛ ǇŜƱƴƛŊ ǎǿƻƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ƴŀŘȊƻǊŎȊŜ ǿƻōŜŎ {ǇƽƱƪƛΣ 

ǿȅƪŀȊǳƧŊŎ ǎƛť ǿȅǎƻƪƛƳ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ŘǳȍȅƳ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜƳΦ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǳǿŀȍŀ ǊƽǿƴƛŜȍΣ ȍŜ tŀƴ 

Grzegorz Czarnecki i Pan Piotr Karbowski ǎŊ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǎƪǳǘŜŎȊƴƛŜ Ǌƽǿƴƻǿŀȍȅŏ ǎǿƻƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǊŀŘŀŎƘ 

ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ƛ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ƴŀƭŜȍȅǘŊ ǳǿŀƎť ƻǊŀȊ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ǿ ōƛŜȍŊŎŜ ǎǇǊŀǿȅ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ bƛŜƳƴƛŜƧ 

ƧŜŘƴŀƪ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀǳǿŀȍȅŏΣ ȍŜ ƻŎŜƴŀ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǿǿΦ /ȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ 

ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƛ ǊƻȊǿƻƧǳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ƳƻƴƛǘƻǊǳƧŜ ǎȅǘǳŀŎƧť ƛ ǿ ǊŀȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōȅ 

ǇƻŘŜƧƳƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǿ ŎŜƭǳ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŀ ǎƪǳǘŜŎȊƴŜƎƻ ƴŀŘȊƻǊǳ ƴŀŘ {ǇƽƱƪŊΦ 

 

Ryzyko konkurencji  

wȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ƧŜǎǘ ǊȅƴƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅƳΦ YƻƴǎǳƳŜƴǘƻƳ ƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ǎŊ ƭƛŎȊƴŜ ǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ƴƛŜǊȊŀŘƪƻ ƻ ǇƻŘƻōƴŜƧ 

ǘŜƳŀǘȅŎŜΦ YƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅ ǊȅƴŜƪ ǿȅƳŀƎŀ ǇǊŀŎȅ ƴŀŘ ŎƛŊƎƱȅƳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŀƴƛŜƳ ƧŀƪƻǏŎƛ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀŘ 

ǎȊǳƪŀƴƛŜƳ ƴƻǿȅŎƘ ƴƛǎȊ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ ƛ ǘŜƳŀǘƽǿ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎƱȅōȅ ȊŀŎƛŜƪŀǿƛŏ ǎȊŜǊƻƪŊ ƎǊǳǇť ƻŘōƛƻǊŎƽǿΦ bŀ Ǌȅƴƪǳ 

ŎƛŊƎƭŜ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ƴƻǿŜ ǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ǇǊȊŜȊ Ŏƻ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ǎǇŀŘƪǳ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ǇǊƻŘǳƪǘŀƳƛ 

{ǇƽƱƪƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÐÒÏÃÅÓÁÍÉ ËÏÎÓÏÌÉÄÁÃÙÊÎÙÍÉ ÐÏÄÍÉÏÔĕ× ËÏÎËÕÒÅÎÃÙÊÎÙÃÈ 

tǊƻŎŜǎȅ ƪƻƴǎƻƭƛŘŀŎȅƧƴŜ ȊŀŎƘƻŘȊŊŎŜ ǿǏǊƽŘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ {ǇƽƱƪƛ ƳƻƎŊ ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

Řƻ ǿȊƳƻŎƴƛŜƴƛŀ ǇƻȊȅŎƧƛ ǊȅƴƪƻǿŜƧ ǘȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ŀ Ŏƻ Ȋŀ ǘȅƳ ƛŘȊƛŜΣ Řƻ ƻǎƱŀōƛŜƴƛŀ ǇƻȊȅŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 

ƪǊŀƧƻǿȅƳ ƛ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳΦ ²ƛťƪǎȊŜ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ŘȅǎǇƻƴǳƧŊ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴƛŜ ǿȅȍǎȊȅƳ ōǳŘȍŜǘŜƳ ƴŀ ǇǊƻƳƻŎƧť 

gier, co ma istotne znaczenie dla sukcesu gry. 
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2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÎÉÅÌÅÇÁÌÎä ÄÙÓÔÒÙÂÕÃÊä ÐÒÏÄÕËÔĕ× 3ÐĕčËÉ 

5ȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ όƎƛŜǊύ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪŀƴŀƱƽǿ ŎȅŦǊƻǿȅŎƘΣ Ŏƻ ȊǿƛťƪǎȊŀ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

z ƴƛŜƭŜƎŀƭƴȅƳ ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŜƳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛ ōŜȊ ƧŜƧ ȊƎƻŘȅ ƛ ǿƛŜŘȊȅΦ tƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿ 

ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜƭŜƎŀƭƴȅ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ jej wyniki 

finansowe. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ ÚÅ Ģ×ÉÁÔÏ×ÙÍÉ ËÁÍÐÁÎÉÁÍÉ ÎÁ ÒÚÅÃÚ ÁËÔÙ×ÎÅÇÏ ÔÒÙÂÕ ŀÙÃÉÁ 

{ǿƻƛǎǘŜ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŜ Řƭŀ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƎƛŜǊ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƻƎƽƭƴƻǏǿƛŀǘƻǿŜ ƪŀƳǇŀƴƛŜ ǿŀƭŎȊŊŎŜ 

z ƴŀŘƳƛŜǊƴȅƳ ǇƻǏǿƛťŎŀƴƛŜƳ ŎȊŀǎǳ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǇǊƻƳǳƧŊŎŜ ȊŘǊƻǿȅΣ ŀƪǘȅǿƴȅ ǎǘȅƭ ȍȅŎƛŀΦ bƛŜ 

Ƴƻȍƴŀ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏΣ ȍŜ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǘŀƪƛŎƘ ƪŀƳǇŀƴƛƛ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǇƻǇǳƭŀǊƴȅ ǎǘŀƴƛŜ ǎƛť ƳƻŘŜƭ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǎǇťŘȊŀƴƛŀ 

ǿƻƭƴŜƎƻ ŎȊŀǎǳΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǿƛŊȊŀŏ ǎƛť ȊŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜƳ ȊŀǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ƎǊȅ {ǇƽƱƪƛΣ ŀ ǿ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧƛ 

ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ƧŜƧ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ 

 

Ryzyko walutowe 

½Ŝ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ŦŀƪǘΣ ƛȍ 9ƳƛǘŜƴǘ Ǉƻƴƻǎƛ ƪƻǎȊǘȅ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǿ t[bΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ czťǏŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƧŜǎǘ ƛ ōťŘȊƛŜ 

ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŀ ǿ ǿŀƭǳǘŀŎƘ ƻōŎȅŎƘΣ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ȊƳƛŀƴŊ ƪǳǊǎƽǿ ǿŀƭǳǘƻǿȅŎƘΦ {ȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

Ƴŀ ǿ ǘȅƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ƪǳǊǎƽǿ 9¦wκt[b ƻǊŀȊ ¦{5κt[bΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ ǿ ǘȅŎƘ ǿŀƭǳǘŀŎƘ 

ƳŀƧŊ ƴŀƧƛǎǘƻǘƴƛŜƧǎȊȅ ǿƪƱŀŘ ǿ ǎǘǊǳƪǘǳǊť ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΦ wȅȊȅƪƻ ƴŀ ǘȅƳ Ǉƻƭǳ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ ƎƱƽǿƴƛŜ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ 

ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΦ LƴǿŜǎǘƻǊȊȅ Ǉƻǿƛƴƴƛ ōǊŀŏ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ŦŀƪǘΣ ƛȍ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǎǘƻǎǳƧŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ ǇǊȊŜŘ Ǌyzykiem 

walutowym. 

 

2ÙÚÙËÏ ÚÍÉÅÎÎÏĢÃÉ ÓÔĕÐ ÐÒÏÃÅÎÔÏ×ÙÃÈ 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ǳƳƽǿ ƪǊŜŘȅǘƻǿȅŎƘ ƻǇŀǊǘȅŎƘ 

ƴŀ ȊƳƛŜƴƴŜƧ ǎǘƻǇƛŜ ƪǊŜŘȅǘƻǿŜƧΦ ² ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻŘŜƧƳƛŜ ŘŜŎȅȊƧť ƻ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛǳ ŎȊťǏŎƛ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƪǊŜŘȅǘŜƳ ōŀƴƪƻǿȅƳ ƭǳō ǇƻȍȅŎȊƪŀƳƛΣ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ȊŜ ȊƳƛŀƴŊ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΦ 

²ȊǊƻǎǘ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǿȊǊƻǎǘ ƪƻǎȊǘƽǿ ƻōǎƱǳƎƛ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ȊȅǎƪƽǿΦ ½ ŘǊǳƎƛŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ƻōƴƛȍŜƴƛŜ ǎƛť ǇƻȊƛƻƳǳ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘ 

ǎƪǳǘƪƻǿŀƱƻōȅ ƻōƴƛȍŜƴƛŜƳ ƪƻǎȊǘƽǿ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜƳ ȊȅǎƪƽǿΦ bŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ 

ǇƻǎƛŀŘŀ ǊŜŀƭƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŜ ǎƛť ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÒÅÇÕÌÁÃÊÁÍÉ ÐÒÁ×ÎÙÍÉ 

tƻƭǎƪƛ ǎȅǎǘŜƳ ǇǊŀǿƴȅ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊǳƧŜ ǎƛť ǿȅǎƻƪŊ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊƳƛŀƴΦ bŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅ 

ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ƴƻǿŜƭƛȊŀŎƧŜ ƳΦƛƴΦ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǇǊŀǿŀ ǇǊŀŎȅ ƛ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ 

ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘΦ  

² ŎŜƭǳ ƳƛƴƛƳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ǊȅȊȅƪŀ {ǇƽƱƪŀ ƴŀ ōƛŜȍŊŎƻ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀ ōŀŘŀƴƛŀ ƴŀ ȊƎƻŘƴƻǏŏ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ 

ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳƛ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀƳƛ ǇǊŀǿƴȅƳƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÏÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅÍ ɉÒÅÇÕÌÁÃÊÅ ÐÏÄÁÔËÏ×ÅɊ É ÉÎÔÅÒÐÒÅÔÁÃÊä ÐÒÚÅÐÉÓĕ× 

podatkowych  

tƻƭǎƪƛ ǎȅǎǘŜƳ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅ ŎŜŎƘǳƧŜ ǎƛť ƴƛŜƧŜŘƴƻȊƴŀŎȊƴƻǏŎƛŊ ȊŀǇƛǎƽǿ ƻǊŀȊ ǿȅǎƻƪŊ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊƳƛŀƴΦ 

bƛŜƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴƛŜ ōǊŀƪ ƧŜǎǘ ƛŎƘ ƪƭŀǊƻǿƴŜƧ ǿȅƪƱŀŘƴƛΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǎȅǘǳŀŎƧť ƻŘƳƛŜƴƴŜƧ ƛŎƘ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ 

{ǇƽƱƪť ƛ ƻǊƎŀƴȅ ǎƪŀǊōƻǿŜΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŀ ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ǳǊȊŊŘ ǎƪŀǊōƻǿȅ ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ {ǇƽƱƪť ƪŀǊť 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŊΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƧŜƧ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ tƻƴŀŘǘƻ ƻǊƎŀƴȅ ǎƪŀǊōƻǿŜ ƳŀƧŊ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀƴƛŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ŘŜƪƭŀǊŀŎƧƛ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭŀƧŊŎȅŎƘ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 

ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ǿ ŎƛŊƎǳ ǇƛťŎƛƻƭŜǘƴƛŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ƻŘ ƪƻƵŎŀ ǊƻƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƛƴŊƱ ǘŜǊƳƛƴ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ǇƻŘŀǘƪǳΦ ² 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊȊȅƧťŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ƻǊƎŀƴȅ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜ ƻŘƳƛŜƴƴŜƧ ƻŘ ōťŘŊŎŜƧ ǇƻŘǎǘŀǿŊ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 

ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀŎƧƛ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǘŀ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ 

ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ 



    Strona | 17 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ƪƻǊȊȅǎǘŀ ȊŜ ȊǿƻƭƴƛŜƵ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΣ ŀ ƴŀ ƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǳǎƱǳƎƛ ƴŀƱƻȍƻƴŀ ƧŜǎǘ ǎǘŀǿƪŀ ±!¢ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

но҈Φ tƻȊŀ ǘȅƳ {ǇƽƱƪŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƱŀŎƛŏ ǇƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǎǘŀǿƪŀ ǿȅƴƻǎƛ 19%. 

wȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŜƳ ƳƻȍŜ ǿȅƴƛƪŀŏ ȊŜ ȊƳƛŀƴ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛŀŎƘ ǎǘŀǿŜƪ podatkowych, istotnych 

z Ǉǳƴƪǘǳ ǿƛŘȊŜƴƛŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ǿǇƱȅǿ ǘȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ƴŀ ǇǊȊȅǎȊƱŊ ƪƻƴŘȅŎƧť {ǇƽƱƪƛ ƴŀƭŜȍȅ ǳȊƴŀŏ Ȋŀ ƴƛŜǿƛŜƭƪƛΣ 

Ƨŀƪƻ ȍŜ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǎƪƻƪƻǿȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ǿ ǊŜƎǳƭŀŎƧŀŎƘ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ ȊƴƛƪƻƳŜΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÓÙÔÕÁÃÊä ÍÁËÒÏÅËÏÎÏÍÉÃÚÎä 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪǊŀƧƻǿȅƳ ƻǊŀȊ 

ǊȅƴƪŀŎƘ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘΦ ½ ǘŜƎƻ ǇƻǿƻŘǳ {ǇƽƱƪŀ ƴŀǊŀȍƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǊȅȊȅƪƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƻƎƽƭƴŊ ǎȅǘǳŀŎƧŊ 

ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŊ ƛ ǇƻƭƛǘȅŎȊƴŊ ǿ tƻƭǎŎŜ ƻǊŀȊ ȊŀƎǊŀƴƛŎŊΦ ²ǇƱȅǿ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŊ ƻǊŀȊ ǎȅǘǳŀŎƧť 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛ ƳƻƎŊ ƳƛŜŏ ǘŀƪƛŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ Ƨŀƪ ǇƻȊƛƻƳ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀΣ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ŎȊȅ ǇƻȊƛƻƳ 

ƛƴŦƭŀŎƧƛΦ 9ǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ǎǇƻǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜ ƳƻȍŜ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ƻǎƛŊƎŀƴŊ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏ 

oraz dyƴŀƳƛƪť ǊƻȊǿƻƧǳΦ 

 

1.2 #ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÒÙÎËÉÅÍ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÙÍ 

 

2ÙÚÙËÏ ÎÉÅÄÏÓÔÁÔÅÃÚÎÅÊ ÐčÙÎÎÏĢÃÉ ÒÙÎËÕ É ×ÁÈÁď ÃÅÎ ÁËÃÊÉ 

9ƳƛǘŜƴǘ ǳōƛŜƎŀ ǎƛť ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ A, B, C i D do Alternatywnego Systemu Obrotu na rynku 

NewConnect. Istnieje ǊȅȊȅƪƻΣ ȍŜ ƻōǊƽǘ ŀƪŎƧŀƳƛ ƴŀ ǘȅƳ Ǌȅƴƪǳ ōťŘȊƛŜ ǎƛť ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊƻǿŀƱ ƴƛǎƪŊ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛŊΦ ¢ȅƳ 

ǎŀƳȅƳ ƳƻƎŊ ǿȅǎǘťǇƻǿŀŏ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŘǳȍŜƧ ƛƭƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛ ǿ ƪǊƽǘƪƛƳ ƻƪǊŜǎƛŜΣ Ŏƻ ƳƻȍŜ ǇƻǿƻŘƻǿŀŏ 

ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ȊƴŀŎȊƴŜ ƻōƴƛȍŜƴƛŜ ŎŜƴ ŀƪŎƧƛ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳΣ ŀ ƴŀǿŜǘ ŎȊŀǎŀƳƛ ōǊŀƪ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÚÁ×ÉÅÓÚÅÎÉÅÍ ÏÂÒÏÔÕ ÁËÃÊÁÍÉ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡмм ǳǎǘΦ м Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ 

{ȅǎǘŜƳǳ ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǎƛŏ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΥ ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳȊƴŀΣ ȍŜ ǿȅƳŀƎŀ ǘŜƎƻ 

ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƻōǊƻǘǳ ƭǳō ƛƴǘŜǊŜǎ ƧŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ƭǳō ƧŜȍŜƭƛ ŜƳƛǘŜƴǘ ƴŀǊǳǎȊŀ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǿ 

alternatywnym systemie. 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡмм ǳǎǘΦ мŀ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ȊŀǿƛŜǎȊŀƧŊŎ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƳƻȍŜ ƻƪǊŜǏƭƛŏ ǘŜǊƳƛƴΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŜΦ ¢ŜǊƳƛƴ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ 

ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛǳΣ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻΣ ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō ƧŜȍŜli w ocenie Organizatora Alternatywnego Systemu 

ȊŀŎƘƻŘȊŊ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ ƻōŀǿȅΣ ȍŜ ǿ Řƴƛǳ ǳǇƱȅǿǳ ǘŜƎƻ ǘŜǊƳƛƴǳ ōťŘŊ ȊŀŎƘƻŘȊƛƱȅ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǘȊƴΦΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳȊƴŀΣ ȍŜ 

ǿȅƳŀƎŀ ǘŜƎƻ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƻōǊƻǘǳ ƭǳō ƛƴǘŜǊŜǎ ƧŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ƭǳō ƧŜȍŜƭƛ ŜƳƛǘŜƴǘ ƴŀǊǳǎȊŀ ǇǊȊŜǇƛǎȅ 

obƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜΦ  

tƻƴŀŘǘƻ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡмм ǳǎǘΦ н ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ǇǊŀǿŀ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ 

ȊŀǿƛŜǎȊŀ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƴŀ ƻƪǊŜǎ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅ Ȋ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƭǳō ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛ 

ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ƻǊƎŀƴǳΦ 

²ȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƴƻǘƻǿŀƵ !ƪŎƧƛ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ ƳƻƎŊ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ 

Řƭŀ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǳǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀƳƛ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ×ÙËÌÕÃÚÅÎÉÅÍ Ú ÏÂÒÏÔÕ ÎÁ .Å×#ÏÎÎÅÃÔ  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мн wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ 

!{h ƳƻȍŜ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳΥ 

- na wniosek emitenta akcji - ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ 

ich dopuszczeniem do obrotu na rynku regulowanym, 

- ƧŜȍŜƭƛ ŜƳƛǘŜƴǘ ǳǇƻǊŎȊȅǿƛŜ ƴŀǊǳǎȊŀ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜΣ 

- wskutek otwarcia likwidacji emitenta, 
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- ǿǎƪǳǘŜƪ ǇƻŘƧťŎƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛǳ ŜƳƛǘŜƴǘŀ Ȋ ƛƴƴȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳΣ ƧŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛǳΣ 

ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƳƻȍŜ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ 

ƴƛȍ Ȋ ŘƴƛŜƳ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀΣ ŘƴƛŜƳ ǇƻŘȊƛŀƱǳ όǿȅŘȊƛŜƭŜƴƛŀύ ŀƭōƻ Ȋ ŘƴƛŜƳ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀΦ 

½ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ǿȅƪƭǳŎȊŀ 

instrumenty finansowe z obrotu w Alternatywnym Systemie: 

- ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ǇǊŀǿŀΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ 

o ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ YƻƳƛǎƧť bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ȊŜȊǿƻƭŜƴƛŀ ƴŀ ǿȅŎƻŦŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛ Ȋ ƻōǊƻǘǳ 

w alternatywnym systemie obrotu, 

o w przypadku akcji - Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ с ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǳǇǊŀǿƻƳƻŎƴƛŜƴƛŀ ǎƛť ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛǳ 

ǳǇŀŘƱƻǏŎƛ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ƻ ƻŘŘŀƭŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ǎŊŘ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŜ 

ǳǇŀŘƱƻǏŎƛ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ŀƪŎƧƛ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƧŜƎƻ ƳŀƧŊǘŜƪ ƴƛŜ ǿȅǎǘŀrcza lub wystarcza jedynie na 

ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛŜ ƪƻǎȊǘƽǿ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀΣ 

- ƧŜȍŜƭƛ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŏ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǎǘŀƱŀ ǎƛť ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ 

- ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊŀŎƧƛ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мн ǳǎǘΦ о ǇǊȊŜŘ ǇƻŘƧťŎƛŜƳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳΣ ƻǊŀȊ Řƻ ŎȊŀǎǳ 

ǘŀƪƛŜƎƻ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŀΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǎƛŏ ƻōǊƽǘ ǘȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

finansowymi. 

²ȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ ƳƻƎŊ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ 

Řƭŀ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǳǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀƳƛ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÚÁ×ÉÅÓÚÅÎÉÅÍ ÌÕÂ wykluczeniem z obrotu akcjami na podstawie ustawy 

o obrocie instrumentami finansowymi  

Zgodnie z art. 78 ust. 2-3 oraz ust. 3a-3b ustawy o obrocie instrumentami finansowymi: 

a) ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǿȅƳŀƎŀ ǘŜƎƻ ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ƻōǊƻǘǳ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƭǳō ƧŜǎǘ 

ȊŀƎǊƻȍƻƴȅ ƛƴǘŜǊŜǎ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ƴŀ ȍŊŘŀƴƛŜ YƻƳƛǎƧƛ bŀŘȊƻǊǳ 

CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǿǎǘǊȊȅƳǳƧŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Řƻ ƻōǊotu w tym alternatywnym 

ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƭǳō ǿǎǘǊȊȅƳǳƧŜ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŜ ƻōǊƻǘǳ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƴŀ ƻƪǊŜǎ 

ƴƛŜ ŘƱǳȍǎȊȅ ƴƛȍ мл ŘƴƛΣ 

b) ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƻōǊƽǘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƧŜǎǘ Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ǿ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛŀŎƘ 

ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ 

ƭǳō ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƻōǊƻǘǳ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǿ ǘȅƳ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ obrotu, lub naruszenia 

ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΣ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ ȊŀȍŊŘŀŏ ƻŘ ŦƛǊƳȅ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ 

ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŊŎŜƧ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅ ǎȅǎǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƻōǊƻǘǳ ǘȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΦ 

W ȍŊŘŀƴƛǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ ǿǎƪŀȊŀŏ ǘŜǊƳƛƴΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŜΦ ¢ŜǊƳƛƴ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛǳΣ ƧŜȍŜƭƛ ȊŀŎƘƻŘȊŊ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ 

ƻōŀǿȅΣ ȍŜ ǿ Řƴƛǳ ƧŜƎƻ ǳǇƱȅǿǳ ōťŘŊ ȊŀŎƘƻŘȊƛƱȅ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ǇƻŘǎǘŀǿť ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀΦ YƻƳƛǎƧŀ 

Nadzoru Finansowego uchylŀ ŘŜŎȅȊƧť ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŊ ȍŊŘŀƴƛŜΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ Ǉƻ ƧŜƧ ǿȅŘŀƴƛǳ ǎǘǿƛŜǊŘȊŀΣ 

ȍŜ ƴƛŜ ȊŀŎƘƻŘȊŊ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ 

ƭǳō ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ƻōǊƻǘǳ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǿ ǘȅƳ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ƭǳō ƴŀǊǳǎȊŜnia 

ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ 

YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǇƻŘŀƧŜ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Řƻ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť ƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛǳ Ȋ ǘŀƪƛƳ 

ȍŊŘŀƴƛŜƳ Řƻ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳΦ 

tƻƴŀŘǘƻ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ту ǳǎǘΦ п ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻōǊƻŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΣ bŀ ȍŊŘŀƴƛŜ YbC hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ 

!ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ǿȅƪƭǳŎȊŀ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ YƻƳƛǎƧť ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ 

w ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƻōǊƽǘ ƴƛƳƛ ȊŀƎǊŀȍŀ ǿ ǎǇƻǎƽō ƛǎǘƻǘƴȅ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƳǳ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛǳ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ 

hōǊƻǘǳ ƭǳō ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿǳ ƻōǊƻǘǳ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜƎƻ ǿ ǘȅƳ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ ƭǳō ǇƻǿƻŘǳƧŜ 

ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ  
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ ту ǳǎǘΦ пŀ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ƳƻȍŜ ǇƻŘƧŊŏ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛǳ 

ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴƛŜōťŘŊŎȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊŀƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅƳƛ 

z obrotu, w przypadku gdy instrumenty te przestŀƱȅ ǎǇŜƱƴƛŀŏ ǿŀǊǳƴƪƛ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜ ƴŀ ǘȅƳ ǊȅƴƪǳΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ 

ȍŜ ƴƛŜ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƭǳō ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ 

ǊȅƴƪǳΦ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƛƴŦƻǊƳǳƧŜ YƻƳƛǎƧť ƻ ǇƻŘƧťŎƛǳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ zawieszeniu lub wykluczeniǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƛ ǇƻŘŀƧŜ ǘť ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť Řƻ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛΦ  

Na podstawie art. 78 ust. 4d w przypadku zawieszenia lub wykluczenia z obrotu w ASO na podstawie ust. 4a lub 

пŎ YƻƳƛǎƧŀ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ Řƻ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ ǊȅƴŜƪ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅΣ ƛƴƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ !{h ƻǊŀȊ 

ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ 

ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ƻōǊƽǘ ǘȅƳƛ ǎŀƳȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳƛ Ȋ ƴƛƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

ǇƻŎƘƻŘƴȅƳƛΣ Ȋ ȍŊŘŀƴƛŜƳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǘŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀnego 

Ȋ ƴƛƳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ǇƻŎƘƻŘƴŜƎƻΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ƧŜǎǘ 

z podejrzeniem wykorzystania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, manipulacji na 

ǊȅƴƪǳΣ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǿŜȊǿŀƴƛŀ Řƻ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ǎƛť ƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƭǳō ȊŀƳƛŀƴť ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƭǳō ǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŜƳ 

ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƻ ŜƳƛǘŜƴŎƛŜ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴŎƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ ȊƎƻŘƴƛŜ 

z przepisami art. 7 informacje poufne i art. 17 podawanie informacji poufnych do wiadomƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƳƻƎƱƻōȅ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇƻǿŀȍƴŊ 

ǎȊƪƻŘť Řƭŀ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƭǳō ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ǊȅƴƪǳΦ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ ту ǳǎǘΦ пŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƻŘ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ƻǊƎŀƴǳ ƴŀŘȊƻǊǳ ƛƴƴŜƎƻ ǇŀƵǎǘǿŀ 

ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜƎƻ ǎǇǊŀǿǳƧŊŎŜƎƻ ǿ ǘȅƳ ǇŀƵǎǘǿƛŜ ƴŀŘȊƽǊ ƴŀŘ !{h ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ǘŜƴ ƻǊƎŀƴ 

z ȍŊŘŀƴƛŜƳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ƴƛƳ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ǇƻŎƘƻŘƴŜƎƻ YƻƳƛǎƧŀ ǿȅǎǘťǇǳƧŜ Řƻ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ ǊȅƴŜƪ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅΣ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ 

ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ !{hΣ ƻǊŀȊ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŀƭƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ 

Rzeczypospolitej tƻƭǎƪƛŜƧΣ ƻǊƎŀƴƛȊǳƧŊŎȅŎƘ ƻōǊƽǘ ǘȅƳƛ ǎŀƳȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳƛ Ȋ ƴƛƳƛ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ǇƻŎƘƻŘƴȅƳƛΣ Ȋ ȍŊŘŀƴƛŜƳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŀ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǘŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ 

ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ƴƛƳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ǇƻŎƘƻŘƴŜƎƻΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƧŜǎǘ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

z podejrzeniem wykorzystywania informacji poufnej, bezprawnego ujawnienia informacji poufnej, manipulacji 

ƴŀ ǊȅƴƪǳΣ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǿŜȊǿŀƴƛŀ Řƻ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ǎƛť ƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƭǳō ȊŀƳƛŀƴť ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƭǳō 

ǇƻŘŜƧǊȊŜƴƛŜƳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƻ ŜƳƛǘŜƴŎƛŜ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴŎƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ 

ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ŀǊǘΦ т ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜ ƛ ŀǊǘΦ мт ǇƻŘŀǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǘŀƪƛŜ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŜ ƭǳō ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƳƻƎƱƻōȅ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀŏ ǇƻǿŀȍƴŊ 

ǎȊƪƻŘť Řƭŀ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƭǳō ǇǊŀǿƛŘƱƻǿŜƎƻ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ǊȅƴƪǳΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú !ÎÉÍÁÔÏÒÅÍ 2ÙÎËÕ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡ ф wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƧŜǎǘ ƛǎǘƴƛŜƴƛŜ ǿŀȍƴŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ !ƴƛƳŀǘƻǊŀ 

wȅƴƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ǳƳƻǿƛŜ ƻ ŀƴƛƳƻǿŀƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛť Řƻ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ǿȅƳƻƎƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴƛŀ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻōŜŎƴƻǏŎƛ ǿ ŀǊƪǳǎȊǳ ȊƭŜŎŜƵΣ ƳƛƴƛƳŀƭƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ȊƭŜŎŜƵ ƛ ƳŀƪǎȅƳŀƭƴŜƎƻ 

ǎǇǊŜŀŘǳΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŀƴƛƳƻǿŀƴƛŀ - ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ½ŀƱŊŎȊƴƛƪǳ bǊ сō Řƻ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΦ  

tƻƴŀŘǘƻ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ Ǉƻǎǘŀƴƻǿƛŏ ƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ 

ƻōǊƻǘǳ ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ǘȅŎƘ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƛŎƘ ƴƻǘƻǿŀƴƛŜ ƴŀ Ǌȅnku regulowanym albo na rynku lub w alternatywnym systemie 

ƻōǊƻǘǳ ƛƴƴȅƳ ƴƛȍ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ ǇǊȊŜȊ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !{hΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿ ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ 

ǿŜȊǿŀŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ол Řƴƛ ƻŘ ǘŜƎƻ ǿŜȊǿŀƴƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ 

ǳȊƴŀ ǘƻ Ȋŀ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ Řƭŀ ǇƻǇǊŀǿȅ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ƻōǊƻǘǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ  

 

½ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ Ϡ ф ǳǎǘΦ рΣ мл ƛ мм wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƭǳō ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ǳƳƻǿȅ Ȋ 

!ƴƛƳŀǘƻǊŜƳ wȅƴƪǳΣ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻ ς ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ Řƴƛŀ ƻōǊƻǘǳ Ǉƻ Řƴƛǳ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƭǳō 

ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ǿƱŀǏŎƛǿŜƧ ǳƳƻǿȅ - o ile Organizator Alternatywnego Systemu nie postanowi o zawieszeniu obrotu 

tymi instrumentami lub ich notowaniu w systemie ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ 

jednolitego. 

½ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ Ϡ ф ǳǎǘΦ рΣ мл ƛ мм wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƵ 

!ƴƛƳŀǘƻǊŀ wȅƴƪǳ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ 

ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ jednolitego - ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ Řƴƛŀ ƻōǊƻǘǳ Ǉƻ Řƴƛǳ 

zawieszenia tego prawa - o ile Organizator Alternatywnego Systemu nie postanowi o zawieszeniu obrotu tymi 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ƭǳō ƛŎƘ ƴƻǘƻǿŀƴƛǳ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳrsu 

jednolitego. 

½ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ Ϡ ф ǳǎǘΦ мл ƛ мм wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ƴƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ Ȋ !ƴƛƳŀǘƻǊŜƳ wȅƴƪǳΣ 

hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ƳƻȍŜ Ǉƻǎǘŀƴƻǿƛŏ ƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

w ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ŎƛŊƎƱȅŎƘ ƭǳō ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻΣ 

ƧŜŘƴŀƪ ƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƴƛȍ ƻŘ Řƴƛŀ ǿŜƧǏŎƛŀ ǿ ȍȅŎƛŜ ƴƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ Ȋ !ƴƛƳŀǘƻǊŜƳ wȅƴƪǳΦ 

!ƪŎƧŜ ȊŀƪǿŀƭƛŦƛƪƻǿŀƴŜ Řƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ !ƭŜǊǘ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ 

ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻ - ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ Řƴƛŀ ƻōǊƻǘǳ Ǉƻ Řƴƛǳ ǇƻŘŀƴƛŀ Řƻ 

ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ƻōǊƻǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ ŘƻƪƻƴŀƴŜƧ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎji - o ile Organizator Alternatywnego Systemu 

ƴƛŜ Ǉƻǎǘŀƴƻǿƛ ƻ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛǳ ƻōǊƻǘǳ ǘȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ƭǳō ƛŎƘ ƴƻǘƻǿŀƴƛǳ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ 

ƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻΦ 

!ƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ǇǊȊŜǎǘŀƱȅ ōȅŏ ƪǿŀƭƛŦƛƪƻǿŀƴŜ Řƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ !ƭŜǊǘΣ ƴƻǘƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ 

ŎƛŊƎƱȅŎƘ - ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ Řƴƛŀ ƻōǊƻǘǳ Ǉƻ Řƴƛǳ ǇƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ƻōǊƻǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƻ 

zaprzestaniu ich kwalifikowania do tego segmentu - o ile Organizator Alternatywnego Systemu nie postanowi o 

ƛŎƘ ƴƻǘƻǿŀƴƛǳ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƴƻǘƻǿŀƵ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅŎƘ Ȋ ŘǿǳƪǊƻǘƴȅƳ ƭǳō ƧŜŘƴƻƪǊƻǘƴȅƳ ƻƪǊŜǏƭŀƴƛŜƳ ƪǳǊǎǳ ƧŜŘƴƻƭƛǘŜƎƻΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ȊƳƛŀƴŀ ǎȅǎǘŜƳǳ ƴƻǘƻǿŀƵ ǿȅƴƛƪŀ Ȋ ƻŘǊťōƴŜƧ ŘŜŎȅȊƧƛ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ 

ŘŜŎȅȊƧŀ ǿ ǘŜƧ ǎǇǊŀǿƛŜ Ǉƻǿƛƴƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴŀ ƴŀ ǎǘǊƻƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƴŀ н Řƴƛ 

ǊƻōƻŎȊŜ ǇǊȊŜŘ ŘƴƛŜƳ ƧŜƧ ǿŜƧǏŎƛŀ ǿ ȍȅŎƛŜΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú !ÕÔÏÒÙÚÏ×ÁÎÙÍ $ÏÒÁÄÃä 

tƻƴŀŘǘƻΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мтō ǳǎǘΦ м-о wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǇƻƳƛƳƻ ǳǇƱȅǿǳ ƻƪǊŜǎǳ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǿ Ϡ му 

ǳǎǘΦ о wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h ǿ ƻŎŜƴƛŜ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀ !{h ȊŀŎƘƻŘȊƛ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ŘŀƭǎȊŜƎƻ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊȅ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛǳ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅŎƘ Ȋ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƵ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 

5ƻǊŀŘŎȅΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀŏ ŜƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǳƳƻǿȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƴƛŀ 

z ŜƳƛǘŜƴǘŜƳ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ wŜƎǳƭŀƳƛƴƛŜ 

ASO orŀȊ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿƻǏŎƛ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŜƳƛǘŜƴǘƽǿ ǘȅŎƘ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻǊŀȊ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ 

ŘƻǊŀŘȊŀƴƛŀ ŜƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŀ ƧŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ !{hΦ ² 

przypadku niepodpisania przez Emitenta umowy z !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ϡмтō 

ǳǎǘΦ м wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ŀƭōƻ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ нл Řƴƛ ǊƻōƻŎȊȅŎƘ ƻŘ Řƴƛŀ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƭǳō ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƧ 

ǳƳƻǿȅΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ϡмтō ǳǎǘΦ н wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ ȊŀǿƛŜǎƛŏ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ 

finansowymi EmiteƴǘŀΦ WŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ о ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ȊŀǿƛŜǎȊŜƴƛŀ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘŀ ƛ ƴƛŜ 

ǿŜƧŘȊƛŜ ǿ ȍȅŎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŀ ǳƳƻǿŀ Ȋ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ 

finansowe Emitenta z obrotu w alternatywnym systemie. Przepisy Ϡ мн ǳǎǘΦ о ƛ Ϡ мнŀ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť 

odpowiednio. 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÍÏŀÌÉ×ÏĢÃÉä ÎÁčÏŀÅÎÉÁ ËÁÒÙ ÕÐÏÍÎÉÅÎÉÁ ÌÕÂ ËÁÒÙ ÐÉÅÎÉöŀÎÅÊ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ϡ мтŎ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊŀǎŀŘ ƭǳō ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ōŊŘȋ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀΣ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅǘŜƎƻ 

ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ wƻȊŘȊƛŀƭŜ ± wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{h ƳƻȍŜΣ 

w ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǎǘƻǇƴƛŀ ƛ ȊŀƪǊŜǎǳ ǇƻǿǎǘŀƱŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǳŎƘȅōƛŜƴƛŀΥ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

1) ǳǇƻƳƴƛŜŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ 

2) ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ Řƻ рлΦлллΣлл ȊƱΦ 

hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !{hΣ ǇƻŘŜƧƳǳƧŊŎ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ƴŀƱƻȍŜƴƛǳ ƪŀǊȅ ǳǇƻƳƴƛŜƴƛŀ ƭǳō ƪŀǊȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜƧ ƳƻȍŜ ǿȅȊƴŀŎȊȅŏ 

9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǘŜǊƳƛƴ ƴŀ ȊŀƴƛŜŎƘŀƴƛŜ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ƴŀǊǳǎȊŜƵ ƭǳō ǇƻŘƧťŎƛŜ ŘȊƛŀƱŀƵ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ŎŜƭǳ 

ȊŀǇƻōƛŜȍŜƴƛŜ ǘŀƪƛƳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛƻƳ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƳƻȍŜ ȊƻōƻǿƛŊȊŀŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴƛŀ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǿ ǘǊȅōƛŜ ƛ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ ǿ alternatywnym systemie 

obrotu. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƴŀƱƻȍƻƴŜƧ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ƪŀǊȅ ƭǳō ǇƻƳƛƳƻ ƧŜƧ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƴŀŘŀƭ ƴƛŜ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀ 

ȊŀǎŀŘ ƭǳō ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ōŊŘȋ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ 

ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜΣ ƭǳō ǘŜȍ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƴŀƱƻȍƻƴȅŎƘ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ƴŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ϠмтŎ ǳǎǘΦ н wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊť 

ǇƛŜƴƛťȍƴŊΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ƪŀǊŀ ǘŀ ƱŊŎȊƴƛŜ Ȋ ƪŀǊŊ ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ƴŀƱƻȍƻƴŊ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ϠмтŎ ǳǎǘΦ м Ǉƪt 2) Regulaminu ASO 

ƴƛŜ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀŏ рлΦлллΣлл ȊƱΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƪŀǊȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜƧ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ϠмтŎ ǳǎǘΦ о wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΣ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ϠмтŎ ǳǎǘΦ н 

wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ϠмтŎ ǳǎǘΦ мл wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{h 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǿǇƱŀŎƛŏ ǇƛŜƴƛŊŘȊŜ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƴŀƱƻȍƻƴŜƧ ƪŀǊȅ 

ǇƛŜƴƛťȍƴŜƧ ƴŀ ǿȅƻŘǊťōƴƛƻƴŜ ƪƻƴǘƻ CǳƴŘŀŎƧƛ Dt² όƴǳƳŜǊ Yw{Υ ллллрсооллύΣ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴŜ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛǳ 

ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǘť ŦǳƴŘŀŎƧť ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜƧ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿǎǇƛŜǊŀƴƛŀ ǊƻȊǿƻƧǳ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ 

ǇǊƻƳƻŎƧƛ ƛ ǳǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŀ ǿƛŜŘȊȅ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜƧ ǿǏǊƽŘ ǎǇƻƱŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ мл Řƴƛ ǊƻōƻŎȊȅŎƘ ƻŘ ŘƴƛŀΣ ƻŘ 

ƪǘƽǊŜƎƻ ŘŜŎȅȊƧŀ ƻ ƧŜƧ ƴŀƱƻȍŜƴƛǳ ǇƻŘƭŜƎŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳΦ YƻǇƛť ŘƻǿƻŘǳ ǿǇƱŀǘȅ ƪǿƻǘȅΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ zdaniu 

ǇƛŜǊǿǎȊȅƳΣ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ hǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊƻǿƛ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳΦ 
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ÎÉÅ×ÙËÏÎÙ×ÁÎÉÅ ÏÂÏ×ÉäÚËĕ× ×ÙÎÉËÁÊäÃÙÃÈ Ú ÐÒÚÅÐÉÓĕ× ÐÒÁ×Á 

9ƳƛǘŜƴǘΣ Ƨŀƪƻ ǎǇƽƱƪŀ ǇǳōƭƛŎȊƴŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻōǊƻŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ǇƻŘƭŜƎŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƻƳ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅƳ Ȋ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ustawy o ofercie publicznej i Ustawy o obrocie. Komisja Nadzoru 

CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴŀ ƧŜǎǘ Řƻ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ Ȋŀ ƴƛŜǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ƭǳō 

ƴƛŜǿƱŀǏŎƛǿŜ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀΣ ŀ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ 

wyƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛΦ 

Na podstawie art. 10 ust. 5 uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ мп Řƴƛ ƻŘ ŘƴƛŀΥ 

¶ ǇǊȊȅŘȊƛŀƱǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻŦŜǊǘȅ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

¶ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ Řƻ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ 

Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ Řƻ YƻƳƛǎƧƛ ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ŎŜƭŜƳ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǿǇƛǎǳ Řƻ 

ŜǿƛŘŜƴŎƧƛΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мл ǳǎǘΦ м ustawy o ofercie publicznej. W przypadku, gdy Emitent nie wykonuje 

ŀƭōƻ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻōƻǿƛŊȊŜƪΣ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

art. 96 ust. 13 ustawy o ofercie pǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мллΦллл ȊƱΦ 

 

Zgodnie art. 96 ustawy o oŦŜǊŎƛŜΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ustawy o oŦŜǊŎƛŜ ƻǊŀȊ Ȋ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƳƻȍŜ ǇƻŘƧŊŏ ŘŜŎȅȊƧť 

ƻ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ŀƪŎƧƛ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳΣ ŀƭōƻ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ 

typu i wagi naruszenia): 

¶ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ŀǊǘΦ фс ǳǎǘΦ м-6, art. oraz art. 96 ust. 1c. ustawy o ofercie - Řƻ мΦлллΦллл ȊƱΤ 

¶ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ŀǊǘΦ фс ǳǎǘΦ мōΦ ustawy o ofercie - Řƻ рΦлллΦллл ȊƱΤ 

¶ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ŀǊǘΦ фс ǳǎǘΦ мŜΦ ustawy o ofercie - Řƻ рΦлллΦллл ȊƱ ŀƭōƻ ƪǿƻǘȅ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ р҈ 

ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ǿȅƪŀȊŀƴŜƎƻ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΣ 

ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƻƴ ǿǿΦ ƪǿƻǘťΣ ŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ƪǿƻǘȅ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƭǳō 

straty ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΣ YƻƳƛǎƧŀ ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť 

ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜƧ ƪǿƻǘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƭǳō ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǎǘǊŀǘȅ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ŀƭōƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀŏ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛŜ Ȋ ƻōǊƻǘǳ ƻǊŀȊ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ƱŊŎȊƴƛŜΦ ² ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǿȅƪƭǳŎȊŜƴƛǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳ YƻƳƛǎƧŀ ƻƪǊŜǏƭŀ ǘŜǊƳƛƴΣ ƴƛŜ ƪǊƽǘǎȊȅ ƴƛȍ мп ŘƴƛΣ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ƪǘƽǊŜƎƻ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿȅŎƻŦŀƴƛŜ 

ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ Ȋ ƻōǊƻǘǳΦ  

 

tƻƴŀŘǘƻ Ȋŀ ƴƛŜǿȅǿƛŊȊŀƴƛŜ ǎƛť Ȋ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ŀǊǘΦ фс ǳǎǘΦ мƛΦ ustawy o ofercie, tj. za 

ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜǇƛǎǳ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мт ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ƭǳō ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǘǊȅōǳ ƛ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ƴŀ 

ǿƱŀǎƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ ǇǳōƭƛƪŀŎƧƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ŀǊǘΦ мт ǳǎǘΦ п-у wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ YbC 

ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ŘŀƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ Řƻ млΦопсΦллл ȊƱ ƭǳō ƪǿƻǘȅ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ н҈ 

ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ǿȅƪŀȊŀƴŜƎƻ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΣ ƧŜȍŜƭƛ 

ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƻƴ ǿǿΦ ƪǿƻǘťΣ ŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ƪǿƻǘȅ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƭǳō ǎǘǊŀǘȅ 

ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǘȅŎƘ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ - ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǘǊȊȅƪǊƻǘƴŜƧ ƪǿƻǘȅ 

ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƭǳō ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǎǘǊŀǘȅΦ 

 

tǊȊȅ ǿȅƳƛŜǊȊŀƴƛǳ ƪŀǊȅ Ȋŀ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΣ YƻƳƛǎƧŀ ōƛŜǊȊŜ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇƻŘ ǳǿŀƎťΥ 

¶ ǿŀƎť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ŎȊŀǎ ƧŜƎƻ ǘǊǿŀƴƛŀΤ 

¶ przyczyny naruszenia; 

¶ ǎȅǘǳŀŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ǇƻŘƳƛƻǘǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ƴŀƪƱŀŘŀƴŀ ƧŜǎǘ ƪŀǊŀΤ 

¶ ǎƪŀƭť ƪƻǊȊȅǏŎƛ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ ƭǳō ǎǘǊŀǘ ǳƴƛƪƴƛťǘȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊȅ ŘƻǇǳǏŎƛƱ ǎƛť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΣ ƭǳō 

ǇƻŘƳƛƻǘΣ ǿ ƪǘƽǊŜƎƻ ƛƳƛŜƴƛǳ ƭǳō ƛƴǘŜǊŜǎƛŜ ŘȊƛŀƱŀƱ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊȅ ŘƻǇǳǏŎƛƱ ǎƛť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΣ ƻ ƛƭŜ Ƴƻȍƴŀ ǘť 

ǎƪŀƭť ǳǎǘŀƭƛŏΤ 

¶ ǎǘǊŀǘȅ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōȅ ǘǊȊŜŎƛŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳΣ ƻ ƛƭŜ Ƴƻȍƴŀ ǘŜ ǎǘǊŀǘȅ ǳǎǘŀƭƛŏΤ 

¶ ƎƻǘƻǿƻǏŏ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ Řƻ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ YƻƳƛǎƧŊ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿȅƧŀǏƴƛŀƴƛŀ 

ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ǘŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΤ 

¶ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳǎǘŀǿȅΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ ŀƪǘƽǿ ǇǊŀǿŀ ¦ƴƛƛ 

9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧΣ ǊŜƎǳƭǳƧŊŎȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻΣ ǇƻǇŜƱƴƛƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ 

ƴŀƪƱŀŘŀƴŀ ƪŀǊŀΦ 

 

Zgodnie z art. 176 ust. 1 ustawy o oōǊƻŎƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ 

ƻōƻǿƛŊȊƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му ǳǎǘΦ мςс wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ YbC ƳƻȍŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť 

ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ пΦмпрΦслл ȊƱ ƭǳō Řƻ ƪǿƻǘȅ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ н҈ ŎŀƱkowitego rocznego 

ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ǿȅƪŀȊŀƴŜƎƻ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛƳ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ƻƴŀ 

пΦмпрΦслл ȊƱΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜ ƪǿƻǘȅ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƭǳō ǎǘǊŀǘȅ ǳƴƛƪƴƛťtej przez 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƴŀǊǳǎȊŜƵΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мтс ǳǎǘΦ м ustawy o oōǊƻŎƛŜ ǇǊȊȅǘƻŎȊƻƴȅƳ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ȊŀƳƛŀǎǘ 

ƪŀǊȅΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мтс ǳǎǘΦ мustawy o oōǊƻŎƛŜΣ YbC ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǘǊȊȅƪǊƻǘƴŜƧ 

ƪǿƻǘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƧ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ƭǳō ǳƴƛƪƴƛťǘŜƧ ǎǘǊŀǘȅΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ǇƻǿȅȍŜƧ όŀǊǘΦ му 

ust. 1ςс wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wύ YbC ƳƻȍŜ ƴŀƪŀȊŀŏ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛΣ ƪǘƽǊȅ ŘƻǇǳǏŎƛƱ ǎƛť ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀΣ ȊŀǇǊȊŜǎǘŀƴƛŀ 

ŘŀƭǎȊŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŀƴƛŀ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƻǊŀȊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀŏ Ǝƻ Řƻ ǇƻŘƧťŎƛŀ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƵΣ ƪǘƽǊŜ ƳŀƧŊ 

ȊŀǇƻōƛŜƎŀŏ ƴŀǊǳǎȊŀƴƛǳ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛΦ |ǊƻŘŜƪ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǎǘƻǎƻǿŀƴȅ ōŜȊ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ 

ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƛƴƴȅŎƘ ǎŀƴƪŎƧƛ Ȋŀ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мтс ¦ǎǘŀǿȅ ƻ hōǊƻŎƛŜ ǿǎƪŀȊŀnych 

ǇƻǿȅȍŜƧΦ YbCΣ ƴŀƪƱŀŘŀƧŊŎ ǎŀƴƪŎƧťΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ ом 

ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ tƻƴŀŘǘƻ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мтсŀ ustawy o oōǊƻŎƛŜ ƎŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀƧŊŎȅ ƴƛŜ 

ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƭǳō ƴƛŜƴŀƭŜȍȅŎƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ŀǊǘΦ р ustawy o oōǊƻŎƛŜΣ YƻƳƛǎƧŀ ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƪŀǊť 

ǇƛŜƴƛťȍƴŊ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мΦлллΦллл ȊƱΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ǘŀƪƛŜƧ ƪŀǊȅ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻȍŜ ǎǘŀŏ ǎƛť ǳǘǊǳŘƴƛƻƴȅ ōŊŘȋ 

ƴƛŜƳƻȍƭƛǿȅΦ tƻƴŀŘǘƻ ƴŀƱƻȍŜƴƛŜ ƪŀǊȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊŜȊ YbC ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŜ 

wyniku finansowego za dany rok obrotowy. 
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2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÒĕŀÎÉÃÁÍÉ × ÐÏÚÉÏÍÁÃÈ ÃÅÎ ÁËÃÊÉ 

Ceny emisyjne akcji wprowadzanych do alternatywnego systemu obrotu na rynek NewConnect oraz ceny po 

ƧŀƪƛŎƘ ȊŀǿƛŜǊŀƴŜ ōȅƱȅ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŀ ŀƪŎƧŀŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǎŊ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŜΦ YǳǊǎ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴȅ ƴŀ 

ǇƛŜǊǿǎȊȅ ŘȊƛŜƵ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ A, B, C i D wynosi 18,52 ȊƱ ǘƧΦ poziom ceny emisyjnej akcji serii D jako ostatniej 

ƻŦŜǊǘȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƧ Řŀǘť ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜΦ ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳΣ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ 

ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǊƽȍƴƛŎŀƳƛ ǿ ǇƻȊƛƻƳŀŎƘ ŎŜƴ ŀƪŎƧƛ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ ǿǇǊowadzenie akcji do ASO na 

ǊȅƴŜƪ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘΦ LƴǿŜǎǘƻǊȊȅΣ ƪǘƽǊȊȅ ƴŀōȅƭƛ ŀƪŎƧŜ {ǇƽƱƪƛ Ǉƻ ŎŜƴŀŎƘ ǿȅȍǎȊȅŎƘΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŎƘťŎƛ ȊōȅŎƛŀ akcji, 

ƳƻƎŊ ƴƛŜ ǳȊȅǎƪŀŏ ǿȅƳŀƎŀƴŜƧ ǎǘƻǇȅ ȊǿǊƻǘǳΣ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŊ ǇƻŘŀȍ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛΣ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƴŀōȅǘȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 

LƴǿŜǎǘƻǊƽǿ Ǉƻ ŎŜƴŀŎƘ ƴŀ ƴƛȍǎȊȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜΦ tƻƴŀŘǘƻ ƴŀƭŜȍȅ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΥ Pan 

!ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀΣ tŀƴ Wŀƪǳō /ȊŜŎƘΣ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ oraz 24 osoby fizyczne i 2 osoby prawne (ƪŀȍŘŀ Ȋ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ 

i prawnych ǇƻǎƛŀŘŀ ǇƻƴƛȍŜƧ рΣлл҈ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²½) ȊƱƻȍȅƭƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŀƧŊŎŜ ȊōȅǿŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛΦ hǇƛǎ ǳƳƽǿ 

typu lock-ǳǇ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƪǘΦ 4.21.2 niniejszego Dokumentu Informacyjnego. 

 

1.3 #ÚÙÎÎÉËÉ ÒÙÚÙËÁ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÉÎ×ÅÓÔÏ×ÁÎÉÅÍ × ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔÙ ÆÉÎÁÎÓÏ×Å 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÄÏËÏÎÙ×ÁÎÉÅÍ ÉÎ×ÅÓÔÙÃÊÉ × ÁËÃÊÅ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

LƴǿŜǎǘƻǊȊȅ ǇǊȊŜŘ ƴŀōȅŎƛŜƳ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅƳΣ Ǉƻǿƛƴƴƛ ǿȊƛŊŏ ǇƻŘ ǳǿŀƎťΣ ƛȍ ǊȅȊȅƪƻ ǿ ǘŜƎƻ 

ǘȅǇǳ ǇŀǇƛŜǊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿŜ ƧŜǎǘ ǿƛťƪǎȊŜ ƻŘ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ǇŀǇƛŜǊȅ ǎƪŀǊōƻǿŜ ŎȊȅ ǘŜȍ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ 

w ŦǳƴŘǳǎȊŀŎƘ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘΦ ¢ǊǳŘƴƻ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŜŏΣ Ƨŀƪ ōťŘȊƛŜ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƱ ǎƛť ƪǳǊǎ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ƪǊƽǘƪƛƳ 

ƛ ŘƱǳƎƛƳ ƻƪǊŜǎƛŜΦ YǳǊǎ ƛ ǇƱȅƴƴƻǏŏ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱŜƪ ƴƻǘƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ ƻǊŀȊ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ 

ȊƭŜŎŜƵ ƪǳǇƴŀ ƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǎƪƱŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ bŀ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƳŀƧŊ ǿǇƱȅǿ ǊƻȊƳŀƛǘŜ 

ŎȊȅƴƴƛƪƛΣ ǘŀƪȍŜ ƴƛŜȊǿƛŊȊŀƴŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧŊ ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ {ǇƽƱƪƛΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ƻƎƽƭƴŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ 

ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŀ tƻƭǎƪƛΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƴŀ ǊȅƴƪŀŎƘ ǏǿƛŀǘƻǿȅŎƘΦ 

tƻƴƛŜǿŀȍ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŜŏ ǇƻȊƛƻƳǳ ǇƻŘŀȍȅ ƛ ǇƻǇȅǘǳ ǎǿƻƛŎƘ ŀƪŎƧƛ Ǉƻ ƛŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Řƻ 

ƻōǊƻǘǳΣ ƴƛŜ Ƴŀ ǿƛťŎ ǇŜǿƴƻǏŎƛΣ ȍŜ ƻǎƻōŀ ƴŀōȅǿŀƧŊŎŀ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōťŘȊƛŜ ƳƻƎƱŀ ƧŜ Ȋōȅŏ ǿ ŘƻǿƻƭƴȅƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜ 

ƛ Ǉƻ ǎŀǘȅǎŦŀƪŎƧƻƴǳƧŊŎŜƧ ŎŜƴƛŜΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜŘƴŀƪ ƧŜǎǘ ǎǇƽƱƪŊ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴŊ ƛ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ǎƛť ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎŊΣ ƛ ƳŀƧŊŎ ƴŀ 

ǳǿŀŘȊŜ ǇƭŀƴƻǿŀƴŊ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ǎǘƻǇŀ ȊǿǊƻǘǳ Ȋ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ŀƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻȍŜ ȊŀǘŜƳ ōȅŏ ōŀǊŘȊƻ 

ǎŀǘȅǎŦŀƪŎƧƻƴǳƧŊŎŀ Řƭŀ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿΦ 

 

2ÙÚÙËÏ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ËÏÌÅÊÎÙÍÉ ÅÍÉÓÊÁÍÉ ÁËÃÊÉ É ÐÏÚÙÓËÉ×ÁÎÉÅÍ ĢÒÏÄËĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

9ƳƛǘŜƴǘ ǇƭŀƴǳƧŜΣ ƛȍ ǏǊƻŘƪƛ ǇƻȊȅǎƪŀƴŜ Ȋ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅŎƘΣ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ȊƻǎǘŀƴŊ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ƴŀ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŜ ǊƻȊǿƻƧǳ {ǇƽƱƪƛΦ WŜŘƴŀƪȍŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ƴƛŜǇǊȊŜǿƛŘȊƛŀƴȅŎƘ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿΣ ƴƛŜƪƻǊȊȅǎǘƴȅŎƘ 

Řƭŀ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ ǊƻȊǿƻƧǳ ƭǳō Řƭŀ ǎŀƳŜƧ {ǇƽƱƪƛΣ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻΣ ƛȍ 9ƳƛǘŜƴǘ ōťŘȊƛŜ ǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ 

ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘΣ ōŊŘȋ ǘŜȍ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǊƻȊǿƻƧǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿȊǊƻǏƴƛŜ ƴƛŜǿǎǇƽƱƳƛŜǊƴƛŜ Řƻ ȊŀƪƱŀŘŀƴȅŎƘ 

ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ƛ ƴƛŜȊōťŘƴȅ ƻƪŀȍŜ ǎƛť ŘŀƭǎȊȅ ƪŀǇƛǘŀƱ Řƻ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ŎŜƭƽǿΦ ² ǘŀƪƛŎƘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘ ƳƻȍŜ 

ǇƻǎȊǳƪƛǿŀŏ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƪǊŜŘȅǘƽǿΣ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ŎȊȅ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ŜƳƛǎƧƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ 

bƛŜǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ƴƛŜȊōťŘƴȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ƳƻƎƱƻōȅ ƴŜƎŀǘȅǿƴƛŜ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧ  

ƛ ǿȅŎŜƴť ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

Ryzyko Ú×ÉäÚÁÎÅ ÚÅ ÚčÁÍÁÎÉÅÍ ÕÍĕ× ÌÏÃË-up 

Akcjonariusze Emitenta: tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀΣ tŀƴ Wŀƪǳō /ȊŜŎƘΣ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ oraz 24 osoby fizyczne i 2 osoby 

prawne (ƪŀȍŘŀ Ȋ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ǇǊŀǿƴych ǇƻǎƛŀŘŀ ǇƻƴƛȍŜƧ рΣлл҈ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²½) ȊƱƻȍȅƭƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 

ƻƎǊŀƴƛŎȊŀƧŊŎŜ ȊōȅǿŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛΦ hǇƛǎ ǳƳƽǿ ǘȅǇǳ ƭƻŎƪ-ǳǇ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ pkt. 4.21.2 niniejszego Dokumentu 

Informacyjnego. ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀ ǊȊŜŎȊ {ǇƽƱƪƛ 

ƪŀǊȅ ǳƳƻǿƴŜƧΣ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƛƭƻŎȊȅƴ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ōƛƻǊŊŎȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ȊƱŀƳŀƴƛǳ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǳƳƽǿ ƭƻŎƪ-up 

oraz kwoty 18,52 ȊƱ όpoziom ceny emisyjnej akcji serii D Ƨŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ƻŦŜǊǘȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƧ Řŀǘť ȊƱƻȍŜƴƛŀ 

wniosku o wprowadzenieύΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ƧŜŘƴŀƪ ǊȅȊȅƪƻ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ǳƳƻǿȅ ƭƻŎƪ-ǳǇΣ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǿ przypadku 

ǳƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƴƛŀ ǎƛť ƪǳǊǎǳ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻȊƛƻƳǳ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƎƻ ǎŀƴƪŎƧť Ȋŀ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭƻŎƪ-up i ǿƽǿŎȊŀǎ 
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ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŀ ƪŀǊŀ ǳƳƻǿƴŀ ōťŘȊƛŜ ƴŀ ƴƛȍǎȊȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƴƛȍ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅŎƘ Ȋȅǎƪƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛΣ 

ƪǘƽǊŜ ƻōƧťǘŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ŎȊŀǎƻǿȅƳ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜƳ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΦ 
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2 /Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÁ ÏÓĕÂ ÏÄÐÏ×ÉÅÄÚÉÁÌÎÙÃÈ ÚÁ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ zawarte w Dokumencie 
Informacyjnym  

 

2.1 Emitent  

 

Tabela 4 Dane o Emitencie 

Firma: Madnetic Games S.A. 

Siedziba: ²ǊƻŎƱŀǿ 

Adres: ul. YƭŜŎƛƵǎƪŀ мноΣ рп-пмо ²ǊƻŎƱŀǿ 

Telefon: 794 599 813 

Adres poczty elektronicznej: hello@madnetic-games.com 

Adres strony internetowej: www.madnetic-games.com 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

/Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÅ ÏÓĕÂ ÄÚÉÁčÁÊäÃÙÃÈ w imieniu Emitenta  

 

hǏǿƛŀŘŎȊŀƳȅΣ ȍŜ ǿŜŘƱǳƎ ƴŀǎȊŜƧ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜƧ ǿƛŜŘȊȅ ƛ ǇǊȊȅ ŘƻƱƻȍŜƴƛǳ ƴŀƭŜȍȅǘŜƧ ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛ ōȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ǘŀƪƛ ǎǘŀƴΣ 

informacje ȊŀǿŀǊǘŜ ǿ 5ƻƪǳƳŜƴŎƛŜ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅƳΣ ǎŊ ǇǊŀǿŘȊƛǿŜΣ ǊȊŜǘŜƭƴŜ ƛ ȊƎƻŘƴŜ ȊŜ ǎǘŀƴŜƳ ŦŀƪǘȅŎȊƴȅƳ ƻǊŀȊΣ 

ȍŜ ƴƛŜ ǇƻƳƛƴƛťǘƻ ǿ ƴƛƳ ȍŀŘƴȅŎƘ ŦŀƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎƱȅōȅ ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ȊƴaŎȊŜƴƛŜ ƛ ǿȅŎŜƴť ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ Řƻ ƻōǊƻǘǳΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ȍŜ ƻǇƛǎǳƧŜ ƻƴ ǊȊŜǘŜƭƴƛŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ǊȅȊȅƪŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳŘȊƛŀƱŜƳ 

w obrocie tymi instrumentami.  

 

 

 

 

___________________________  ____________________________ 

!ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ                           Jakub Czech 

tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ     ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 

 

 

  

https://www.madnetic-games.com/


    Strona | 26 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

 

2.2 Autoryzowany Doradca  

 

Tabela 5 Dane o Autoryzowanym Doradcy 

Firma: Blue Oak Advisory sp. z o. o. 

Siedziba: ²ǊƻŎƱŀǿ 

Adres: ul. Nyska 87 lok. 51, 50-рлр ²ǊƻŎƱŀǿ 

Telefon: + 48 (71) 307 36 24 

Fax: + 48 (71) 719 91 55 

Adres poczty elektronicznej: info@blueoak.pl  

Adres strony internetowej: www.blueoak.pl  

¾ǊƽŘƱƻΥ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀ 

 

/Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÅ ÏÓĕÂ ÄÚÉÁčÁÊäÃÙÃÈ × ÉÍÉÅÎÉÕ !ÕÔÏÒÙÚÏ×ÁÎÅÇÏ $ÏÒÁÄÃÙ 
 

hǏǿƛŀŘŎȊŀƳȅΣ ȍŜ 5ƻƪǳƳŜƴǘ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅ ȊƻǎǘŀƱ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴȅ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƳƻƎŀƳƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ǿ ½ŀƱŊŎȊƴƛƪǳ 

Nr м Řƻ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ǳŎƘǿŀƭƻƴŜƎƻ ¦ŎƘǿŀƱŊ bǊ мптκнллт ½ŀǊȊŊŘǳ DƛŜƱŘȅ 

tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ {Φ!Φ Ȋ Řƴƛŀ м ƳŀǊŎŀ нллт ǊΦ όȊ ǇƽȋƴΦ ȊƳΦύΣ ƻǊŀȊ ȍŜ ǿŜŘƱǳƎ ƴŀǎȊŜƧ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜƧ 

wiedzy i zgodnie z dokumentami i informacjami przekazanymi nam przez Emitenta, informacje zawarte 

w 5ƻƪǳƳŜƴŎƛŜ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅƳ ǎŊ ǇǊŀǿŘȊƛǿŜΣ ǊȊŜǘŜƭƴŜ ƛ ȊƎƻŘƴŜ ȊŜ ǎǘŀƴŜƳ ŦŀƪǘȅŎȊƴȅƳ ƻǊŀȊΣ ȍŜ ƴƛŜ ǇƻƳƛƴƛťǘƻ 

w nƛƳ ȍŀŘƴȅŎƘ ŦŀƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎƱȅōȅ ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƛ ǿȅŎŜƴť ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ Řƻ ƻōǊƻǘǳΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ȍŜ ƻǇƛǎǳƧŜ ƻƴ ǊȊŜǘŜƭƴƛŜ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ǊȅȊȅƪŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳŘȊƛŀƱŜƳ ǿ ƻōǊƻŎƛŜ ǘȅƳƛ 

instrumentami.  

 

___________________________  ____________________________ 

WŀǊƻǎƱŀǿ Dƛƭ                      ¢ƻƳŀǎȊ tǳȋƴƛŀƪ 

²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ        ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 

 

              

  

mailto:info@blueoak.pl
http://www.blueoak.pl/
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3 Dane o instrumentach finansowych wprowadzanych do Alternatywnego Systemu 
Obrotu  

 

3.1 2ÏÄÚÁÊȟ ÌÉÃÚÂÁ ÏÒÁÚ čäÃÚÎÁ ×ÁÒÔÏĢç ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ Ú ×ÙÓÚÃÚÅÇĕÌÎÉÅÎÉÅÍ ÒÏÄÚÁÊĕ× 
ÕÐÒÚÙ×ÉÌÅÊÏ×ÁÎÉÁȟ ×ÓÚÅÌËÉÃÈ ÏÇÒÁÎÉÃÚÅď ÃÏ ÄÏ ÐÒÚÅÎÏÓÚÅÎÉÁ ÐÒÁ× Ú ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 
ÏÒÁÚ ÚÁÂÅÚÐÉÅÃÚÅď ÌÕÂ Ģ×ÉÁÄÃÚÅď ÄÏÄÁÔËÏ×ÙÃÈ 

 

ü wƻŘȊŀƧΣ ƭƛŎȊōŀ ƻǊŀȊ ƱŊŎȊƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ Řƻ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ 

Systemu Obrotu 

 

wƻŘȊŀƧŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ 

hōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ αbŜǿ/ƻƴƴŜŎǘέΥ 

a) 1.000.000 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ A ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΣ 

b) 30.000 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ B ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΣ 

c) 50.000 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ C ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΣ 

d) 21.598 ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ 5 ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΦ 

 

²ŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ Řƻ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ ŀƪŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ 

110.159,80 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǎǘƻ ŘȊƛŜǎƛťŏ ǘȅǎƛťŎȅ ǎǘƻ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ŘȊƛŜǿƛťŏ ȊƱƻǘȅŎƘ улκмлл). Wprowadzane do 

ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ bŜǿ/ƻƴƴŜŎǘ ŀƪŎƧŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊ мллΣлл҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 

ƛ мллΣлл҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƎƱƻǎŀŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

ü ²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ ǊƻŘȊŀƧƽǿ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴƛŀΣ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƵ Ŏƻ Řƻ ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿ 

z ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ ƭǳō ǏǿƛŀŘŎȊŜƵ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ 

 

Uprzywilejowanie osobiste akcjonariuszy  

{ǘŀǘǳǘ {ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ȍŀŘƴȅŎƘ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƵ ƻǎƻōƛǎǘȅŎƘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅΦ 

 

Uprzywilejowanie akcji Emitenta  

Akcje Emitenta serii A, B, C i D ƴƛŜ ǎŊ ŀƪŎƧŀƳƛ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴȅƳƛ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ŀǊǘΦ 351, art. 352 i art. 353 KSH. 

 

Statutowe ograniczenia w obrocie akcjami Emitenta  

{ǘŀǘǳǘ {ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ȍŀŘƴȅŎƘ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƵ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƻōǊƻǘǳ ŀƪŎƧŀƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊanymi do ASO. 

 

Umowne ograniczenia w obrocie akcjami Emitenta  

Akcjonariusze Emitenta: tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀΣ tŀƴ Wŀƪǳō /ȊŜŎƘΣ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ oraz 24 osoby fizyczne i 2 osoby 

prawne όƪŀȍŘŀ Ȋ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ƛ ǇǊŀǿƴych ǇƻǎƛŀŘŀ ǇƻƴƛȍŜƧ рΣлл҈ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²½ύ ȊƱƻȍȅƱƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 

ƻƎǊŀƴƛŎȊŀƧŊŎŜ ȊōȅǿŀƴƛŜ ŀƪŎƧƛΦ hǇƛǎ ǳƳƽǿ ǘȅǇǳ ƭƻŎƪ-ǳǇ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ pkt. 4.21.2 niniejszego Dokumentu 

Informacyjnego. 

 

/ÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú uÓÔÁ×Ù Ï ÏÃÈÒÏÎÉÅ ËÏÎËÕÒÅÎÃÊÉ É ËÏÎÓÕÍÅÎÔĕ× 

¦ǎǘŀǿŀ ƻ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿ ƴŀƪƱŀŘŀ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ȊŀƳƛŀǊǳ 

ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ tǊŜȊŜǎƻǿƛ ¦ǊȊťŘǳ hŎƘǊƻƴȅ YƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ YƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿ ό¦hYƛYύΣ ƧŜȍŜƭƛ ƱŊŎȊƴȅ Ǐǿƛŀǘƻǿȅ ƻōǊƽǘ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿȅƳ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅƳ Ǌƻƪ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ 

ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ мΦлллΦлллΦллл ŜǳǊƻ ƭǳō ƧŜȍŜƭƛ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿȅƳ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅƳ Ǌƻƪ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ 

ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ рлΦлллΦллл ŜǳǊƻΦ tǊȊȅ ōŀŘŀƴƛǳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻōǊƻǘǳ ōƛŜǊȊŜ ǎƛť ǇƻŘ ǳǿŀƎť ƻōǊƽǘ ȊŀǊƽǿƴƻ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ Ƨŀƪ ƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ƴŀƭŜȍŊŎȅŎƘ Řƻ 
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ƎǊǳǇ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅŎƘΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀƭŜȍŊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƻōǊƽǘ 

ȊŀǊƽǿƴƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ƴŀŘ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǇǊȊŜƧťǘŀ ƪƻƴǘǊƻƭŀΣ Ƨŀƪ ƛ ƧŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ όŀǊǘΦ мс 

Ustawy o ochronie konkurencji i konsuƳŜƴǘƽǿύΦ 

hōƻǿƛŊȊŜƪ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊȅ ƳΦƛƴΦ ȊŀƳƛŀǊǳΥ 

1) ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ŘǿƽŎƘ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΤ 

2) ǇǊȊŜƧťŎƛŀ - ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻōƧťŎƛŜ ŀƪŎƧƛΣ ƛƴƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǿ ƧŀƪƛƪƻƭǿƛŜƪ 

ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō - ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴŀŘ ƧŜŘƴȅƳ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀƳƛ ǇǊȊŜȊ 

ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΤ 

3) ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΤ 

4) ƴŀōȅŎƛŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ŎȊťǏŎƛ ƳƛŜƴƛŀ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ όŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀύΣ 

ƧŜȍŜƭƛ ƻōǊƽǘ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǘƻ ƳƛŜƴƛŜ ǿ ƪǘƽǊȅƳƪƻƭǿƛŜƪ Ȋ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ƻōǊƻǘƻǿȅŎƘ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘ 

ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ млΦлллΦллл ŜǳǊƻΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ ŀǊǘΦ мр uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ȊŀƭŜȍƴŜƎƻ ǳǿŀȍŀ ǎƛť Ȋŀ ƧŜƧ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻΦ 

bƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ȊŀƳƛŀǊ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΥ 

1) ƧŜȍŜƭƛ ƻōǊƽǘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ƴŀŘ ƪǘƽǊȅƳ Ƴŀ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ǇǊȊŜƧťŎƛŜ ƪƻƴǘǊƻƭƛΣ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻōƧťŎƛŜ ŀƪŎƧƛΣ 

ƛƴƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǿ ƧŀƪƛƪƻƭǿƛŜƪ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō - ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ 

ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴŀŘ ƧŜŘƴȅƳ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀƳƛ ǇǊȊŜȊ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΣ ƴƛŜ 

ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ǿ ȍŀŘƴȅƳ Ȋ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ƻōǊƻǘƻǿȅŎƘ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘ 

ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŎƛ млΦлллΦ000 euro; 

2) ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜƧ ƴŀ ŎȊŀǎƻǿȅƳ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ƻōƧťŎƛǳ ǇǊȊŜȊ ƛƴǎǘȅǘǳŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ŎŜƭǳ ƛŎƘ 

ƻŘǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ǘŜƧ ƛƴǎǘȅǘǳŎƧƛ ƧŜǎǘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ƴŀ ǿƱŀǎƴȅ ƭǳō 

ŎǳŘȊȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƛƴǿŜǎǘƻǿŀƴƛŜ ǿ ŀƪŎƧŜ ŀƭōƻ ǳŘȊƛŀƱȅ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ 

ƻŘǎǇǊȊŜŘŀȍ ǘŀ ƴŀǎǘŊǇƛ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ Ǌƻƪǳ ƻŘ Řƴƛŀ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻōƧťŎƛŀΣ ƻǊŀȊ ȍŜΥ 

a) ƛƴǎǘȅǘǳŎƧŀ ǘŀ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇǊŀǿ Ȋ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ 

lub 

b) ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǘŜ ǇǊŀǿŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ŎŜƭǳ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀƴƛŀ ƻŘǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀΣ ƧŜƎƻ ƳŀƧŊǘƪǳ ƭǳō ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿΤ 

3) ǇƻƭŜƎŀƧŊŎŜƧ ƴŀ ŎȊŀǎƻǿȅƳ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ƻōƧťŎƛǳ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ŎŜƭǳ 

ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ȍŜ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ǿȅƪƻƴȅǿŀƱ ǇǊŀǿ Ȋ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƭǳō 

ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΤ 

4) ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜƧ ǿ ǘƻƪǳ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛƻǿŜƎƻΣ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿΣ ƎŘȅ ȊŀƳƛŜǊȊŀƧŊŎȅ 

ǇǊȊŜƧŊŏ ƪƻƴǘǊƻƭť ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴǘŜƳ ŀƭōƻ ƴŀƭŜȍȅ Řƻ ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ƴŀƭŜȍŊ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƛ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ǇǊȊŜƧƳƻǿŀƴŜƎƻΤ 

5) ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ƴŀƭŜȍŊŎȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧΦ 

½ƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ȊŀƳƛŀǊǳ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ŘƻƪƻƴǳƧŊ ǿǎǇƽƭƴƛŜ ƱŊŎȊŊŎȅ ǎƛť ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ǿǎǇƽƭƴƛŜ ǿǎȊȅǎŎȅ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ 

ōƛƻǊŊŎȅ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛǳ ǿǎǇƽƭƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀ ǇǊȊŜƧƳǳƧŊŎȅ ƪƻƴǘǊƻƭťΣ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀ 

ƴŀōȅǿŀƧŊŎȅ ŎȊťǏŏ ƳƛŜƴƛŀ ƛƴƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΦ tƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ ŀƴǘȅƳƻƴƻǇƻƭƻǿŜ ǿ ǎǇǊŀǿŀŎƘ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ 

Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴŜ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ н ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ƧŜƎƻ ǿǎȊŎȊťŎƛŀΦ 

5ƻ ŎȊŀǎǳ ǿȅŘŀƴƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ǇǊȊŜȊ tǊŜȊŜǎŀ ¦hYƛY ƭǳō ǳǇƱȅǿǳ ǘŜǊƳƛƴǳΣ ǿ ƧŀƪƛƳ ŘŜŎȅȊƧŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ Ȋƻǎǘŀŏ ǿȅŘŀƴŀΣ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊŀƳƛŀǊ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǇƻŘƭŜƎŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳΣ ǎŊ ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛ Řƻ ǿǎǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǎƛť ƻŘ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ 

koncentracji. 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛYΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ǿȅŘŀƧŜ ȊƎƻŘť ƴŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƪǘƽǊŜƧ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 

ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƛǎǘƻǘƴƛŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ƭǳō ǳƳƻŎƴƛŜƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧƛ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ƴŀ ǊȅƴƪǳΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ƭǳō ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ȊŀƳƛŜǊȊŀƧŊŎȅŎƘ 

Řƻƪƻƴŀŏ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ƭǳō ǇǊȊȅƧŊŏ ƛŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ŘƻΥ 

1) ȊōȅŎƛŀ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƳŀƧŊǘƪǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΣ 
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2) ǿȅȊōȅŎƛŀ ǎƛť ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴŀŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŊ ƭǳō ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀƳƛΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ȊōȅŎƛŜ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǇŀƪƛŜǘǳ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ ƭǳō ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ Ȋ ŦǳƴƪŎƧƛ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō 

ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿΣ 

3) ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ǇǊŀǿ ǿȅƱŊŎȊƴȅŎƘ ƪƻƴƪǳǊŜƴǘƻǿƛΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ȊŀƪŀȊǳƧŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƪǘƽǊŜƧ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ƛǎǘƻǘƴƛŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŀΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ƭǳō ǳƳƻŎƴƛŜƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧƛ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ƴŀ ǊȅƴƪǳΣ ƧŜŘƴŀƪ ǿ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƻŘǎǘŊǇƛŜƴƛŜ ƻŘ ȊŀƪŀȊǳ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ƧŜǎǘ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜΣ ŀ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎȊȅƴƛ ǎƛť ƻƴŀ Řƻ 

ǊƻȊǿƻƧǳ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ǇƻǎǘťǇǳ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜƎƻ ŀƭōƻ ƳƻȍŜ ƻƴŀ ǿȅǿǊȊŜŏ ǇƻȊȅǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪť 

ƴŀǊƻŘƻǿŊΣ ȊŜȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ǘŀƪƛŜƧ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǳŎƘȅƭƛŏ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿȅȍŜƧ ŘŜŎȅȊƧŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻƴŜ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ ƴƛŜǊȊŜǘŜƭƴȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀŎƘΣ Ȋŀ 

ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ƭǳō ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛ ǿŀǊǳƴƪƽǿΦ WŜŘƴŀƪ ƧŜȍŜƭƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŀ ȊƻǎǘŀƱŀ Ƨǳȍ ŘƻƪƻƴŀƴŀΣ ŀ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ 

ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽōΣ tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƻƪǊŜǏƭŀƧŊŎ ǘŜǊƳƛƴ ƧŜƧ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ 

ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƴŀƪŀȊŀŏ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛΥ 

1) ǇƻŘȊƛŀƱ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ ŘŜŎȅȊƧƛΤ 

2) ȊōȅŎƛŜ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƳŀƧŊǘƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΤ 

3) ȊōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ƭǳō ŀƪŎƧƛ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ƪƻƴǘǊƻƭť ƴŀŘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŊ ƭǳō ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀƳƛ ƭǳō 

ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ǎǇƽƱƪƛΣ ƴŀŘ ƪǘƽǊŊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ǎǇǊŀǿǳƧŊ ǿǎǇƽƭƴŊ ƪƻƴǘǊƻƭťΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ȍŜ ŘŜŎȅȊƧŀ ǘŀƪŀ 

ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅŘŀƴŀ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ р ƭŀǘ ƻŘ Řƴƛŀ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƪƻƴcentracji. 

½ ǇƻǿƻŘǳ ƴƛŜŘƻŎƘƻǿŀƴƛŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ tǊŜȊŜǎ 

¦hYƛY ƳƻȍŜ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎť ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŜƧ ƴƛȍ мл҈ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǿ Ǌƻƪǳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛƻǿȅƳΣ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅƳ Ǌƻƪ ƴŀƱƻȍŜƴƛŀ ƪŀǊȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎŀ ǘŜƴΣ 

ŎƘƻŏōȅ ƴƛŜǳƳȅǏƭƴƛŜΣ ŘƻƪƻƴŀƱ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ōŜȊ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ȊƎƻŘȅΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎťΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ Řƻ рлΦлллΦллл ŜǳǊƻΣ ƧŜȍŜƭƛΣ ŎƘƻŏōȅ ƴƛŜǳƳȅǏƭƴƛŜΣ ǿŜ ǿƴƛƻǎƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ 

но ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΣ ƭǳō ǿ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ȊŀƳƛŀǊǳ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ǇƻŘŀƱ ƴƛŜǇǊŀǿŘȊƛǿŜ 

ŘŀƴŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƧŜǏƭƛ ƴƛŜ ǳŘȊƛŜƭƛƱ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ȍŊŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ tǊŜȊŜǎŀ ¦hYƛY ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ о ōŊŘȋ ǳŘȊƛŜƭƛƱ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴƛŜǇǊŀǿŘȊƛǿȅŎƘ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿ ōƱŊŘΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎťΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ Řƻ млΦллл ŜǳǊƻ Ȋŀ ƪŀȍŘȅ ŘȊƛŜƵ ȊǿƱƻƪƛ ǿ ǿȅƪƻƴŀƴƛǳ ƳΦƛƴΦ ǿȅǊƻƪƽǿ ǎŊŘƻǿȅŎƘ 

w sprawach z zakresu koncentracji. 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƴŀƱƻȍȅŏ ƴŀ ƻǎƻōť ǇŜƱƴƛŊŎŊ ŦǳƴƪŎƧť ƪƛŜǊƻǿƴƛŎȊŊ ƭǳō ǿŎƘƻŘȊŊŎŊ ǿ ǎƪƱŀŘ 

ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅ ƭǳō ȊǿƛŊȊƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ ƪŀǊť ǇƛŜƴƛťȍƴŊ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ Řƻ 

ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛťŎƛƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜŎƛťǘƴŜƎƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǘŀ ƴƛŜ ȊƎƱƻǎƛƱŀ 

zamiaru koncentracji. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛΣ tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ Řƻƪƻƴŀŏ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎȅΦ 5ƻ 

ǇƻŘȊƛŀƱǳ ǎǇƽƱƪƛ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ŀǊǘΦ рну-ррл YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘΦ tǊŜȊŜǎƻǿƛ ¦hYƛY 

ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŊ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ƻǊƎŀƴƽǿ ǎǇƽƱŜƪ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ǇƻŘȊƛŀƭŜΦ 

tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ƳƻȍŜ ǇƻƴŀŘǘƻ ǿȅǎǘŊǇƛŏ Řƻ ǎŊŘǳ ƻ ǳƴƛŜǿŀȍƴƛŜƴƛŜ ǳƳƻǿȅ ƭǳō ǇƻŘƧťŎƛŜ ƛƴƴȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ 

ȊƳƛŜǊȊŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎǘŀƴǳ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻΦ 

tǊȊȅ ǳǎǘŀƭŀƴƛǳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪŀǊ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ tǊŜȊŜǎ ¦hYƛY ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ƻƪǊŜǎΣ ǎǘƻǇƛŜƵ ƻǊŀȊ 

ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǳǎǘŀǿȅΦ 
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ËÏÎÃÅÎÔÒÁÃÊÉ ÐÒÚÅÄÓÉöÂÉÏÒÓÔ× 

²ȅƳƻƎƛ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ƳŀƧŊŎŜ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ƻōǊƽǘ ŀƪŎƧŀƳƛΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊ ǘŀƪȍŜ Ȋ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ 

w wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛǳ wŀŘȅ ό²9ύ ƴǊ мофκнллп Ȋ Řƴƛŀ нл ǎǘȅŎȊƴƛŀ нллп ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ όȊǿŀƴŜƎƻ ŘŀƭŜƧ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ ǿ Sprawie Koncentracji). 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ǿ {ǇǊŀǿƛŜ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ȊŀǿƛŜǊŀ ǳǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǘȊǿΦ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ƻ ǿȅƳƛŀǊȊŜ 

ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿȅƳΣ ŀ ǿƛťŎ ƻōŜƧƳǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ǇƻŘƳƛƻǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƧŊ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǇǊƻƎƛ ƻōǊƻǘǳ ǘƻǿŀǊŀƳƛ ƛ ǳǎƱǳƎŀƳƛΦ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜ ǿ {ǇǊŀǿƛŜ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ƻōŜƧƳǳƧŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŜ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜ Řƻ ǘǊǿŀƱŜƧ ȊƳƛŀƴȅ 

ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛƻǿŜƧ ǿ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿƛŜΦ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŜ ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿŜ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳ Řƻ YƻƳƛǎƧƛ 

Europejskiej przed ich ostatecznym dokonaniem, a po: 

a) zawarciu umowy, 

b) ƻƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻŦŜǊǘȅΣ ƭǳō 

c) ǇǊȊŜƧťŎƛǳ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛƻǿŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳΦ 

½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ YƻƳƛǎƧƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǿ {ǇǊŀǿƛŜ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ Ƴƻȍƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ 

Řƻƪƻƴŀŏ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ǿǎǘťǇƴȅ ȊŀƳƛŀǊ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ 

o ǿȅƳƛŀǊȊŜ ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿȅƳΦ 

½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ YƻƳƛǎƧƛ ǎƱǳȍȅ ǳȊȅǎƪŀƴƛǳ ƧŜƧ ȊƎƻŘȅ ƴŀ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ǘŀƪƛŜƧ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΦ YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǇƻǎƛŀŘŀ ǿȅƳƛŀǊ ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿȅ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘΥ 

a) ƎŘȅ ƱŊŎȊƴȅ Ǐǿƛŀǘƻǿȅ ƻōǊƽǘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿΣ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛΣ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ 

ƴƛȍ р ƳƛƭƛŀǊŘƽǿ ŜǳǊƻΣ ƻǊŀȊ 

b) ƎŘȅ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ ƴŀ ²ǎǇƽƭƴƻǘť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘǿƽŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ нрл Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ƪŀȍŘŜ Ȋ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ŘǿƛŜ ǘǊȊŜŎƛŜ ǎǿƻƛŎƘ ƱŊŎȊƴȅŎƘ ƻōǊƻǘƽǿΣ 

ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ²ǎǇƽƭƴƻǘťΣ ǿ ƧŜŘƴȅƳ ƛ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇŀƵǎǘǿƛŜ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛƳΦ 

YƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ Ƴŀ ǿȅƳƛŀǊ ǿǎǇƽƭƴƻǘƻǿȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅΥ 

a) ƱŊŎȊƴȅ Ǐǿƛŀǘƻǿȅ ƻōǊƽǘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ нΣр 

miliarda euro, 

b) ǿ ƪŀȍŘȅƳ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ǘǊȊŜŎƘ ǇŀƵǎǘǿ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŎƘ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ млл Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ 

c) ǿ ƪŀȍŘȅƳ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ǘǊȊŜŎƘ ǇŀƵǎǘǿ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŎƘ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ млл Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ Ȋ ŎȊŜƎƻ ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

ŘǿƽŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ нр Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ ƻǊŀȊ  

d) ƱŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘΣ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ ƴŀ ²ǎǇƽƭƴƻǘť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊΣ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘǿƽŎƘ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǿȅƴƻǎƛ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ млл Ƴƛƭƛƻƴƽǿ ŜǳǊƻΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ƪŀȍŘŜ Ȋ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧƛ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ŘǿƛŜ ǘǊȊŜŎƛŜ ǎǿƻƛŎƘ ƱŊŎȊƴȅŎƘ ƻōǊƻǘƽǿ 

ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ²ǎǇƽƭƴƻǘť ǿ ƧŜŘƴȅƳ ƛ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇŀƵǎǘǿƛŜ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛƳΦ 

 

/ÂÏ×ÉäÚËÉ É ÏÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú 2ÏÚÐÏÒÚäÄÚÅÎÉÁ 0ÁÒÌÁÍÅÎÔÕ %ÕÒÏÐÅÊÓËÉÅÇÏ É 2ÁÄÙ ɉ5%Ɋ ÎÒ 

ωύϊȾφτυψ × ÓÐÒÁ×ÉÅ ÎÁÄÕŀÙç ÎÁ ÒÙÎËÕ 

hŘ Řƴƛŀ о ƭƛǇŎŀ нлмс ǊΦ ƻōǊƽǘ ŀƪŎƧŀƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Ƨŀƪƻ ŀƪŎƧŀƳƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǇƻŘƭŜƎŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛƻƳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ 

ǿ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛǳ tŀǊƭŀƳŜƴǘǳ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ ƛ wŀŘȅ ό¦9ύ ƴǊ рфсκнлмп Ȋ Řƴƛŀ мс ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлмп ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ 

ƴŀŘǳȍȅŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ όαwƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜ a!wέύΦ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳŀƧŊ ȊŀǎƛťƎ ƻƎƽƭƴȅΣ ǿƛŊȍŊ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƛ ǎŊ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǎǘƻǎƻǿŀƴŜ ƴŀ ŎŀƱȅƳ ƻōǎȊŀǊȊŜ ¦ƴƛƛ 

9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ ōŜȊ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŎƛ ƛŎƘ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǇŀƵǎǘǿŀ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜΦ ² ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ 

Řƻ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ƧŜƎƻ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ustawy o obrocie 

instrumentami finansowymi oraz uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿ ǊŀȊƛŜ ƛŎƘ ƪƻƭƛȊƧƛ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w 

ȊŀŎƘƻǿǳƧŊ ǿŀȍƴƻǏŏΣ ƭŜŎȊ Ȋŀǿťȍƻƴȅ ȊƻǎǘŀƧŜ ȊŀƪǊŜǎ ƛŎƘ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀΦ 5ƭŀ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ Ǌȅƴƪǳ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ƪƻƴƛŜŎȊƴƻǏŏ 

ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƛ ǇƻƳƛƧŀƴƛŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǿȅȍŜƧ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿ ƻǊŀȊ ǿȅŘŀƴȅŎƘ ƴŀ 

ƛŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀƪǘƽǿ ǿȅƪƻƴŀǿŎȊȅŎƘ ǎǇǊȊŜŎȊƴȅŎƘ Ȋ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ a!wΦ 

wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜ a!w Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ŘƻΥ 

1. ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ŘƻǇǳǎȊŎȊƻƴȅŎƘ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ ƭǳō ōťŘŊŎȅŎƘ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǳōƛŜƎŀƴƛŀ ǎƛť ƻ ŘƻǇǳǎȊŎȊŜƴƛŜ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳΤ 
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2. ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ ǿƛŜƭƻǎǘǊƻƴƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ƻōǊƻǘǳ 

όαa¢CέύΣ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘƻǇǳǎȊŎȊƻƴŜ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ a¢C ƭǳō ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǳōƛŜƎŀƴƛŀ ǎƛť ƻ ŘƻǇǳǎȊŎȊŜƴƛŜ 

do obrotu na MTF; 

3. ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ƻōǊƻǘǳ 

όαh¢CέύΤ 

4. ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴƛŜǳƧťǘȅŎƘ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǇǳƴƪǘŀŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŎŜƴŀ ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŏ ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ŎŜƴȅ 

ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ǘȅŎƘ ƭƛǘŜǊŀŎƘΣ ƭǳō ƳŀƧŊ ƴŀ ƴƛŜ ǿǇƱȅǿΣ ǿ ǘȅƳ 

ƳΦƛƴΦ ǎǿŀǇƽǿ ǊȅȊȅƪŀ ƪǊŜŘȅǘƻǿŜƎƻ ƭǳō ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ƴŀ ǊƽȍƴƛŎŜ kursowe. 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мп ƛ мр wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ȊŀōǊŀƴƛŀ ǎƛť ƪŀȍŘŜƧ ƻǎƻōƛŜΥ 

1. ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƭǳō ǳǎƛƱƻǿŀƴƛŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΤ 

2. ǊŜƪƻƳŜƴŘƻǿŀƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ƻǎƻōƛŜ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŀ ƧŜƧ Řƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΤ ƭǳō 

3. bezprawnego ujawniania informacji poufnych; 

4. Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƭǳō ǳǎƛƱƻǿŀƴƛŀ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧƛ ƴŀ ǊȅƴƪǳΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ т wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ǇƻǳŦƴŀ ƻōŜƧƳǳƧŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΥ 

1. ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜŎȅȊȅƧƴȅ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘŀƴŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜΣ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ ŜƳƛǘŜƴǘƽǿ ƭǳō ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ 

ƭƛŎȊōȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŀ ƪǘƽǊŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ƛŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƳƛŀƱȅōȅ 

ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŎŜƴȅ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƭǳō ƴŀ ŎŜƴȅ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 

ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΤ 

2. ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƽō ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴȅŎƘ Ȋŀ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧť ȊƭŜŎŜƵ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ 

ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ǘŀƪȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƪƭƛŜƴǘŀ ƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ƧŜƎƻ ȊƭŜŎŜƴƛŀƳƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅƳƛ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ōťŘŊŎȅƳƛ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜŎȅȊȅƧƴȅΣ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜΣ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ ŜƳƛǘŜƴǘƽǿ ƭǳō ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŜƧ ƭƛŎȊōȅ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŀ ƪǘƽǊŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ƛŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƳƛŀƱȅōȅ 

ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŎŜƴȅ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŎŜƴť ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 

ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǎƻǿȅƳ ƭǳō ŎŜƴť ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

finansowych. 

tƻƴŀŘǘƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǳȊƴŀƧŜ ǎƛť Ȋŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜŎȅȊȅƧƴȅΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿǎƪŀȊǳƧŊ ƻƴŜ ƴŀ ȊōƛƽǊ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ 

ƛǎǘƴƛŜƧŊ ƭǳō Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎŀŘƴƛŜ ƻŎȊŜƪƛǿŀŏΣ ȍŜ ȊŀƛǎǘƴƛŜƧŊΣ ƭǳō ƴŀ ȊŘŀǊȊŜƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƛŀƱƻ ƳƛŜƧǎŎŜ ƭǳō Ƴƻȍƴŀ ȊŀǎŀŘƴƛŜ 

ƻŎȊŜƪƛǿŀŏΣ ȍŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǘŜ ǎŊ ǿ ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜΣ ŀōȅ Ƴƻȍƴŀ 

ōȅƱƻ ǿȅŎƛŊƎƴŊŏ Ȋ ƴƛŎƘ ǿƴƛƻǎƪƛ Ŏƻ Řƻ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ǘŜƎƻ ǎȊŜǊŜƎǳ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ƴŀ ŎŜƴȅ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘΦ ² ȊǿƛŊȊku z tym w przypadku 

ǊƻȊŎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ŎŜƭŜƳ ƭǳō ǿȅƴƛƪƛŜƳ ƧŜǎǘ ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō 

ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƎƻ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀΣ Ȋŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜŎȅȊȅƧƴȅ Ƴƻȍƴŀ ǳȊƴŀŏ ǘŜ ǇǊȊȅǎȊƱŜ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō 

ǘƻ ǇǊȊȅǎȊƱŜ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŜΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ŜǘŀǇȅ ǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǘŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳΣ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ zaistnieniem lub spowodowaniem 

ǘȅŎƘ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō ǘŜƎƻ ǇǊȊȅǎȊƱŜƎƻ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀΦ  

bŀŘǘƻ ŜǘŀǇ ǇƻǏǊŜŘƴƛ ǊƻȊŎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳ ƧŜǎǘ ǳȊƴŀƴȅ Ȋŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧť ǇƻǳŦƴŊΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎŀƳ ǿ ǎƻōƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀ 

ƪǊȅǘŜǊƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΦ 

WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ŀǊǘΦ т wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǎǘŀƴƻǿƛΣ ȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘŀƴƛŀ ƛŎƘ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƳƛŀƱȅōȅ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ŎŜƴȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘΣ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ƪƻƴǘǊŀƪǘƽǿ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪŀǎƻǿȅƳΣ ƻȊƴŀŎȊŀƧŊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǊŀŎƧƻƴŀƭƴȅ 

ƛƴǿŜǎǘƻǊ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƱōȅΣ ƻǇƛŜǊŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ ƴƛŎƘ ǿ ŎȊťǏŎƛ ǇǊȊȅ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛǳ ǎǿȅŎƘ ŘŜŎȅȊƧƛ 

inwestycyjnych. 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ у ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ Ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǘť ƛƴŦƻǊƳŀŎƧťΣ ƴŀōȅǿŀƧŊŎ ƭǳō ȊōȅǿŀƧŊŎΣ ƴŀ 

ǿƱŀǎƴȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƭǳō ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƻǎƻōȅ ǘǊȊŜŎƛŜƧΣ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ǘŀ ŘƻǘȅŎȊȅΦ ²ȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŀƴǳƭƻǿŀƴƛŀ ƭǳō ȊƳƛŀƴȅ ȊƭŜŎŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ǘŀ ŘƻǘȅŎȊȅΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ȊƱƻȍƻƴƻ ǇǊȊŜŘ ǿŜƧǏŎƛŜƳ 

danej osoby w ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧΣ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳȊƴŀƧŜ ǎƛť Ȋŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴŜƧΦ 
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½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ у ǳǎǘΦ н wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǳŘȊƛŜƭŀƴƛŜ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛΣ ŀōȅ ƛƴƴŀ ƻǎƻōŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ǇƻǳŦƴŜ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŜ ƛƴƴŜƧ ƻǎƻōȅ Řƻ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ Ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ Řŀƴŀ osoba 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƻǊŀȊΥ 

1. ǳŘȊƛŜƭŀ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǘȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ŀōȅ ƛƴƴŀ ƻǎƻōŀ ƴŀōȅƱŀ ƭǳō ȊōȅƱŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǘŜ ŘƻǘȅŎȊŊΣ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀ ǘť ƻǎƻōť Řƻ ǘŀƪƛŜƎƻ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ȊōȅŎƛŀΤ ƭǳō 

2. ǳŘȊƛŜƭŀ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǘȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ŀōȅ ƛƴƴŀ ƻǎƻōŀ ŀƴǳƭƻǿŀƱŀ ƭǳō ȊƳƛŜƴƛƱŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǘŜ ŘƻǘȅŎȊŊΣ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀ ǘť ƻǎƻōť Řƻ ǘŀƪƛŜƎƻ 

anulowania lub zmiany. 

{ǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ 

ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǎǘƻǎǳƧŊŎŀ ŘŀƴŊ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧť ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŜ ǿƛŜ ƭǳō Ǉƻǿƛƴƴŀ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ǎŊ ƻƴŜ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ 

informacjach poufnych. 

!ǊǘΦ у wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǎƽō ōťŘŊŎȅŎƘ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ 

z ǊŀŎƧƛΥ ōȅŎƛŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ȊŀǊȊŊŘŎȊȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ 

ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀΣ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ȊŀǿƻŘǳ ƭǳō 

ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƭǳō ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ǿ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇǊȊŜǎǘťǇŎȊŊ ƻǊŀȊ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊŜ ǿŜǎȊƱȅ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ǿ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛŀŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōȅ ǘŜ ǿƛŜŘȊŊ ƭub powinny 

ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ǎŊ ǘƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ ŀǊǘΦ у wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 

ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊŀǿŜƳ ƪǊŀƧƻǿȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ōƛƻǊŊ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛǳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ dokonaniu 

nabycia, zbycia, anulowania lub zmiany zlecenia, na rachunek tej osoby prawnej. 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ф ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊŀǿƴŀ ƧŜǎǘ ƭǳō ōȅƱŀ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅƱŀ ǎƛť ƻƴŀ ǘȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘƻǇǳǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎ ƴŀ ƛŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ȊōȅŎƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀ ƻǎƻōŀ ǇǊŀǿƴŀΥ 

1. ǳǎǘŀƴƻǿƛƱŀΣ ǿŘǊƻȍȅƱŀ ƛ ǳǘǊȊȅƳȅǿŀƱŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ƛ ǎƪǳǘŜŎȊƴŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƛ ǇǊƻŎŜŘǳǊȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ 

ǎƪǳǘŜŎȊƴƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜΣ ŀōȅ ŀƴƛ ƻǎƻōŀ ŦƛȊȅŎȊƴŀΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻŘƧťƱŀ ǿ ƧŜƧ ƛƳƛŜƴƛǳ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ȊōȅŎƛǳ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊ ŘŀƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ŀƴƛ ȍŀŘƴŀ ƛƴƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛȊȅŎȊƴŀΣ ƪǘƽǊŀ 

ƳƻƎƱŀ ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŜ ǘŜƧ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ƴƛŜ ōȅƱŀ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΤ ƻǊŀȊ 

2. ƴƛŜ ȊŀŎƘťŎŀƱŀΣ ƴƛŜ ǳŘȊƛŜƭŀƱŀ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛΣ ƴƛŜ ƴŀƪƱŀƴƛŀƱŀ ŀƴƛ ƴƛŜ ǿȅǿƛŜǊŀƱŀ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ 

ƻǎƻōť ŦƛȊȅŎȊƴŊΣ ƪǘƽǊŀ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ ƴŀōȅƱŀ ƭǳō ȊōȅƱŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊ 

dane informacje. 

tƻƴŀŘǘƻ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ф ǳǎǘΦ н wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ǎŀƳ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ƧŜǎǘ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅƱŀ ǎƛť ƻƴŀ ǘȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘƻǇǳǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎ ƴŀ ƛŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ȊōȅŎƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀ ƻǎƻōŀΥ 

1. jest ς ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ŘƻǘȅŎȊŊ ŘŀƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ς animatorem rynku 

ƭǳō ƻǎƻōŊ ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴŊ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ ƪƻƴǘǊŀƘŜƴǘΣ ŀ ƴŀōȅǿŀƴƛŜ ƭǳō ȊōȅǿŀƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊ ŘŀƴŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ǎǇƻǎƽō uprawniony w normalnym trybie 

sprawowania funkcji animatora rynku lub kontrahenta dla tego instrumentu finansowego; lub 

2. ƧŜǎǘ ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴŀ Řƻ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ȊƭŜŎŜƵ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ƻǎƽō ǘǊȊŜŎƛŎƘΣ ŀ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ȊōȅŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊȅ ȊƭŜŎŜƴƛŜΣ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ŎŜƭǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǘŀƪƛŜƎƻ ȊƭŜŎŜƴƛŀ ǿ ǎǇƻǎƽō 

ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ǿ ƴƻǊƳŀƭƴȅƳ ǘǊȅōƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ȊŀǘǊudnienia, zawodu lub 

ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǘŜƧ ƻǎƻōȅΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ф ǳǎǘΦ о wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎŀƳ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ƧŜǎǘ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅƱŀ ǎƛť ƻƴŀ ǘȅƳƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘƻǇǳǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎ ƴŀ ƛŎƘ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ȊōȅŎƛŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǘŀ ƻǎƻōŀ ȊŀǿƛŜǊŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧť ƴŀōȅŎƛŀ 

ƭǳō ȊōȅŎƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƎŘȅ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ǘŜƧ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ǿ ŎŜƭǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ǎǘŀƱƻ 

ǎƛť ǿȅƳŀƎŀƭƴŜΣ ǿ ŘƻōǊŜƧ ǿƛŜǊȊŜ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ǿ ŎŜƭǳ ƻōŜƧǏŎƛŀ ȊŀƪŀȊǳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƻǊŀȊΥ 

1. ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǘƻ ǿȅƴƛƪŀ ȊŜ ȊƱƻȍƻƴŜƎƻ ȊƭŜŎŜƴƛŀ ƭǳō ǳƳƻǿȅ ȊŀǿŀǊǘŜƧ ǇǊȊŜŘ ǿŜƧǏŎƛŜƳ ǇǊȊŜȊ 

ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴŊ ƻǎƻōť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΤ ƭǳō 

2. ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀ ƧŜǎǘ Řƻƪƻƴȅǿŀƴŀ ǿ ŎŜƭǳ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇǊŀǿƴŜƎƻ ƭǳō ǊŜƎǳƭŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜ 

ǇƻǿǎǘŀƱƻ ǇǊȊŜŘ ǿŜƧǏŎƛŜƳ ǇǊȊŜȊ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴŊ ƻǎƻōť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

{ŀƳ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ƧŜǎǘ ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƴƛŜ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ǇƻǎƱǳȍȅƱŀ ǎƛť ƻƴŀ ǘȅƳƛ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ƛ ǿ ǘŜƴ ǎǇƻǎƽō ŘƻǇǳǏŎƛƱŀ ǎƛť ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǘŀ ǳȊȅǎƪŀƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

poufne w trakcie dokonywania publicznego ǇǊȊŜƧťŎƛŀ ƭǳō ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊŜ ǎǇƽƱƪŊ ƛ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ Řƻ ŎŜƭǳ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǘŜƎƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ ǇǊȊŜƧťŎƛŀΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ȍŜ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ 

ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƭǳō ǇǊȊȅƧťŎƛŀ ƻŦŜǊǘȅ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǘŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ǿǎȊŜƭƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ 

Ƨǳȍ ǇƻŘŀƴŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƭǳō ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ǇǊȊŜǎǘŀƱȅ ōȅŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ǇƻǳŦƴȅƳƛΦ !ƪŀǇƛǘ ǘŜƴ ƴƛŜ Ƴŀ 

ƧŜŘƴŀƪ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ Řƻ ȊǿƛťƪǎȊŀƴƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ 

{ŀƳ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǎǿŊ ǿƛŜŘȊť ƻ ǿƱŀǎƴŜƧ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ȊōȅŎƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǇǊȊȅ ƴŀōȅŎƛǳ ƭǳō ȊōȅŎƛǳ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛ ǎŀƳ ǿ ǎƻōƛŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ 

informacji poufnych. 

bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƧŜŘƴŀƪ ƻŘ ǇƻǿȅȍǎȊŜƎƻ Ƴƻȍƴŀ ǳȊƴŀŏΣ ȍŜ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜ ȊŀƪŀȊǳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ŀǊǘΦ мп wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƳƛŀƱƻ ƳƛŜƧǎŎŜΣ ƧŜȍŜƭƛ YƻƳƛǎƧŀ bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǳǎǘŀƭƛΣ ȍŜ ǇƻǿƻŘȅ 

ǎƪƱŀŘŀƴƛŀ ȊƭŜŎŜƵΣ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŀ ƛƴƴȅŎƘ ȊŀŎƘƻǿŀƵ ōȅƱȅ ƴƛŜǳǇǊŀǿƴƛƻƴŜΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мл wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ōŜȊǇǊŀǿƴŜ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ Ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿƽǿŎȊŀǎΣ ƎŘȅ 

ƻǎƻōŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ƛ ǳƧŀǿƴƛŀ ǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƛƴƴŜƧ ƻǎƻōƛŜΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿΣ ƎŘȅ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ǘƻ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ƴƻǊƳŀƭƴȅƳ ǘǊȅōƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀΣ 

ȊŀǿƻŘǳ ƭǳō ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΦ bƛƴƛŜƧǎȊȅ ŀƪŀǇƛǘ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ƪŀȍŘŜƧ ƻǎƻōȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜƧ ƭǳō ǇǊŀǿƴŜƧ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧŀŎƘ 

i ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛŀŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ у ǳǎǘΦ п wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ 

5ŀƭǎȊŜ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧƛ ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ у ǳǎǘΦ н wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ƻȊƴŀŎȊŀ 

ōŜȊǇǊŀǿƴŜ ǳƧŀǿƴƛŀƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻǇƛǎȅǿŀƴȅƳ ŀǊǘȅƪǳƱŜƳΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǳƧŀǿƴƛŀƧŊŎŀ 

ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧť ƭǳō ƴŀƪƱŀƴƛŀƴƛŜ ǿƛŜ ƭǳō Ǉƻǿƛƴƴŀ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ǎŊ ƻƴŜ ƻǇŀǊǘŜ ƴŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀŎƘ ǇƻǳŦƴȅŎƘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мн ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƻōŜƧƳǳƧŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀΥ 

1. ȊŀǿƛŜǊŀƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ƭǳō ƛƴƴŜ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜΥ 

a. ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊ ƭǳō ƳƻƎŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǿ ōƱŊŘ Ŏƻ Řƻ ǇƻŘŀȍȅ ƭǳō ǇƻǇȅǘǳ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅΣ 

lub co do ich ceny; lub 

b. ǳǘǊȊȅƳǳƧŊ ŀƭōƻ ƳƻƎŊ ǳǘǊȊȅƳȅǿŀŏ ŎŜƴť ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ 

nienaturalnym lub sztucznym poziomie; 

ŎƘȅōŀ ȍŜ ƻǎƻōŀ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧťΣ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇƻŘŜƧƳǳƧŊŎŀ ƪŀȍŘŜ ƛƴƴŜ 

ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜΣ ƛȍ Řŀƴŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀΣ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƭǳō ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛƱȅ Ȋ ȊŀǎŀŘƴȅŎƘ ǇƻǿƻŘƽǿ ƛ ǎŊ 

ȊƎƻŘƴŜ Ȋ ǇǊȊȅƧťǘȅƳƛ ǇǊŀƪǘȅƪŀƳƛ ǊȅƴƪƻǿȅƳƛ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴȅƳƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мо wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΤ 

2. ȊŀǿƛŜǊŀƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ƭǳō ƛƴƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƭǳō ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀ ǿǇƱȅǿŀƧŊŎŜ ŀƭōƻ ƳƻƎŊŎŜ 

ǿǇƱȅǿŀŏ ƴŀ ŎŜƴť ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǳȍȅŎƛŜƳ ŦƛƪŎȅƧƴȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ 

ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ ŦƻǊƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿ ōƱŊŘ ƭǳō ǇƻŘǎǘťǇǳΤ 

3. ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ƳŜŘƛƽǿΣ ǿ ǘȅƳ LƴǘŜǊƴŜǘǳΣ ƭǳō ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƴƴȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿΣ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊ ƭǳō ƳƻƎŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ǿ ōƱŊŘ Ŏƻ Řƻ ǇƻŘŀȍȅ ƭǳō ǇƻǇȅǘǳ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅΣ ƭǳō Ŏƻ Řƻ ƛŎƘ ŎŜƴȅΣ ƭǳō ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǎƛť ƭǳō ƳƻƎŊ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǎƛť ŎŜƴȅ 

ƧŜŘƴŜƎƻ ƭǳō ƪƛƭƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ ƴƛŜƴŀǘǳǊŀƭƴȅƳ ƭǳō ǎȊǘǳŎȊƴȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜΣ ǿ ǘȅƳ 

ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƴƛŜ ǇƭƻǘŜƪΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ƻǎƻōŀ ǊƻȊǇƻǿǎȊŜŎƘƴƛŀƧŊŎŀ ǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǿƛŜŘȊƛŀƱŀ ƭǳō 

Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅƱŀ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǘŜ ōȅƱȅ ŦŀƱǎȊȅǿŜ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŜ ǿ ōƱŊŘΤ 

4. ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴƛŜ ŦŀƱǎȊȅǿȅŎƘ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿ ōƱŊŘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀ ǇǊȊŜƪŀȊǳƧŊŎŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ 

ǿƛŜŘȊƛŀƱŀ ƭǳō Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅƱŀ ǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ȍŜ ǎŊ ƻƴŜ ŦŀƱǎȊȅǿŜ ƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŜ ǿ ōƱŊŘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мн ǳǎǘΦ н wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w Ȋŀ ƳŀƴƛǇǳƭŀŎƧť ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǳȊƴŀƧŜ ǎƛť ƳΦƛƴΦ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŀΥ 

1. ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ ƻǎƻōȅ ƭǳō ƻǎƽō ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅŎƘ ǿǎǇƽƭƴƛŜΣ ƳŀƧŊŎŜ ƴŀ ŎŜƭǳ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ 

w ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇƻŘŀȍȅ ƭǳō ǇƻǇȅǘǳ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅΣ ƪǘƽǊŜ ǎƪǳǘƪǳƧŜ ŀƭōƻ ƳƻȍŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏΣ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ǳǎǘŀƭŜƴƛŜƳ ǇƻȊƛƻƳǳ ŎŜƴ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƭǳō ƪǳǇƴŀ ƭǳō ǎǘǿŀǊȊŀ ŀƭōƻ ƳƻȍŜ 

ǎǘǿŀǊȊŀŏ ƴƛŜǳŎȊŎƛǿŜ ǿŀǊǳƴƪƛ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΤ 

2. ƴŀōȅǿŀƴƛŜ ƭǳō ȊōȅǿŀƴƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ƭǳō ȊŀƳƪƴƛťŎƛǳ ǊȅƴƪǳΣ ƪǘƽǊŜ ǎƪǳǘƪǳƧŜ 

ŀƭōƻ ƳƻȍŜ ǎƪǳǘƪƻǿŀŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ǿ ōƱŊŘ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ƪƛŜǊǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ŎŜƴŀƳƛ ǇƻŘŀƴȅƳƛ Řƻ 

ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǿ ǘȅƳ ŎŜƴŀƳƛ ƻǘǿŀǊŎƛŀ ƛ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀΤ 
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3. ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳΣ ǿ ǘȅƳ ƛŎƘ ŀƴǳƭƻǿŀƴƛŜ ƭǳō ȊƳƛŀƴŀΣ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ 

ƳŜǘƻŘ ƘŀƴŘƭǳΣ ǿ ǘȅƳ ǏǊƻŘƪƽǿ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ǘŀƪƛŎƘ Ƨŀƪ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ƘŀƴŘƭǳ ŀƭƎƻǊȅǘƳƛŎȊƴŜƎƻ ƛ ƘŀƴŘƭǳ 

ǿȅǎƻƪƛŜƧ ŎȊťǎǘƻǘƭƛǿƻǏŎƛΣ ƛ ƪǘƽǊŜ ǿȅǿƻƱǳƧŜ ƧŜŘŜƴ ȊŜ ǎƪǳǘƪƽǿΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǇǊȊŜȊΥ 

1. ȊŀƪƱƽŎŜƴƛŀ ƭǳō ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ǿ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛǳ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ǿ ŘŀƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ŀƭōƻ 

ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ƛŎƘ ǎǇƻǿƻŘƻǿŀƴƛŀΤ 

2. ǳǘǊǳŘƴƛŀƴƛŜ ƛƴƴȅƳ ƻǎƻōƻƳ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇǊŀǿŘȊƛǿȅŎƘ ȊƭŜŎŜƵ ǿ ŘŀƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ƭǳō 

ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǳǘǊǳŘƴƛŀƴƛŀ ǘŜƧ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧƛΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇƻǇǊȊŜȊ ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵΣ 

ƪǘƽǊŜ ǎƪǳǘƪǳƧŊ ǇǊȊŜǇŜƱƴƛŜƴƛŜƳ ƭǳō ŘŜǎǘŀōƛƭƛȊŀŎƧŊ ŀǊƪǳǎȊŀ ȊƭŜŎŜƵΤ ƭǳō 

3. ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƭǳō ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŦŀƱǎȊȅǿŜƎƻ ƭǳō ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǿ ōƱŊŘ 

ǎȅƎƴŀƱǳ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇƻŘŀȍȅ ƭǳō ǇƻǇȅǘǳ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ ƭǳō ƧŜƎƻ ŎŜƴȅΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ 

ǇƻǇǊȊŜȊ ǎƪƱŀŘŀƴƛŜ ȊƭŜŎŜƵ ǿ ŎŜƭǳ ȊŀǇƻŎȊŊǘƪƻǿŀƴƛŀ ƭǳō ƴŀǎƛƭŜƴƛŀ ŘŀƴŜƎƻ ǘǊŜƴŘǳΤ 

4. ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴƛŜ ƻƪŀȊƧƻƴŀƭƴŜƎƻ ƭǳō ǊŜƎǳƭŀǊƴŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ Řƻ ƳŜŘƛƽǿ ǘǊŀŘȅŎȅƧƴȅŎƘ ƭǳō ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅŎƘ 

Řƻ ǿȅƎƱŀǎȊŀƴƛŀ ƻǇƛƴƛƛ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ όƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƧŜƎƻ ŜƳƛǘŜƴǘŀύ Ǉƻ 

ǳǇǊȊŜŘƴƛƳ ȊŀƧťŎƛǳ ǇƻȊȅŎƧƛ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴŎƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ŎȊŜǊǇŀƴƛŜ Ȋȅǎƪǳ ȊŜ ǎƪǳǘƪƽǿ 

ƻǇƛƴƛƛ ǿȅƎƱŀǎȊŀƴȅŎƘ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ŎŜƴȅ ǘŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳΣ ōŜȊ ƧŜŘƴƻŎȊŜǎƴŜƎƻ ǇƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ƪƻƴŦƭƛƪǘǳ ƛƴǘŜǊŜǎƽǿ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ƛ ǎƪǳǘŜŎȊƴȅΦ 

½ŀƱŊŎȊƴƛƪ L Řƻ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƻƪǊŜǏƭŀ ƴƛŜǿȅŎȊŜǊǇǳƧŊŎȅ ǿȅƪŀȊ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 

ŦƛƪŎȅƧƴȅŎƘ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ ŦƻǊƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿ ōƱŊŘ ƭǳō ǇƻŘǎǘťǇǳ ƻǊŀȊ ƴƛŜǿȅŎȊŜǊǇǳƧŊŎȅ ǿȅƪŀȊ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ 

ǿǎƪŀȊǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǿ ōƱŊŘ ƻǊŀȊ ǳǘrzymanie cen. 

WŜȍŜƭƛ ƻǎƻōŀΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ мн wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΣ ƧŜǎǘ ƻǎƻōŊ ǇǊŀǿƴŊΣ ŀǊǘȅƪǳƱ ǘŜƴ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ 

ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊŀǿŜƳ ƪǊŀƧƻǿȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ōƛƻǊŊ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛǳ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ 

ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǘŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜj. 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мт ǳǎǘΦ м wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w 9ƳƛǘŜƴǘ ǇƻŘŀƧŜ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ Ǝƻ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜΦ {ǇƽƱƪŀ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊŀ ƛ ǳǘǊȊȅƳǳƧŜ ƴŀ ǎǿƻƧŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧ 

ǿǎȊŜƭƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǇƻŘŀŏ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мт ǳǎǘΦ п 9ƳƛǘŜƴǘ ƳƻȍŜ ƴŀ ǿƱŀǎƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ ƻǇƽȋƴƛŏ ǇƻŘŀƴƛŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ȍŜ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ ǎŊ ƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǿŀǊǳƴƪƛΥ 

1. ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴŜ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƳƻƎƱƻōȅ ƴŀǊǳǎȊȅŏ ǇǊŀǿƴƛŜ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ ƛƴǘŜǊŜǎȅ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō 

uczestnika rynku handlu uprawnieniami do emisji; 

2. ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŜ ǇƻŘŀƴƛŀ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴƛŜ ƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛ ǿ ōƱŊŘ ƻǇƛƴƛƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΤ 

3. ŜƳƛǘŜƴǘ ƭǳō ǳŎȊŜǎǘƴƛƪ Ǌȅƴƪǳ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ ŜƳƛǎƧƛ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ǇƻǳŦƴƻǏŏ ǘŀƪƛŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǊƻȊŎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǇǊƻŎŜǎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ŜǘŀǇŀƳƛ ƛ ƪǘƽǊŜƎƻ ŎŜƭŜƳ ƭǳō ǿȅƴƛƪƛŜƳ ƧŜǎǘ 

ȊŀƛǎǘƴƛŜƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƧ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō ǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜƎƻ ǿȅŘŀǊȊŜƴƛŀΣ ŜƳƛǘŜƴǘ ƳƻȍŜ ƴŀ ǿƱŀǎƴŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ 

ƻǇƽȋƴƛŏ ǇƻŘŀƴƛŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǘŜƎƻ ǇǊƻŎŜǎǳΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ 

ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ǿŀǊǳƴƪƽǿΦ 

WŜȍŜƭƛ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻǳŦƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ ƻǇƽȋƴƛƻƴŜ ƛ ƛŎƘ ǇƻǳŦƴƻǏŏ ƴƛŜ ƧŜǎǘ Ƨǳȍ ŘƱǳȍŜƧ ƎǿŀǊŀƴǘƻǿŀƴŀΣ ŜƳƛǘŜƴǘ 

ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ ǇƻŘŀƧŜ ǘŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ǇƻǳŦƴŜ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ мф wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƻǎƻōȅ ǇŜƱƴƛŊŎŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ȊŀǊȊŊŘŎȊŜ όȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ ȊŀǿŀǊǘŊ ǿ art. 

о ǳǎǘΦ м ǇǇƪǘΦ нр wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wύ ƻǊŀȊ ƻǎƻōȅ ōƭƛǎƪƻ Ȋ ƴƛƳƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ όȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ ȊŀǿŀǊǘŊ ǿ art. 3 ust. 

м ǇǇƪǘΦ нс wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wύ ǇƻǿƛŀŘŀƳƛŀƧŊ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻ ƪŀȍŘŜƧ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ȊŀǿƛŜǊŀƴŜƧ ƴŀ ƛŎƘ ǿƱŀǎƴȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ 

ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ǘŜƎƻ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō Řƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ōŊŘȋ ƛƴƴȅŎƘ 

ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ ¢ŀƪƛŎƘ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƵ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ ƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ 

ǿ ǘǊȊȅ Řƴƛ ǊƻōƻŎȊŜ Ǉƻ Řƴƛǳ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ hōƻǿƛŊȊŜƪ ǘŜƴ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ƪŀȍŘŜƧ ƪƻƭŜƧƴŜƧ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ƎŘȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

ƻǎƛŊƎƴƛťǘŀ ƱŊŎȊƴŀ ƪǿƻǘŀ рΦллл 9¦w ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƧŜŘƴŜƎƻ Ǌƻƪǳ ƪŀƭŜƴŘŀǊȊƻǿŜƎƻΦ tǊƽƎ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ р ллл 9¦w ƻōƭƛŎȊŀ 

ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘƻŘŀƴƛŜ ōŜȊ ƪƻƳǇŜƴǎƻǿŀƴƛŀ ǇƻȊȅŎƧƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ tƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ ƻ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀŎƘ ȊŀǿƛŜǊŀ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ с wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ hōƻǿƛŊȊŜƪ ǇƻǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ǿȅƳŀƎŀƧŊ ǘŀƪȍŜ 

ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǿ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ т wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ aAR. 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ мм wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!w ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛŊŎŀ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ȊŀǊȊŊŘŎȊŜ ǳ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ƳƻȍŜ 

Řƻƪƻƴȅǿŀŏ ȍŀŘƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƴŀ ǎǿƽƧ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ŀƴƛ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǎǘǊƻƴȅ ǘǊȊŜŎƛŜƧΣ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ 
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ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƭǳō ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƭǳō ƛƴƴȅŎƘ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 

z ƴƛƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ ол Řƴƛ ƪŀƭŜƴŘŀǊȊƻǿȅŎƘ ǇǊȊŜŘ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŜƳ 

ǏǊƽŘǊƻŎȊƴŜƎƻ ǊŀǇƻǊǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƭǳō ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ Ǌƻƪǳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛƻǿŜƎƻΣ ƪǘƽǊŜ ŜƳƛǘŜƴǘ Ƴŀ 

ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ǇƻŘŀŏ Řƻ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƳƻȍŜ ȊŜȊǿƻƭƛŏ ƻǎƻōƛŜ ǇŜƱƴƛŊŎŜƧ ǳ ƴƛŜƎƻ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ȊŀǊȊŊŘŎȊŜ 

ƴŀ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƴŀ ƧŜƧ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƭǳō ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǎǘǊƻƴȅ ǘǊȊŜŎƛŜƧ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ƻƪǊŜǎǳ ȊŀƳƪƴƛťǘŜƎƻ ǎǘƻǎǳƧŊŎ 

ǇǊȊŜǇƛǎȅ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ мф ǳǎǘΦ мн wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ a!wΦ 

 

/ÂÏ×ÉäÚËÉ É ÏÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú ustawy o ofercie publicznej  

Zgodnie z art. 69 ustawy o ofercie ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƪŀȍŘȅΥ 

- ƪǘƻ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ р҈Σ мл҈Σ мр ҈Σ нл҈Σ нр҈Σ оо҈Σ оомκо҈Σ рл҈Σ тр҈ ŀƭōƻ фл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ 

ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

- ƪǘƻ ǇƻǎƛŀŘŀƱ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈Σ мл҈Σ мр҈Σ нл҈Σ нр҈Σ оо҈Σ оомκо҈Σ рл҈Σ тр҈ ŀƭōƻ фл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ 

ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǘŜƧ ǎǇƽƱŎŜ ƛ w ǿȅƴƛƪǳ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ǘŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ р҈Σ мл҈Σ мр҈Σ нл҈Σ 

нр҈Σ оо҈Σ оомκо҈Σ рл҈Σ тр҈ ŀƭōƻ фл҈ ƭǳō ƳƴƛŜƧ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ 

- ƪƻƎƻ ŘƻǘȅŎȊȅ ȊƳƛŀƴŀ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ǇƻǎƛŀŘŀƴŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǇƻƴŀŘ оо҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ƻ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

м҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

- ƪƻƎƻ ŘƻǘȅŎȊȅ ȊƳƛŀƴŀ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ǇƻǎƛŀŘŀƴŜƎƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǇƻƴŀŘ мл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ƻ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

р҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƪǘƽǊŜƧ ŀƪŎƧŜ ǎŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Řƻ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳǳ 

obrotu 

ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŏ ƻ ǘȅƳ YƻƳƛǎƧť bŀŘȊƻǊǳ CƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ 

w ǘŜǊƳƛƴƛŜ п Řƴƛ ǊƻōƻŎȊȅŎƘ ƻŘ ŘƴƛŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘƻǿƛŜŘȊƛŀƱ ǎƛť ƻ ȊƳƛŀƴƛŜ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƭǳō ǇǊȊȅ 

ȊŀŎƘƻǿŀƴƛǳ ƴŀƭŜȍȅǘŜƧ ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛ ƳƽƎƱ ǎƛť ƻ ƴƛŜƧ ŘƻǿƛŜŘȊƛŜŏΣ ŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƛŀƴȅ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ Ȋ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō 

ȊōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ȊŀǿŀǊǘŜƧ ǿ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ ǎȅǎǘŜƳƛŜ ƻōǊƻǘǳ ς ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ terminie 

6 dni sesyjnych od dnia zawarcia transakcji. 

½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ȊŀǿƛŜǊŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻΥ 

a. ŘŀŎƛŜ ƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜƎƻ ȊƳƛŀƴť ǳŘȊƛŀƱǳΣ ƪǘƽǊŜƧ ŘƻǘȅŎȊȅ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜΤ 

b. ƭƛŎȊōƛŜ ŀƪŎƧƛ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘ ȊƳƛŀƴŊ ǳŘȊƛŀƱǳ ƛ ƛŎƘ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ǎǇƽƱƪƛ 

ƻǊŀȊ ƻ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƛ ƛŎƘ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿΤ 

c. ƭƛŎȊōƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƛ ƛŎƘ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ǎǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ 

o ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƛ ƛŎƘ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿΤ 

d. ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ƻŘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ŘƻƪƻƴǳƧŊŎŜƎƻ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ŀƪŎƧŜ ǎǇƽƱƪƛΤ 

e. ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ ƻōƭƛŎȊƻƴŜƧ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ŀǊǘΦ сфō ǳǎǘΦ н ustawy o ofercie publicznej, do 

ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀōȅŎƛŀ ƧŜǎǘ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ Ƨŀƪƻ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ 

Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сфō ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ мΣ ƻǊŀȊ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сфō ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ н 

uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǎŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŜ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΣ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭǳō 

ƴŀȊǿƛŜ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŘŀŎƛŜ ƛŎƘ ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ƻǊŀȊ ŘŀŎƛŜ ƭǳō ǘŜǊƳƛƴƛŜΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƴŀǎǘŊǇƛ 

lub ƳƻȍŜ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ƴŀōȅŎƛŜ ŀƪŎƧƛΤ 

f. ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ ƻōƭƛŎȊƻƴŜƧ ǿ ǎǇƻǎƽō ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ŀǊǘΦ сфō ǳǎǘΦ о ustawy o ofercie publicznej, do 

ƪǘƽǊȅŎƘ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇƻǏǊŜŘƴƛ ƭǳō ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ ƻŘƴƻǎȊŊ ǎƛť ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ art. 

69b ust. 1 pkt 2 uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǊƻŘȊŀƧǳ ƭǳō ƴŀȊǿƛŜ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ 

ŘŀŎƛŜ ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΤ 

g. ƱŊŎȊƴŜƧ ǎǳƳƛŜ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ сф ǳǎǘΦ п Ǉƪǘ 3, 7 i 8 Ustawy o ofercie 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƛ ƧŜƧ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ ǳŘȊƛŀƭŜ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿΤ 

h. ƻǎƻōŀŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ ут ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ о ƭƛǘΦ Ŏ ustawy o ofercie publicznej. 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ Řƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ŀƪŎƧŜ ǊƽȍƴŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳΣ 

ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ǘŀƪȍŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ Ǉƪǘ ōύ ƛ Ŏύ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻŘǊťōƴƛŜ Řƭŀ ŀƪŎƧƛ ƪŀȍŘŜƎƻ 

ǊƻŘȊŀƧǳΦ ½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜ ǿ ƧťȊȅƪǳ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛƳΦ 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ сф uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǎǇƻŎȊȅǿŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƭǳō 

ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǇǊƽƎ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ ȊΥ 

1. ȊŀƧǏŎƛŜƳ ƛƴƴŜƎƻ ƴƛȍ ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǇǊŀǿƴŀ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿƴŜƎƻΤ 
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2. ǇƻǏǊŜŘƴƛƳ ƴŀōȅŎƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ сф uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ǎŊ 

ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇŀǇƛŜǊŀƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅƳƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅƳƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀΦ bƛŜ ŘƻǘȅŎȊȅ ǘƻ ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ 

ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƪǘƽǊŜƎƻ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴƻ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜΣ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ ƛ ŘŜƪƭŀǊǳƧŜ ȊŀƳƛŀǊ 

wykonywania tego prawa ς w ǘŀƪƛƳ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ǳǿŀȍŀ ǎƛť Ȋŀ ƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳΣ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƪǘƽǊŜƎƻ 

ustanowiono zabezpieczenie. 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ сф ǿǿΦ ǳǎǘŀǿȅ ǎǇƻŎȊȅǿŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǇǊƽƎ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƴŀōȅǿŀƴƛŜƳ ƭǳō ȊōȅǿŀƴƛŜƳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜΥ 

1. Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ǘŜǊƳƛƴǳ ȊŀǇŀŘŀƭƴƻǏŎƛ ōŜȊǿŀǊǳƴƪƻǿƻ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊǳƧŊ ƛŎƘ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊŀ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ 

ŀƪŎƧƛΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ǎŊ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΣ ǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴȅŎƘ Ƨǳȍ ǇǊȊŜȊ ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƭǳō 

2. ƻŘƴƻǎȊŊ ǎƛť Řƻ ŀƪŎƧƛ ŜƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇƻǏǊŜŘƴƛ ƭǳō ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ ƛ ƳŀƧŊ ǎƪǳǘƪƛ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜ ǇƻŘƻōƴŜ 

Řƻ ǎƪǳǘƪƽǿ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿ Ǉƪǘ мΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜƎƻΣ ŎȊȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ǘŜ ǎŊ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŜ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сфōΦ ǳǎǘΦ м ustawy o ofercie publicznej, liczba 

ƎƱƻǎƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀōȅŎƛŀ 

ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊ ǘȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сфōΦ ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ н ustawy o ofercie publicznej, 

ƪǘƽǊŜ ǎŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŜ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΣ ƭƛŎȊōŀ ƎƱƻǎƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǘȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΣ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ƛƭƻŎȊȅƴƻǿƛ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ Řƻ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ǿ ǎǇƻǎƽō ǇƻǏǊŜŘƴƛ ƭǳō ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ ƻŘƴƻǎȊŊ ǎƛť ǘŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƻǊŀȊ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ ŘŜƭǘŀ 

ŘŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǿǎǇƽƱŎȊȅƴƴƛƪŀ ŘŜƭǘŀ ƻƪǊŜǏƭŀ ǎƛť ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŜƳ 

ŘŜƭŜƎƻǿŀƴȅƳ YƻƳƛǎƧƛ ό¦9ύ нлмрκтсм Ȋ Řƴƛŀ мт ƎǊǳŘƴƛŀ нлмп ǊΦ ǳȊǳǇŜƱƴƛŀƧŊŎȅƳ ŘȅǊŜƪǘȅǿť нллпκмлфκ²9 

tŀǊƭŀƳŜƴǘǳ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ ƛ wŀŘȅ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǊŜƎǳƭŀŎȅƧƴȅŎƘ ǎǘŀƴŘŀǊŘƽǿ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘ 

ǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ȊƴŀŎȊŊŎȅŎƘ ǇŀƪƛŜǘƽǿ ŀƪŎƧƛ ό5ȊΦ Urz. UE L 120 z 13.05.2015, str. 2). 

tǊȊȅ ƻōƭƛŎȊŀƴƛǳ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇƻȊȅŎƧŜ ŘƱǳƎƛŜ όǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ tŀǊƭŀƳŜƴǘǳ 

Europejskiego i Rady (UE) nr 236/2012 z dnia 14 marca 2012 r. w ǎǇǊŀǿƛŜ ƪǊƽǘƪƛŜƧ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ 

ŀǎǇŜƪǘƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǎǿŀǇƽǿ ǊȅȊȅƪŀ ƪǊŜŘȅǘƻǿŜƎƻ ό5ȊΦ ¦ǊȊΦ ¦9 [ ус Ȋ нпΦлоΦнлмнΣ ǎǘǊΦ мΣ Ȋ ǇƽȋƴΦ ȊƳΦύύΦ 

hōƻǿƛŊȊƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сф uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ 

ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƳƛƳƻ ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ сфōΦ ǳǎǘΦ 

м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿǎƪǳǘŜƪ ƴŀōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ƱŊŎȊƴŀ ƭƛŎȊōŀ ƎƱƻǎƽǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀ ƻǎƛŊƎŀ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ ǇǊƻƎƛ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ сф ustawy 

o ofercie publicznej. 

Zgodnie z art. 87 uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǎǇƻŎȊȅǿŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀΥ 

1. ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ǳǎǘŀǿƛŜ ǇǊƽƎ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ 

z ƴŀōȅǿŀƴƛŜƳ ƭǳō ȊōȅǿŀƴƛŜƳ ƪǿƛǘƽǿ ŘŜǇƻȊȅǘƻǿȅŎƘ ǿȅǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŀƪŎƧŀƳƛ ǎǇƽƱƪƛ 

publicznej; 

2. funduszu inwestycyjnym ς ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳ 

ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ƱŊŎȊƴƛŜ 

przez: 

- ƛƴƴŜ ŦǳƴŘǳǎȊŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǘƻ ǎŀƳƻ ǘƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ ŦǳƴŘǳǎȊȅ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘΣ 

- inne fundusze inwestycyjne utworzone poza terytorium Rzeczypospolitej tƻƭǎƪƛŜƧΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ten sam podmiot; 

3. ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƧ ǎǇƽƱŎŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ ς ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ 

ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ posiadaniem akcji 

ƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊΥ 

- ƛƴƴŜ ŀƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜ ǎǇƽƱƪƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ !{L 

w rozumieniu ustawy o funduszach inwestycyjnych, 

- inne alternatywne fundusze inwestycyjne utworzone poza terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǘŜƴ ǎŀƳ ǇƻŘƳƛƻǘΤ 
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4. funduszu emerytalnym - ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ 

ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƛƴƴŜ 

ŦǳƴŘǳǎȊŜ ŜƳŜǊȅǘŀƭƴŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǘƻ ǎŀƳƻ ǘƻǿŀǊȊȅǎǘwo emerytalne; 

5. ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪǘƽǊŜƎƻ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛΥ 

a) ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōť ǘǊȊŜŎƛŊ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ǿƱŀǎƴȅƳΣ ƭŜŎȊ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƭǳō ƴŀ ǊȊŜŎȊ ǘŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳΣ Ȋ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜƳ 

ŀƪŎƧƛ ƴŀōȅǘȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ сф ǳǎǘΦ н Ǉƪǘ н ¦ǎǘŀǿȅ 

o obrocie instrumentami finansowymi, 

b) ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǇƻǊǘŦŜƭŀƳƛΣ ǿ ǎƪƱŀŘ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŎƘƻŘȊƛ 

ƧŜŘŜƴ ƭǳō ǿƛťƪǎȊŀ ƭƛŎȊōŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ ǳǎǘŀǿȅ ƻ obrocie 

instrumentami finansowymi oraz ustawy o funduszach inwestycyjnych - w zakresie akcji 

ǿŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ ǿ ǎƪƱŀŘ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴȅŎƘ ǇƻǊǘŦŜƭƛ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘ ǘŜƴΣ Ƨŀƪƻ 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅΣ ƳƻȍŜ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ȊƭŜŎŜƴƛƻŘŀǿŎƽǿ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ 

c) ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōť ǘǊȊŜŎƛŊΣ Ȋ ƪǘƽǊŊ ǘŜƴ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊŀǿŀǊƱ ǳƳƻǿťΣ ƪǘƽǊŜƧ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ 

ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΤ 

6. ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ȊƻǎǘŀƱ 

ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴȅ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ǘŜƴ ƴƛŜ ǿȅŘŀƱ 

ǿƛŊȍŊŎȅŎƘ ǇƛǎŜƳƴȅŎƘ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ Ŏƻ Řƻ ǎǇƻǎƻōǳ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀΤ 

7. ƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƱŊŎȊȅ ǇƛǎŜƳƴŜ ƭǳō ǳǎǘƴŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƭǳō ǇƻǏǊŜŘƴƛƻΣ ƭǳō ƻōŜƧƳƻǿŀƴƛŀ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƻŦŜǊǘȅ ƴƛŜōťŘŊŎŜƧ ƻŦŜǊǘŊ ǇǳōƭƛŎȊƴŊ ǇǊȊŜȊ ǘŜ 

ǇƻŘƳƛƻǘȅ ƭǳō ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōť ǘǊȊŜŎƛŊΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ р ƭƛǘΦ ŀύ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƭǳō 

ȊƎƻŘƴŜƎƻ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ƭǳō ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǘǊǿŀƱŜƧ Ǉƻƭƛǘȅƪƛ ǿƻōŜŎ ǎǇƽƱƪƛΣ 

ŎƘƻŎƛŀȍōȅ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ Ȋ ǘȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǇƻŘƧŊƱ ƭǳō ȊŀƳƛŜǊȊŀƱ ǇƻŘƧŊŏ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ 

ǘȅŎƘ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΤ 

8. ƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƱŊŎȊȅ ǇƛǎŜƳƴŜ ƭǳō ǳǎǘƴŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ 

ǇǊȊŜȊ ǘŜ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƭǳō ȊƎƻŘƴŜƎƻ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ƭǳō 

ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǘǊǿŀƱŜƧ Ǉƻƭƛǘȅƪƛ ǿƻōŜŎ ǎǇƽƱƪƛΣ ŎƘƻŎƛŀȍōȅ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ Ȋ ǘȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǇƻŘƧŊƱ ƭǳō ȊŀƳƛŜǊȊŀƱ 

ǇƻŘƧŊŏ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ǘȅŎƘ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΤ 

9. ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ сΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎ ŀƪŎƧŜ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ 

ǿ ƭƛŎȊōƛŜ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎŜƧ ƱŊŎȊƴƛŜ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ǿ ǘȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘΣ 

10. ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪǳ ƴƛŜōťŘŊŎȅƳ ŦƛǊƳŊ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŊΣ ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴȅƳ Řƻ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ȊōȅŎƛŀ ƭǳō ƴŀōȅŎƛŀ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΤ 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ 

w ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ с ƻǊŀȊ тΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ 

ȊŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜƳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǎǘǊƻƴȅ ǘŜƎƻ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ с ƻǊŀȊ т ƻōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ǘȅƳ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ 

ǇǊȊŜȊ ƧŜŘƴŊ ȊŜ ǎǘǊƻƴ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΣ ǿǎƪŀȊŀƴŊ ǇǊȊŜȊ ǎǘǊƻƴȅ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΦ 

LǎǘƴƛŜƴƛŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ сΣ ŘƻƳƴƛŜƳȅǿŀ ǎƛť ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

przez: 

- ƳŀƱȍƻƴƪƽǿΣ ƛŎƘ ǿǎǘťǇƴȅŎƘΣ ȊǎǘťǇƴȅŎƘ ƛ ǊƻŘȊŜƵǎǘǿƻ ƻǊŀȊ ǇƻǿƛƴƻǿŀǘȅŎƘ ǿ ǘŜƧ ǎŀƳŜƧ ƭƛƴƛƛ ƭǳō ǎǘƻǇƴƛǳΣ Ƨŀƪ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ƻǎƻōȅ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎŜ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ ǇǊȊȅǎǇƻǎƻōƛŜƴƛŀΣ ƻǇƛŜƪƛ ƛ ƪǳǊŀǘŜƭƛΤ 

- ƻǎƻōȅ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎŜ ǿŜ ǿǎǇƽƭƴȅƳ ƎƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿƛŜ ŘƻƳƻǿȅƳΤ 

- ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нф ǿǊȊŜǏƴƛŀ мффп ǊΦ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΦ 

5ƻ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ȊŀǇƛǎŀŎƘ ǿƭƛŎȊŀ 

ǎƛťΥ 

- ƭƛŎȊōť ƎƱƻǎƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ȊŀƭŜȍƴŜ ς Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻ. Przepisu tego 

ƴƛŜ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť Řƻ {ƪŀǊōǳ tŀƵǎǘǿŀ ƛ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƻŘ ƴƛŜƎƻ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜΥ 

Á ǇƻŘƳƛƻǘȅ ǿȅƪƻƴǳƧŊŎŜ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ {ƪŀǊōǳ tŀƵǎǘǿŀ ƻǊŀȊ 

ǇƻŘƳƛƻǘȅ ƻŘ ƴƛŜƎƻ ȊŀƭŜȍƴŜ ǿȅƪƻƴǳƧŊ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŊŎŜ ƛƳ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǎƛŜōƛŜΤ 
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Á ƻǎƻōȅ ŘŜŎȅŘǳƧŊŎŜ ƻ ǎǇƻǎƻōƛŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ȊŀƭŜȍƴŜ ƻŘ {ƪŀǊōǳ 

tŀƵǎǘǿŀ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜΣ 

- ƭƛŎȊōť ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ŀƪŎƧƛ ƻōƧťǘȅŎƘ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛŎǘǿŜƳ ς Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǳǇƻǿŀȍƴƛƻƴȅ 

Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ǉƪǘ рΣ 

- ƭƛŎȊōť ƎƱƻǎƽǿ Ȋ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŀƪŎƧƛΣ ƴŀǿŜǘ ƧŜȍŜƭƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŜ Ȋ ƴƛŎƘ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ƧŜǎǘ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŜ ƭǳō 

ǿȅƱŊŎȊƻƴŜ Ȋ ƳƻŎȅ ǎǘŀǘǳǘǳΣ ǳƳƻǿȅ ƭǳō ǇǊȊŜǇƛǎǳ ǇǊŀǿŀΣ 

- Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ уΣ ǿƭƛŎȊŀ ǎƛť ƭƛŎȊōť ƎƱƻǎƽǿ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 

ƳƻŎƻŘŀǿŎť ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ŀƪŎƧƛ ȊŀǇƛǎŀƴȅŎƘ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪŀŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 

ƪǘƽǊȅŎƘ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪ Ƴŀ ǳƳƻŎƻǿŀƴƛŜΦ 

hōƻǿƛŊȊƪƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ȊŀǇƛǎŀŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ ǎŊ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

z ǇŀǇƛŜǊŀƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅƳƛ ȊŘŜǇƻƴƻǿŀƴȅƳƛ ƭǳō ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴȅƳƛ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ƴƛƳƛ ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŀŏ 

ǿŜŘƱǳƎ ǿƱŀǎƴŜƎƻ ǳȊƴŀƴƛŀΦ 

Na podstawie art. 89 uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ōťŘŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜƧ ƭǳō ƛƴƴŜƎƻ ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿƴŜƎƻ ǇƻǿƻŘǳƧŊŎŜƎƻ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ 

ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ǘŜƎƻ ǇǊƻƎǳ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ 

z ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǿ ŀǊǘΦ сф ustawy o ofercie publicznej. Akcjonariusz nie 

ƳƻȍŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ Ȋ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻƎǳ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ 

ƎƱƻǎƽǿ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǿ ŀǊǘΦ то ǳǎǘΦ м ƭǳō ŀǊǘΦ тп ǳǎǘΦ мΣ ŀ ǘŀƪȍŜ 

ƎŘȅ ƴŀōȅŎƛŜ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ ǿŜȊǿŀƴƛŀ Ǉƻ ŎŜƴƛŜ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ тфΦ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŀ ȊŀƪŀȊǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ ǿȅƪƻƴŀƴŜ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƴŜ ǇǊȊȅ ƻōƭƛŎȊŀƴƛǳ ǿȅƴƛƪǳ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƴŀŘ ǳŎƘǿŀƱŊ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ 

ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƛƴƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿΦ 

Zgodnie z art. 75 ust. 4 uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ƴƛŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ŀƪŎƧŜ ƻōŎƛŊȍƻƴŜ ȊŀǎǘŀǿŜƳΣ 

Řƻ ŎƘǿƛƭƛ ƧŜƎƻ ǿȅƎŀǏƴƛťŎƛŀΦ ²ȅƧŊǘƪƛŜƳ ƧŜǎǘ ǇǊȊȅǇŀŘŜƪΣ ƎŘȅ ƴŀōȅŎƛŜ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŜ ǿ wykonaniu umowy, o 

ustanowieniu zabezpieczenia finansowego, w rozumieniu Ustawy z dnia 2 kwietnia 2004 roku, o ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ 

zabezpieczeniach finansowych (Dz. U. nr 91, poz. 871). 

 

/ÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú 5ÓÔÁ×Ù Ï +ÏÎÔÒÏÌÉ )Î×ÅÓÔÙÃÊÉ 

¦ǎǘŀǿŀ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ƻǊƎŀƴǳ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƻ ȊŀƳƛŀǊȊŜ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ 

ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ Ŏƻ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ƻǊƎŀƴ ǘŜƴ ƳƻȍŜ ǿȅǊŀȊƛŏ ǎǇǊȊŜŎƛǿΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ м ustawy o kontroli inwestycji, ustawa ta 

ǊŜƎǳƭǳƧŜ ȊŀǎŀŘȅ ƛ ǘǊȅō ƪƻƴǘǊƻƭƛ ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǇƻƭŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ƴŀōȅǿŀƴƛǳΥ 

1. ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛΣ 

2. ƻƎƽƱǳ ǇǊŀǿ ƛ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ ǿǎǇƽƭƴƛƪŀΣ ƳŀƧŊŎŜƎƻ ǇǊŀǿƻ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǎǇǊŀǿ ǎǇƽƱƪƛ ƭǳō ǇǊŀǿƻ 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ƻǎƻōƻǿŜƧΣ 

3. ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ƭǳō ƧŜƎƻ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŜƧ ŎȊťǏŎƛΣ 

ǎƪǳǘƪǳƧŊŎȅƳ ƴŀōȅŎƛŜƳ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜƳ ƛǎǘƻǘƴŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜƳ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǎǇƽƱƪŊΣ ōťŘŊŎŊ 

ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎȅƳ ƻŎƘǊƻƴƛŜΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ōǊȊƳƛŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ мнŘ ǳǎǘΦ м ustawy o kontroli inwestycji, 

ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎȅƳƛ ƻŎƘǊƻƴƛŜ ƴŀ ƎǊǳƴŎƛŜ ǘŜƧ ǳǎǘŀǿȅ ǎŊ ƳΦƛƴΦ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ustawy 

o ofercie publicznej. 

Zgodnie z art. 12c ust. 1 ustawy o kontroli iƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ƛƭŜƪǊƻŏ ǿ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ŀǊǘΦ мнŀ-12k ustawy o kontroli 

iƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǘƧΦ ǿ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƳΦƛƴΦ ǎǇƽƱŜƪ ǇǳōƭƛŎȊƴȅŎƘΣ ƧŜǎǘ Ƴƻǿŀ ƻ ȊƴŀŎȊŊŎȅƳ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƛŜΣ ǊƻȊǳƳƛŜ 

ǎƛť ǇǊȊŜȊ ǘƻ ǎȅǘǳŀŎƧť ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŊ ǿȅǿƛŜǊŀƴƛŜ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ǇǊȊŜȊΥ 

a) ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅŎƘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ нл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ŀƭōƻ όƛƛύ 

ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǳŘȊƛŀƱǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ƻǎƻōƻǿŜƧ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƧ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ нл҈ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƪƱŀŘƽǿ ǿƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǎǇƽƱƪƛΣ ƭǳō  

b) ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƛƴƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƎƻ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ нл҈Φ 

Zgodnie z art. 12c ust. 4 ustawy o kƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛť ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ǎǘŀǘǳǎǳ 

ǇƻŘƳƛƻǘǳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƎƻ ǿƻōŜŎ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ǇǊȊŜȊΥ  

a) ƴŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƻōƧťŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛΣ ƭǳō  
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b) ȊŀǿŀǊŎƛŜ ǳƳƻǿȅ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŊŎŜƧ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǘȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƭǳō ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴƛŜ Ȋȅǎƪǳ ǇǊȊŜȊ ǘŜƴ 

podmiot. 

Z kolei zgodnie z art. 12c ust. 5 ustawy o kontroli iƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛťΥ όƛύ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ м ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ 

ƻŎƘǊƻƴŊ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƻōƧťŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ albo akcji, lub (ii) 

ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ǇǊƻƎǳ нл҈ ƛ пл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ƻǊƎŀƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅƳ 

ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻ ǿ ǎǇƽƱŎŜ 

ƻǎƻōƻǿŜƧ ōťŘŊŎŜƧ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƪƱŀŘƽǿ ǿƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ Řƻ 

ǘŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƻōƧťŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛΣ ƭǳō 

(iii) nabycie ƭǳō ǿȅŘȊƛŜǊȍŀǿƛŜƴƛŜ ƻŘ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀ ƭǳō ƧŜƎƻ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŜƧ 

ŎȊťǏŎƛΦ  

5ƻŘŀǘƪƻǿƻΣ ¦ǎǘŀǿŀ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǊŜƎǳƭǳƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊȅǇŀŘŜƪ ǘȊǿΦ ƴŀōȅŎƛŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƎƻΦ {ǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ 

мнŎ ǳǎǘΦ с ¦ǎǘŀǿȅ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇǊȊŜȊ ǘŀƪƛŜ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ 

ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊypadki, gdy:  

a) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ 

ƴŀŘ ǘŀƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊŀƭŜȍƴȅΣ ǿ ǘȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƵ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ Ȋ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎȅƳ ŀƭōƻ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ȊŀƭŜȍƴȅƳ ƻŘ takiego podmiotu,  

b) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ 

ƴŀŘ ǘŀƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǎǘŀǘǳǘ ŀƭōƻ ƛƴƴȅ ŀƪǘ ǊŜƎǳƭǳƧŊŎȅ ƧŜƎƻ 

ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǇǊŀǿŀ Řƻ ƧŜƎƻ ƳŀƧŊǘƪǳ ǿ ǊŀȊƛŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇƻŘƳƛƻǘǳ 

ŀƭōƻ ƛƴƴŜƧ ŦƻǊƳȅ ƧŜƎƻ ǳǎǘŀƴƛŀΣ ǿ ǘȅƳ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǎǇƻƴƻǿŀƴƛŀ ǘȅƳ ƳŀƧŊǘƪƛŜƳ ōŜȊ ƧŜƎƻ ƴŀōȅŎƛŀΣ  

c) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ 

ƴŀŘ ǘŀƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ ǿƱŀǎƴȅƳΣ ŀƭŜ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƛƴƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳΣ ǿ ǘȅƳ ǿ 

ǊŀƳŀŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǳƳƻǿȅ ƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǇƻǊǘŦŜƭŜƳ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ Ustawy o Obrocie Instrumentami 

Finansowymi,  

d) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ 

ƴŀŘ ǘŀƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳ ƛƴƴȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊŀǿŀǊƱ ǳƳƻǿťΣ ƪǘƽǊŜƧ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΣ ōŊŘȋ ƛƴƴȅŎƘ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ 

ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊŀǿ ǳŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ ŀƪŎƧƛ ŀƭōƻ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊŀǿ ǳŘȊƛŀƱƻǿȅŎƘ 

ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ  

e) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ 

ƻŎƘǊƻƴŊ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƎǊǳǇť ŘǿƽŎƘ ƭǳō ǿƛťŎŜƧ ƻǎƽōΣ ƧŜȍŜƭƛ ŎƘƻŎƛŀȍōȅ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǘȅŎƘ ƻǎƽō ƧŜǎǘ 

ǇƻŘƳƛƻǘΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳ ƛƴƴȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ȊŀǿŀǊƱ ǳƳƻǿťΣ ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘǳ 

ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ōŊŘȋ ŎƘƻŏōȅ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ 

Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǘŜƧ ǳƳƻǿȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΣ ōŊŘȋ ƛƴƴȅŎƘ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ Řƻ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǇǊŀǿ Ȋ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ  

f) ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ 

ƴŀŘ ǘŀƪƛƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇƛǎŜƳƴŜƎƻ ƭǳō ǳǎǘƴŜƎƻ 

ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƎƻ ƴŀōȅǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǎǘǊƻƴȅ ǘŀƪƛŜƎƻ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō 

ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪǳ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ƭǳō ƴŀōȅǿŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ƭǳō ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ 

ƳŀƧŊǘƪǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΦ  

tƻƴŀŘǘƻΣ ¦ǎǘŀǿŀ ƻ YƻƴǘǊƻƭƛ LƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǊŜƎǳƭǳƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊȅǇŀŘŜƪ ǘȊǿΦ ƴŀōȅŎƛŀ ƴŀǎǘťǇŎȊŜƎƻΦ {ǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ мнŎ 

ust. 8 ustawy o kontroli iƴǿŜǎǘȅŎƧƛΣ ǇǊȊŜȊ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ 

ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛΣ ƎŘȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ƴŀōťŘȊƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƻ ŀƭōƻ ƴŀōťŘȊƛŜ 

ŘƻƳƛƴŀŎƧť ƴŀŘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ōŊŘȋ ƻǎƛŊƎƴƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ нл҈ ŀƭōƻ пл҈ ƻƎƽƭƴŜƧ 

ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿ ǿ ƻǊƎŀƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ 

ƻŎƘǊƻƴŊ ƭǳō ǳŘȊƛŀƱǳ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƎƻ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ƻǎƻōƻǿŜƧ ōťŘŊŎŜƧ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊ ǿ odniesieniu do 

ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǿƪƱŀŘƽǿ ǿƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǎǇƽƱƪƛΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳΥ  
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

a) ǳƳƻǊȊŜƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ōŊŘȋ ƴŀōȅŎƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǿƱŀǎƴȅŎƘ 

tego podmiotu,  

b) ǇƻŘȊƛŀƱǳ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ŀƭōƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ Ǝƻ Ȋ ƛƴƴȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳΣ  

c) ȊƳƛŀƴȅ ǳƳƻǿȅ ŀƭōƻ ǎǘŀǘǳǘǳ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ 

ŀƪŎƧƛΣ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘΣ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ōŊŘȋ ȊƳƛŀƴȅ ƭǳō ȊƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ǳǇǊŀǿƴƛŜƵ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŊŎȅŎƘ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅƳ ǿǎǇƽƭƴƛƪƻƳΣ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ŀƭōƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƻƳ ǘŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘu. 

Zgodnie z art. 12f ust. 1 ustawy o kontroli iƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀƳƛŜǊȊŀ ƴŀōȅŏ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴŊŏ ȊƴŀŎȊŊŎŜ 

ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƻ ŀƭōƻ ƴŀōȅŏ ŘƻƳƛƴŀŎƧťΣ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƪŀȍŘƻǊŀȊƻǿƻ ȊƱƻȍȅŏ ƻǊƎŀƴƻǿƛ ƪƻƴǘǊƻƭƛ ǳǇǊȊŜŘƴƛŜ 

ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ ƻ ȊŀƳƛŀǊȊŜ ƧŜƎƻ ŘƻƪƻƴŀƴƛŀΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ǘŜƴ ǎǇƻŎȊȅǿŀ ƴŀ ƛƴƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘŀŎƘΣ Ȋgodnie z 

art. 12f ust. 2-4 ustawy o kontroli iƴǿŜǎǘȅŎƧƛΦ ½ŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť Ŏƻ Řƻ ȊŀǎŀŘȅ ǇǊȊŜŘ ȊŀǿŀǊŎƛŜƳ 

ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ǳƳƻǿȅ ǊƻŘȊŊŎŜƧ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ nabycia 

ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ōŊŘȋ ǇǊȊŜŘ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜƳ ƛƴƴŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜƧ ŀƭōƻ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴȅŎƘ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅŎƘ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ 

ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŀ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛΦ tƻƴŀŘǘƻΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō 

ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŀ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ŘƻŎƘƻŘȊƛ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ƧŜŘƴŜƧ 

ǳƳƻǿȅ ƭǳō Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ƛƴƴŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜƧΣ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ǇǊȊŜŘ ȊŀǿŀǊŎƛŜƳ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ǳƳƻǿȅ 

ŀƭōƻ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜƳ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜƧ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƧ Řƻ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ 

ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŀ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ƧŜǏƭƛ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ Řǿŀ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ŘȊƛŀƱŀƧŊ ǿ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳΣ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ 

ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎǘǊƻƴȅ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ƱŊŎȊƴƛŜΦ 

hǊƎŀƴ ƪƻƴǘǊƻƭƛΣ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŘŜŎȅȊƧƛΣ ȊƎƱŀǎȊŀ ǎǇǊȊŜŎƛǿ ǿƻōŜŎ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ 

ƴŀōȅŎƛŀ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƴŀŘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ǿ ǘȅƳ ǘŀƪȍŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴŀōȅŎƛŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŜƎƻ ƭǳō 

ƴŀǎǘťǇŎȊŜƎƻΣ ƧŜȍŜƭƛΥ όƛύ ǇƻŘƳƛƻǘ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ ƴƛŜ ǳȊǳǇŜƱƴƛƱ ǿ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ōǊŀƪƽǿ 

ŦƻǊƳŀƭƴȅŎƘ ǿ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛǳ ƭǳō ȊŀƱŊŎȊŀƴȅŎƘ Řƻ ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ŀƭōƻ ǿŜȊǿŀƴȅ 

ǇƻŘƳƛƻǘ ƴƛŜ ȊƱƻȍȅƱ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƭǳō ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ǿŜȊǿŀƴƛŜ ƻǊƎŀƴǳ ƪƻƴǘǊƻƭƛΣ ƭǳō όƛƛύ ǇƻŘƳƛƻǘ ǎƪƱŀŘŀƧŊŎȅ 

zaǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŜ ƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƱ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǇƛǎŜƳƴȅŎƘ ǿȅƧŀǏƴƛŜƵ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ƻǊƎŀƴ 

ƪƻƴǘǊƻƭƛΣ ƭǳō όƛƛƛύ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƴŀōȅŎƛŜƳ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜƳ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜƳ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ 

ƛǎǘƴƛŜƧŜ ǇǊȊȅƴŀƧƳƴƛŜƧ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŜ ȊŀƎǊƻȍŜƴƛŜ Řƭŀ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ōŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿŀ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ 

Rzeczypospolitej Polskiej lub zdrowia publicznego w Rzeczypospolitej Polskiej - ǇǊȊȅ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛǳ ŀǊǘΦ рн ǳǎǘΦ м 

i art. 65 ust. 1 Traktatu o funkcjonowaniu Unii Europejskiej oraz art. 4 ust. 2 Traktatu o Unii Europejskiej, lub (iv) 

ōǊŀƪ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀΣ ŎȊȅ ƴŀōȅǿŎŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻōȅǿŀǘŜƭǎǘǿƻ ǇŀƵǎǘǿŀ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜƎƻ - ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƽō 

ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ŀƭōƻ ǇƻǎƛŀŘŀ ƭǳō ǇƻǎƛŀŘŀƱ ƻŘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ ǎƛŜŘȊƛōȅ ƴŀ 

ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ ǇŀƵǎǘǿŀ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛŜƎƻ - ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƛƴƴȅŎƘ ƴƛȍ ƻǎƻōȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜΣ ƭǳō όǾύ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō 

ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ ƴŜƎŀǘȅǿƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ƛ ǇǊƻƎǊŀƳȅ 

ƭŜȍŊŎŜ ǿ ƛƴǘŜǊŜǎƛŜ ¦ƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧΦ 

bŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƴŀōȅŎƛŜ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ŘƻƪƻƴŀƴŜΥ όƛύ ōŜȊ ȊƱƻȍŜƴƛŀ 

ȊŀǿƛŀŘƻƳƛŜƴƛŀΣ ŀƭōƻ όƛƛύ ǇƻƳƛƳƻ ǿȅŘŀƴƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǎǇǊȊŜŎƛǿƛŜΣ ƧŜǎǘ ƴƛŜǿŀȍƴŜΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǿȅŘŀƴƻ ŘŜŎȅȊƧťΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ 

mowa w art. 12j ust. 3. Ustawy o Kontroli InwesǘȅŎƧƛΣ ǘƧΦ ǎǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎŊ ŘƻǇǳǎȊŎȊŀƭƴƻǏŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿ Ȋ 

ǳŘȊƛŀƱƽǿ ŀƭōƻ ŀƪŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ƻōƧťǘŜƎƻ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ǿ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜǿȅƪǊŀŎȊŀƧŊŎȅ ǇƻȊŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƻΣ ǿ 

ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ƻŎƘǊƻƴŊΣ ƧŜȍŜƭƛ ǿ ǘƻƪǳ ǇƻǎǘťǇowania nie 

Ƴƻȍƴŀ ōȅƱƻ ǎǘǿƛŜǊŘȊƛŏΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƧŀƪƛŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇƻŘƳƛƻǘ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ȊƴŀŎȊŊŎŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿƻΦ 

 

½ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ōťŘŊŎȅƳƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ Řƻ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳ ƴƛŜ ǿƛŊȍŊ ǎƛť ȍŀŘƴŜ 

ƛƴƴŜΣ ƴƛȍ ǿǎƪŀȊŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ƻōǊƻŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

3.1a )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÓÕÂÓËÒÙÐÃÊÉ ÌÕÂ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÂöÄäÃÙÃÈ ÐÒÚÅÄÍÉÏÔÅÍ 
 wniosku o ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅȟ ÍÁÊäÃÙÃÈ ÍÉÅÊÓÃÅ × ÏËÒÅÓÉÅ ÏÓÔÁÔÎÉÃÈ υφ ÍÉÅÓÉöÃÙ ÐÏÐÒÚÅÄÚÁÊäÃÙÃÈ 
 ÄÁÔö ÚčÏŀÅÎÉÁ ×ÎÉÏÓËÕ Ï wprowadzenie ɀ × ÚÁËÒÅÓÉÅ ÏËÒÅĢÌÏÎÙÍ × ɘ ψ ÕÓÔȢ υ :ÁčäÃÚÎÉËÁ ÎÒ χ 
 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu  

 

ü Emisja akcji serii D 

!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 5 ǿȅŜƳƛǘƻǿŀƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿ ǘǊȅōƛŜ ŀǊǘΦ пом Ϡ н Ǉƪǘ м YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ǘƧΦ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ 

prywatnej. 

 

1) 5ŀǘŀ ǊƻȊǇƻŎȊťŎƛŀ ƛ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΥ  

hǘǿŀǊŎƛŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ǿ Řƴƛǳ 23 maja 2024 ǊΦ ½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ǿ dniu 24 maja 2024 r. 

 

2) 5ŀǘŀ ǇǊȊȅŘȊƛŀƱǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΥ 

bƛŜ ŘƻǘȅŎȊȅΦ hōƧťŎƛŜ ŀƪŎƧƛ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛΣ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ 

Ȋ ŎȊȅƳ ƴƛŜ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƻ ǇǊȊȅŘȊƛŀƱǳ ŀƪŎƧƛ. 

 

3) [ƛŎȊōŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻōƧťǘȅŎƘ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧŊ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀȍŊΥ  

{ǳōǎƪǊȅǇŎƧŀ ǇǊȅǿŀǘƴŀ ƻōŜƧƳƻǿŀƱŀ 21.598 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘǿŀŘȊƛŜǏŎƛŀ ƧŜŘŜƴ ǘȅǎƛťŎȅ ǇƛťŏǎŜǘ ŘȊƛŜǿƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ƻǎƛŜƳ) 

ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ D o ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΦ 

 

4) {ǘƻǇŀ ǊŜŘǳƪŎƧƛ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎȊŀŎƘ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ŎƘƻŏ ǿ ƧŜŘƴŜƧ ǘǊŀƴǎȊȅ ƭƛŎȊōŀ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ōȅƱŀ ƳƴƛŜƧǎȊŀ ƻŘ ƭƛŎȊōȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ȊŀǇƛǎȅΥ 

Brak redukcji. 

 

5) [ƛŎȊōŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ƭǳō 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΥ 

² ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ ƻōƧťǘȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ 21.598 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘǿŀŘȊƛŜǏŎƛŀ ƧŜŘŜƴ ǘȅǎƛťŎȅ 

ǇƛťŏǎŜǘ ŘȊƛŜǿƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ƻǎƛŜƳ) ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ D ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ 

ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΦ 

 

6) /ŜƴŀΣ Ǉƻ ƧŀƪƛŜƧ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ōȅƱȅ ƴŀōȅǿŀƴŜ όƻōŜƧƳƻǿŀƴŜύΥ 

Akcje serii D ōȅƱȅ ƻōŜƧƳƻǿŀƴŜ Ǉƻ ŎŜƴƛŜ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧ ǊƽǿƴŜƧ 18,52 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƻǎƛŜƳƴŀǏŎƛŜ ȊƱƻǘȅŎƘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ Řǿŀ 

groszeύ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΦ !ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ D ȊƻǎǘŀƱȅ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƻǇƱŀŎƻƴŜ ǿƪƱŀŘŀƳƛ ǇƛŜƴƛťȍƴȅƳƛ. 

 

6a) OǇƛǎ ǎǇƻǎƻōǳ ǇƻƪǊȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ όƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ŎȊȅ ŀƪŎƧŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻōƧťǘŜ Ȋŀ ƎƻǘƽǿƪťΣ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿ ƛƴƴȅ   

  ǎǇƻǎƽōΣ ŎȊȅ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ƴƛŜǇƛŜƴƛťȍƴŜύΤ 

Akcje serii D ƻǇƱŀŎƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǿƪƱŀŘŀƳƛ ǇƛŜƴƛťȍƴȅƳƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǇǊȊŜƭŜǿƽǿ ōŀƴƪƻǿȅŎƘΦ 

 

7) [ƛŎȊōŀ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊŜ ȊƱƻȍȅƱȅ ȊŀǇƛǎȅ ƴŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ƻōƧťǘŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧŊ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀȍŊ 

w ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎȊŀŎƘΥ 

!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ 5 ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƻŦŜǊƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ ǿ ǘǊȅōƛŜ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ǇǊȅǿŀǘƴŜƧ м ƻǎƻōƛŜ ǇǊŀǿƴŜƧΣ Ȋ ƪǘƽǊŊ ȊŀǿŀǊǘƻ 

ǳƳƻǿť ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 5Φ 

 

8) [ƛŎȊōŀ ƻǎƽōΣ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ƭǳō 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎȊŀŎƘΥ 

Akcje serii D ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴŜ 1 osobie prawnej. 
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8a) LƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ŎȊȅ ƻǎƻōȅΣ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊȊȅŘȊƛŜƭƻƴƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ 

ǎǳōǎƪǊȅǇŎƧƛ ƭǳō ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎȊŀŎƘΣ ǎŊ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳƛ Ȋ ŜƳƛǘŜƴǘŜƳ  

ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ Ϡ п ǳǎǘΦ с wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳΥ  

tƻŘƳƛƻǘŜƳ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳ Ȋ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ Ϡ п ǳǎǘΦ с wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳΣ  

Ȋ ƪǘƽǊȅƳ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀǿŀǊǘŀ ǳƳƻǿŀ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 5 ƧŜǎǘ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ 

 

9) bŀȊǿȅ όŦƛǊƳȅύ ǎǳōŜƳƛǘŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊȊȅ ƻōƧťƭƛ ŀƪŎƧŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǳƳƽǿ ƻ ǎǳōŜƳƛǎƧťΥ 

Akcje serii D ƴƛŜ ōȅƱȅ ƻōŜƧƳƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǎǳōŜƳƛǘŜƴǘƽǿΦ bƛŜ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀǿŀǊǘŀ ȍŀŘƴŀ ǳƳƻǿŀ ƻ ǎǳōŜƳƛǎƧťΦ 

 

10) _ŊŎȊƴŜ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƪƻǎȊǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƭƛŎȊƻƴŜ Řƻ ƪƻǎȊǘƽǿ ŜƳƛǎƧƛΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

ƪƻǎȊǘƽǿ ǿŜŘƱǳƎ ƛŎƘ ǘȅǘǳƱƽǿΥ 

_ŊŎȊƴŀ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǎȊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀƭƛŎȊƻƴŜ Řƻ ƪƻǎȊǘƽǿ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ D wynosi 904,00 ȊƱ 

netto, w tym: 

a. koszty przygotowania i przeprowadzenia oferty: 904,00 zƱ netto, 

b. ƪƻǎȊǘȅ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ ǎǳōŜƳƛǘŜƴǘƽǿΥ лΣлл ȊƱΣ 

c. ƪƻǎȊǘȅ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƭǳō ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 

z ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ƪƻǎȊǘƽǿ ŘƻǊŀŘȊǘǿŀΥ 0,00 zƱ netto, 

d. ƪƻǎȊǘȅ ǇǊƻƳƻŎƧƛ ƻŦŜǊǘȅΥ лΣлл ȊƱΦ 

 

ü ¢ǊŀƴǎŀƪŎƧŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛ 

 

²ŜŘƱǳƎ ǿƛŜŘȊȅ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ŎƛŊƎǳ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƳƛŀƱo miejsce 33 transakcji na akcjach {ǇƽƱƪƛ 

dokonane w terminach i ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ȊƎƻŘƴȅŎƘ Ȋ ǇƻƴƛȍǎȊŊ ǘŀōŜƭŊΥ 

 

Tabela 6 4ÒÁÎÓÁËÃÊÅ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ ÁËÃÊÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ × ÃÉäÇÕ ÏÓÔÁÔÎÉÃÈ υφ ÍÉÅÓÉöÃÙ 

Lp. Nabywca Liczba Seria Cena όǿ ȊƱύ Data 

1. Inwestor 1 2 000 C 13,00 27.01.2023 

2. Inwestor 2  8 000 C 13,00 24.04.2023 

3. Inwestor 3 92 000 A 0,10 04.09.2023 

4. Inwestor 4 25 000 A 0,10 05.09.2023 

5. Inwestor 5 500*  A 0,10 12.09.2023 

6. Inwestor 6 500*  A 0,10 12.09.2023 

7. Inwestor 7 500*  A 0,10 12.09.2023 

8. Inwestor 8 500*  A 0,10 12.09.2023 

9. Inwestor 9 500*  A 0,10 27.09.2023 

10. Inwestor 10 1 000*  A 0,10 27.09.2023 

11. Inwestor 11 1 000*  A 0,10 10.10.2023 

12. Inwestor 12 1 500*  A 0,10 10.10.2023 

13. Inwestor 13 500*  A 0,10 10.10.2023 

14. Inwestor 14 500*  A 0,10 26.10.2023 

15. Inwestor 15 2 000*  A 0,10 26.10.2023 

16. Inwestor 16 500*  A 0,10 26.10.2023 

17. Inwestor 17 500*  A 0,10 26.10.2023 

18. Inwestor 18 1 000*  A 0,10 10.11.2023 

19. Inwestor 19 1 000*  A 0,10 08.12.2023 

20. Inwestor 20 1 500*  A 0,10 08.12.2023 
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21. Inwestor 21 1 500*  A 0,10 22.12.2023 

22. Inwestor 22 1 500*  A 0,10 08.02.2024 

23. Inwestor 23 1 000*  A 0,10 08.02.2024 

24. Inwestor 24 1 500 A 0,10 08.02.2024 

25. Inwestor 25 1 660*  A 17,51 14.02.2024 

26. Inwestor 26 500*  A 0,10 22.02.2024 

27. Inwestor 27 33 500*  A 0,10 22.02.2024 

28. Inwestor 28 15 000*  A 0,10 28.02.2024 

29. Inwestor 29 15 000*  A 0,10 28.02.2024 

30. Inwestor 30 14 000*  A 0,10 11.03.2024 

31. Inwestor 31 7 000*  A 0,10 11.03.2024 

32. Inwestor 31 7 000*  A 0,10 11.03.2024 

33. Inwestor 32 10 000*  A 0,10 12.04.2024 

ϝƴŀōȅǘŜ ǿ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŀŎƘ ŀƪŎƧŜ ƻōƧťǘŜ ǎŊ ǳƳƻǿŀƳƛ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ǘȅǇǳ ƭƻŎƪ-up 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

  

3.2 0ÏÄÓÔÁ×Á ÐÒÁ×ÎÁ ÅÍÉÓÊÉ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

 

3.2.1 /ÒÇÁÎ ÕÐÒÁ×ÎÉÏÎÙ ÄÏ ÐÏÄÊöÃÉÁ ÄÅÃÙÚÊÉ Ï ÅÍÉÓÊÉ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

 

hǊƎŀƴŜƳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳ Řƻ ǇƻŘƧťŎƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛΣ ƴŀ ƳƻŎȅ 

art. 430-пон Y{I ƧŜǎǘ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

hǊƎŀƴŜƳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳ Řƻ ǇƻŘƧťŎƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǿ ƎǊŀƴƛŎŀŎƘ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ŘƻŎŜƭƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛΣ ƴŀ ƳƻŎȅ ŀǊǘΦ ппп-ппт Y{I ƧŜǎǘ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

3.2.2 $ÁÔÁ É ÆÏÒÍÙ ÐÏÄÊöÃÉÁ ÄÅÃÙÚÊÉ Ï ÅÍÉÓÊÉ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈȟ Ú ÐÒÚÙÔÏÃÚÅÎÉÅÍ ÊÅÊ ÔÒÅĢÃÉ 

 

Akcje serii A 

Akcje serii A ǇƻǿǎǘŀƱȅ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀƪǘǳ ȊŀǿƛŊȊŀƴƛŀ ǎǇƽƱƪƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ ǇƻŘ ŦƛǊƳŊ Madnetic Games {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ 

z dnia 7 lipca 2020 ǊΦ ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴŜƎƻ ǿ Kancelarii Notarialnej Warszawie przy ul. Dzielnej 72 lok. 43, przed 

notariuszem .ŀǊǘƻǎȊŜƳ ²ŀƭŜƴŘŊ (Repertorium A nr 29/2020ύΣ ƴŀ ƳƻŎȅ ƪǘƽǊŜƎƻ Madnetic Games {Φ!ΦΣ ŘŜŎȅȊƧŊ 

ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ǎŊŘǳ ǊŜƧƻƴƻǿŜƎƻΣ ȊƻǎǘŀƱŀ ǿǇƛǎŀƴŀ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Yw{Φ ¢ǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƎƻ ŀƪǘǳ 

ȊŀǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 
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όΧύέ 

 

Akcje ȊǿȅƪƱŜ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ serii A ǇƻǿǎǘŀƱȅ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ ǿƱŀǏŎƛǿȅ ǎŊŘ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿȅ Madnetic Games 

S.A. w ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Yw{Σ ǘƧΦ ǿ Řƴƛǳ м ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл r. 

 

² Řƴƛǳ ф ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ, ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ¦ŎƘǿŀƱȅ ƴǊ о Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Madnetic Games 

{Φ!Φ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘȊƛŀƱǳ όǎǇƛƭǘǳύ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ, Řƻƪƻƴŀƴƻ ȊŀƳƛŀƴȅ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛciela serii A w drodze 

ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ мΥмлΣ ǿ ǘŀƪƛ ǎǇƻǎƽōΣ ȍŜ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ƪŀȍŘŜƧ 

ŀƪŎƧƛ ǳƭŜƎŀ ȊƳƛŀƴƛŜ Ȋ ƪǿƻǘȅ мΣлл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƧŜŘŜƴ ȊƱƻǘȅύ ƴŀ ƪǿƻǘť лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘȊƛŜǎƛťŏ groszy) (akt notarialny 

ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴȅ ǿ YŀƴŎŜƭŀǊƛƛ bƻǘŀǊƛŀƭƴŜƧ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ ǇǊȊȅ ǳƭΦ 5ȊƛŜƭƴŜƧ тн ƭƻƪΦ поΣ ǇǊȊŜŘ ƴƻǘŀǊƛǳǎȊŜƳ .ŀǊǘƻǎȊŜƳ 

²ŀƭŜƴŘŊ, RepeǊǘƻǊƛǳƳ ! ƴǊ нпосκнлнлύΦ ¢ǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 
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wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ǎŊŘƻǿȅƳ ȊƳƛŀƴȅ {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ ƛ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ȊƳƛŀƴŀ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ !  

ǿ ŘǊƻŘȊŜ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ мΥмл ƴŀǎǘŊǇƛƱŀ ǿ Řƴƛǳ мт ƎǊǳŘƴƛŀ нлнл ǊΦ 

 

Akcje serii B 

Akcje serii B ǇƻǿǎǘŀƱȅ ƴŀ ƳƻŎȅ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 2 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia ф ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл r. 

w ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ B ǇƻŘƧťǘŜƧ w Kancelarii Notarialnej  

w Warszawie przy ul. Dzielnej 72 lok. 43 przed notariuszem Bartoszem WalenŘŊ (Repertorium A nr 2436/2020). 

¢ǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜj ǳŎƘǿŀƱȅ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 
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hŘƴƻǎȊŊŎ ǎƛť Řƻ ŀǊǘΦ о ǳǎǘΦ мŀ ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿǎƪŀȊǳƧŜƳȅΣ ȍŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƻŦŜǊǘŊ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ .  

όǎƪƛŜǊƻǿŀƴŊ Řƻ с ƻǎƽōΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ȊŀǿŀǊǘƻ с ǳƳƽǿ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛύ ƭƛŎȊōŀ ƻǎƽō Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ōȅƱŀ ƪƛŜǊƻǿŀƴŀ ƻŦŜǊǘŀ 

ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛΣ ǿǊŀȊ Ȋ ƭƛŎȊōŊ ƻǎƽōΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ƪƛŜǊƻǿŀƴŜ ōȅƱȅ ƻŦŜǊǘȅ ǇǳōƭƛŎȊƴŜ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ м ǳǎǘΦ п ƭƛǘΦ ō 

ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ нлмтκммнфΣ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ Řƻƪƻƴŀƴŀ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ 

ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱŀ мпф ƻǎƽōΣ ŀ ǿ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧƛ ƻŦŜǊǘŀ ǘŀ ƴƛŜ ǿȅƳŀƎŀƱŀ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ  

ƛ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴƛŀ ƳŜƳƻǊŀƴŘǳƳ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ оуō ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

 

Podmioty, ƪǘƽǊŜ ƻōƧťƱȅ ŀƪŎƧe serii B ƴƛŜ ǎŊ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳƛ Ȋ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ Ϡ п ǳǎǘΦ с 

Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu. 

 

² Řƴƛǳ ф ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ¦ŎƘǿŀƱȅ ƴǊ о bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ 

{Φ!Φ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘȊƛŀƱǳ όǎǇƛƭǘǳύ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ Řƻƪƻƴŀƴƻ ȊŀƳƛŀƴȅ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛciela serii B w drodze 

ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ мΥмлΣ ǿ ǘŀƪƛ ǎǇƻǎƽōΣ ȍŜ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ƪŀȍŘŜƧ 

ŀƪŎƧƛ ǳƭŜƎŀ ȊƳƛŀƴƛŜ Ȋ ƪǿƻǘȅ мΣлл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƧŜŘŜƴ ȊƱƻǘȅύ ƴŀ ƪǿƻǘť лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ лΣмл ȊƱύ όŀƪǘ ƴƻǘŀǊƛŀƭƴȅ 

ǎǇƻǊȊŊŘȊƻƴȅ ǿ YŀƴŎŜƭŀǊƛƛ bƻǘarialnej Warszawie przy ul. Dzielnej 72 lok. 43, przed notariuszem Bartoszem 

²ŀƭŜƴŘŊΣ wŜǇŜǊǘƻǊƛǳƳ ! ƴǊ нпосκнлнлύΦ tŜƱƴŀ ǘǊŜǏŏ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ ǇǳƴƪŎƛŜ 

5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǇƻǿȅȍŜƧΦ 

 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ǎŊŘƻǿȅƳ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ .Σ ȊƳƛŀƴȅ {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ ƛ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ȊƳƛŀƴŀ 

liczby akcji serii B ǿ ŘǊƻŘȊŜ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ мΥмл, ƴŀǎǘŊǇƛƱŀ ǿ Řƴƛǳ мт ƎǊǳŘƴƛŀ нлнл 

r. 

 

Akcje serii C 

Akcje serii C ǇƻǿǎǘŀƱȅ ƴŀ ƳƻŎȅ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 5 Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia у ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлнм 

r. w ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ C ǇƻŘƧťǘŜƧ ǿ Kancelarii Notarialnej  

w Warszawie przy ul. Dzielnej 73 lok. 43, przed ȊŀǎǘťǇŎŊ ƴƻǘŀǊƛŀƭƴȅƳ tŀǿƱŜƳ DǳǘƪƻǿǎƪƛƳ (Repertorium A nr 

11277/2021ύΦ ¢ǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 
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hŘƴƻǎȊŊŎ ǎƛť Řƻ ŀǊǘΦ о ǳǎǘΦ мŀ ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿǎƪŀȊǳƧŜƳȅΣ ȍŜ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƻŦŜǊǘŊ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ /  

όǎƪƛŜǊƻǿŀƴŊ Řƻ о ƻǎƽōΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ȊŀǿŀǊǘƻ о ǳƳƻǿȅ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛύ ƭƛŎȊōŀ ƻǎƽō Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ōȅƱŀ ƪƛŜǊƻǿŀƴŀ ƻŦŜǊǘŀ 

ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛΣ ǿǊŀȊ Ȋ ƭƛŎȊōŊ ƻǎƽōΣ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ƪƛŜǊƻǿŀƴŜ ōȅƱȅ ƻŦŜǊǘȅ ǇǳōƭƛŎȊƴŜ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ м ǳǎǘΦ п ƭƛǘΦ ō 

ǊƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ нлмтκммнфΣ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ Řƻƪƻƴŀƴŀ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ 

ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱŀ мпф ƻǎƽōΣ ŀ ǿ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧƛ ƻŦŜǊǘŀ ǘŀ ƴƛŜ ǿȅƳŀƎŀƱŀ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƛ 

ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴƛŀ ƳŜƳƻǊŀƴŘǳƳ ƛƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ оуō ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

 

tƻŘƳƛƻǘŜƳ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅƳ Ȋ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ Ϡ п ǳǎǘΦ с wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ {ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳΣ 

Ȋ ƪǘƽǊȅƳ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀǿŀǊǘŀ ǳƳƻǿŀ ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ C jest tŀƴ Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ, CȊƱƻƴŜƪ Rady Nadzorczej Emitenta. 

 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ / ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ Řƴƛǳ с ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлнн ǊΦ ƴŀ ƳƻŎȅ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ 

{ŊŘǳ wŜƧƻƴƻǿŜƎƻ Řƭŀ ²ǊƻŎƱŀǿƛŀ-CŀōǊȅŎȊƴŜƧ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳΣ ±L ²ȅŘȊƛŀƱ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅ YǊŀƧƻǿŜƎƻ wŜƧŜǎǘǊǳ 

{ŊŘƻǿŜƎƻΦ 

 

Akcje serii D 

Akcje serii D ǇƻǿǎǘŀƱȅ ƴŀ ƳƻŎȅ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 14 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 23 maja 2024 r. 

w ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ D ǇƻŘƧťǘŜƧ ǿ Kancelarii Notarialnej  

w Warszawie przy ul. Dzielnej 72 lok. 43 przed notariuszem Krzysztofem Waszakiem (Repertorium A nr 

3946/2024ύΦ ¢ǊŜǏŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 
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Akcje serii D ƴƛŜ ōȅƱȅ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻŦŜǊǘȅ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ŀǊǘΦ н ƭƛǘΦ όŘύ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ tŀǊƭŀƳŜƴǘǳ 

9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ ƛ wŀŘȅ ό¦9ύ нлмтκммнф Ȋ Řƴƛŀ мп ŎȊŜǊǿŎŀ нлмт Ǌ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇǊƻǎǇŜƪǘǳ όΧύΣ ȊŀǘŜƳ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱ 

ƻōƻǿƛŊȊŜƪ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊƻǎǇŜƪǘǳ ŀƴƛ ƳŜƳƻǊŀƴŘǳƳ ƛƴŦƻǊƳŀŎyjnego. Oferta akcji serii D ȊƻǎǘŀƱŀ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŀ Řƻ 

1 osoby prawnej. 
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wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ D ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ Řƴƛǳ 31 lipca 2024 ǊΦ ƴŀ ƳƻŎȅ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ {ŊŘǳ 

wŜƧƻƴƻǿŜƎƻ Řƭŀ ²ǊƻŎƱŀǿƛŀ-CŀōǊȅŎȊƴŜƧ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳΣ ±L ²ȅŘȊƛŀƱ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅ YǊŀƧƻǿŜƎƻ wŜƧŜǎǘǊǳ {ŊŘƻǿŜƎƻΦ 

 

:ÇÏÄÁ ÎÁ ÕÂÉÅÇÁÎÉÅ ÓÉö Ï ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅ ÄÏ ÏÂÒÏÔÕ ÎÁ ÒÙÎËÕ .Å×#ÏÎÎÅÃÔ É ÄÅÍÁÔÅÒÉÁÌÉÚÁÃÊö 

ZǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ ǿ Řƴƛǳ 30 czerwca 2023 ǊΦ ǇƻŘƧťƱƻ ǳŎƘǿŀƱȅ nr 14, 15 i 16 w sprawie 

ǿȅǊŀȍŜƴƛŀ ȊƎƻŘȅ ƴŀ ǳōƛŜƎŀƴƛŜ ǎƛť ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ όǊȅƴŜƪ 

NewConnect) akcji serii A, B i C ƻǊŀȊ ŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊŀŎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ A, B i C w Kancelarii Notarialnej w Warszawie przy 

ul. Dzielnej 72 lok. 43, przed ȊŀǎǘťǇŎŊ ƴƻǘŀǊƛŀƭƴȅƳ !ŘŀƳŜƳ .ǳƪƻǿǎƪƛƳ (Repertorium A nr 5025/2023). TǊŜǏŏ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿȅŎƘ ǳŎƘǿŀƱ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊȅǘƻŎȊƻƴŀ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 
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NadzǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ ǿ Řƴƛǳ 29 sierpnia 2024 ǊΦ ǇƻŘƧťƱƻ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 3 i 4 w sprawie 

ǿȅǊŀȍŜƴƛŀ ȊƎƻŘȅ ƴŀ ǳōƛŜƎŀƴƛŜ ǎƛť ƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳ όǊȅƴŜƪ 

NewConnect) akcji serii D ƻǊŀȊ ŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊŀŎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ D w Kancelarii Notarialnej w Warszawie przy ul. Dzielnej 

тн ƭƻƪΦ поΣ ǇǊȊŜŘ ȊŀǎǘťǇŎŊ ƴƻǘŀǊƛŀƭƴȅƳ Krzysztofem Waszakiem (Repertorium A nr 7559/2024ύΦ ¢ǊŜǏŏ 

ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿȅŎƘ ǳŎƘǿŀƱ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊȅǘƻŎȊƻƴŀ ǇƻƴƛȍŜƧΥ 
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3.2.3 /ËÒÅĢÌÅÎÉÅ ÃÚÙ ÁËÃÊÅ ÚÏÓÔÁčÙ ÏÂÊöÔÅ ÚÁ ÇÏÔĕ×Ëöȟ ÚÁ ×ËčÁÄÙ ÐÉÅÎÉöŀÎÅ × ÉÎÎÙ ÓÐÏÓĕÂȟ ÃÚÙ ÚÁ 

×ËčÁÄÙ ÎÉÅÐÉÅÎÉöŀÎÅȟ ×ÒÁÚ Ú ËÒĕÔËÉÍ ÏÐÉÓÅÍ ÓÐÏÓÏÂÕ ÉÃÈ ÐÏËÒÙÃÉÁ 

 

Akcje serii A ȊƻǎǘŀƱȅ ƻōƧťǘŜ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ όƎƻǘƽǿƪƻǿŜύΦ 

Akcje serii B ȊƻǎǘŀƱȅ ƻōƧťǘŜ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ όƎƻǘƽǿƪƻǿŜύΦ 

Akcje serii C ȊƻǎǘŀƱȅ ƻōƧťǘŜ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ όƎƻǘƽǿƪƻǿŜύΦ 

Akcje serii D ȊƻǎǘŀƱȅ ƻōƧťǘŜ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ όƎƻǘƽǿƪƻǿŜύΦ 

 

3.2.4 0ÏÄÍÉÏÔ ÐÒÏ×ÁÄÚäÃÙ ÒÅÊÅÓÔÒ 

 

tƻŘƳƛƻǘŜƳ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴȅƳ Ȋŀ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǎȅǎǘŜƳǳ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōťŘȊƛŜ YǊŀƧƻǿȅ 5ŜǇƻȊȅǘ 

tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ ǇǊȊȅ ǳƭΦ YǎƛŊȍťŎŜƧ пΣ лл-498 Warszawa. 

Od momentu rejestracji akcji serii A, B, C i D ǿ Y5t² ƴƛŜ ōťŘŊ ƻƴŜ ƳƛŀƱȅ ŦƻǊƳȅ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ !ƪŎƧŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōťŘŊ 

ǇƻŘƭŜƎŀƱȅ ŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊŀŎƧƛ Ȋ ŎƘǿƛƭŊ ƛŎƘ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǿ Y5t² ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ р ustawy 

o obrocie instrumentami finansowymi, zawartej przez Emitenta z KDPW. 

 

3.2.5 7ÁÌÕÔÁ ÅÍÉÔÏ×ÁÎÙÃÈ ÐÁÐÉÅÒĕ× ×ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ  

 

²ŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻȊƴŀŎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ǿ ȊƱƻǘȅŎƘ ǇƻƭǎƪƛŎƘ όt[bύΦ 

²ŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŀ ƧŜŘƴŜƧ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿȅƴƻǎƛ лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύΦ 

 

Cena emisyjna akcji serii A (przed splitem) ǿȅƴƛƻǎƱŀ 1,00 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƧŜŘŜƴ ȊƱƻǘȅ) Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧť, zgodnie z art. 4 

ust. 2 ŀƪǘǳ ȊŀǿƛŊȊŀƴƛŀ ǎǇƽƱƪƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ Madnetic Games S.A. z dnia 7 lipca 2020 r. 

 

Cena emisyjna akcji serii B (przed splitem) ǿȅƴƛƻǎƱŀ нллΣлл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘǿƛŜǏŎƛŜ ȊƱƻǘȅŎƘύ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΣ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ Ϡм ǳǎǘΦ п ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ н b²½ Ȋ Řƴƛŀ ф ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ .Φ 

 

/Ŝƴŀ ŜƳƛǎȅƧƴŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ / ǿȅƴƛƻǎƱŀ мнΣлл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘǿŀƴŀǏŎƛŜ ȊƱƻǘȅŎƘύ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ Ϡм ǳǎǘΦ 

1 lit . a) ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 5 NWZ z dnia у ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 2021 ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ 

ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ C. 

 

Cena emisyjna akcji serii D ǿȅƴƛƻǎƱŀ 18,52 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƻǎƛŜƳƴŀǏŎƛŜ ȊƱƻǘȅŎƘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ Řǿŀ ƎǊƻǎȊŜύ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ 

ŀƪŎƧťΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ Ϡм ǳǎǘΦ м ƭƛǘΦ ŀύ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 14 ZWZ z dnia 23 maja 2024 ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ D. 

 

3.3 /ÚÎÁÃÚÅÎÉÅ ÄÁÔȟ ÏÄ ËÔĕÒÙÃÈ ÁËÃÊÅ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÕÃÚÅÓÔÎÉÃÚä × ÄÙ×ÉÄÅÎÄÚÉÅ 

 

!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ ! ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊ ǿ ŘȅǿƛŘŜƴŘȊƛŜ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǿȅǇƱŀǘȅ Ȋ ȊȅǎƪǳΣ Ƨŀƪƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ōťŘȊƛŜ Řƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋŀ 

pierwszy rok obrotowy, tj. od 7 lipca 2020 r. do 31 grudnia 2021 ǊΦΣ ƎŘȅȍ ŀƪŎƧŜ ǘŜ ǇƻǿǎǘŀƱȅ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ȊŀǿƛŊȊŀƴƛŀ 

{ǇƽƱƪƛΦ !ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ ! ƴƛŜ ǎŊ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴŜ Ŏƻ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ 

 

Akcje serii B ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊ ǿ ŘȅǿƛŘŜƴŘȊƛŜ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǿȅǇƱŀǘȅ Ȋ ȊȅǎƪǳΣ Ƨŀƪƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ōťŘȊƛŜ Řƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋŀ 

pierwszy rok obrotowy, tj. od 7 lipca 2020 r. do 31 grudnia 2021 r. zgodnie z Ϡм ǳǎǘΦ 5 ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 2 

Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia ф ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл r. w ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ B . Akcje serii B ƴƛŜ ǎŊ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴŜ Ŏƻ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ 
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!ƪŎƧŜ ǎŜǊƛƛ / ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊ ǿ ŘȅǿƛŘŜƴŘȊƛŜ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǿȅǇƱŀǘȅ Ȋ ȊȅǎƪǳΣ Ƨŀƪƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ōťŘȊƛŜ Řƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋŀ 

pierwszy rok obrotowy, tj. od 7 lipca 2020 r. do 31 grudnia 2021 r. ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡм ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ ōύ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ р 

bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ Ȋ Řƴƛŀ у ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлнм ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ C . Akcje serii C ƴƛŜ ǎŊ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴŜ Ŏƻ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ 

 

Akcje serii D ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊ ǿ ŘȅǿƛŘŜƴŘȊƛŜ ǇƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ ǿȅǇƱŀǘȅ Ȋ ȊȅǎƪǳΣ Ƨŀƪƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ōťŘȊƛŜ Řƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋŀ 

rok obrotowy 2024, ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡм ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ ōύ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 14 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia z dnia 23 maja 

2024 ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ D. Akcje serii D ƴƛŜ ǎŊ 

uprzywilejowane co do dywidendy. 

 

Akcje serii A, B, C i D ǎŊ ǊƽǿƴŜ ǿ ǇǊŀǿŀŎƘ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ 

5ȅǿƛŘŜƴŘŀ ōťŘȊƛŜ ǿȅǇƱŀŎŀƴŀ ǿ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ȊƱƻǘȅŎƘ ς PLN. 

 

Strata netto Emitenta za pierwszy rok obrotowy (okres od 7 lipca 2020 r. do 31 grudnia 2021 r.) w kwocie 

355.816,83 ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 5 z dnia 5 sierpnia 2022 r. Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia zostanie pokryta 

z Ȋȅǎƪƽǿ z lat ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ. 

 

Strata netto Emitenta za rok obrotowy 2022 w kwocie 422.846,69 ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 6 z dnia 30 czerwca 2023 

ǊΦ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƪǊȅǘŀ Ȋ Ȋȅǎƪƽǿ Ȋ ƭŀǘ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘΦ 

 

Zysk netto Emitenta za rok obrotowy 2023 w kwocie 491.648,33 ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ 8 z dnia 23 maja 2024 r. 

Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƴŀ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ. 

  

3.4 0ÒÁ×Á ×ÙÎÉËÁÊäÃÅ Ú ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÏÒÁÚ ÚÁÓÁÄÙ ÉÃÈ ÒÅÁÌÉÚÁÃÊÉ 

 

3.4.1 0ÒÁ×Á ÍÁÊäÔËÏ×Å Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÁËÃÊÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

Prawo do zbycia akcji  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ оот Ϡ м Y{I ŀƪŎƧŜ ǎŊ ȊōȅǿŀƭƴŜΦ ² {ǘŀǘǳŎƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ȊŀǿŀǊǘƻ ȍŀŘƴȅŎƘ ȊŀǇƛǎƽǿ ƻƎǊŀƴƛŎȊŀƧŊŎȅŎƘ 

ǘƻ ǇǊŀǿƻΦ tƻƴŀŘǘƻΣ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǳƳƻǿƴŜ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΦ 

 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƳƻȍŜ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ŀƪŎƧŜ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƳƛťŘȊȅ ŘƴƛŜƳ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ 

Zgromadzeniu (record dateύ ŀ ŘƴƛŜƳ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ όŀǊǘΦ плс4 KSH). 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÕÄÚÉÁčÕ × ÚÙÓËÕ 3ÐĕčËÉȟ ÔÊȢ ÐÒÁ×Ï ÄÏ ÄÙ×ÉÄÅÎÄÙ  

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƴŀ ƳƻŎȅ ŀǊǘΦ опт Ϡ м Y{I ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ Ȋȅǎƪǳ {ǇƽƱƪƛ ǿȅƪŀȊŀƴȅƳ ǿ ƧŜƧ 

ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳΣ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳΦ ½ȅǎƪ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ǊƻȊŘȊƛŜƭŀ ǎƛť ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ƭiczby akcji posiadanych przez danego akcjonariusza w dniu dywidendy ustalonym 

przez Walne Zgromadzenie. 

 

Wszystkie akcje serii A, B, C i D ǎŊ ǊƽǿƴŜ ǿ ǇǊŀǿŀŎƘ Ŏƻ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ опу Ϡ о Y{IΣ ŘȊƛŜƵ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ 

ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƛ ǎǇƽƱŎŜ ƴƛŜōťŘŊŎŜƧ ǎǇƽƱƪŊ ǇǳōƭƛŎȊƴŊΣ ƪǘƽǊŜƧ ŀƪŎƧŜ ǎŊ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜ ǿ ŘŜǇƻȊȅŎƛŜ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǳǎǘŀƭŀ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ опу Ϡ п Y{I ŘȊƛŜƵ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀƭŀƴȅ 

ƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƴƛȍ Ǉƛťŏ Řƴƛ ƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǘǊȊȅ ƳƛŜǎƛŊŎŜ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ ȊȅǎƪǳΦ WŜȍŜƭƛ ǳŎƘǿŀƱŀ 

½²½ ƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭŀ Řƴƛŀ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ŘƴƛŜƳ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƧŜǎǘ ŘȊƛŜƵ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ Ǉƛťŏ Řƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ 

o podziale zysku. 

 



    Strona | 61 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ офр Ϡ н Ǉƪǘ н Y{I ƻǊƎŀƴŜƳ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ Řƻ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ Ȋȅǎƪǳ όƭǳō ƻ ǇƻƪǊȅŎƛǳ 

ǎǘǊŀǘȅύΣ ƻǊŀȊ ƻ ǿȅǇƱŀŎƛŜ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ƧŜǎǘ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛΣ ƪǘƽǊŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ƻŘōȅŏ ǎƛť 

w ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǎȊŜǏŎƛǳ ƳƛŜǎƛťŎȅ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ όŀǊǘΦ офр Ϡ м Y{IύΦ {ǘŀǘǳǘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ 

ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ȍŀŘƴŜƎƻ ǳǇǊȊȅǿƛƭŜƧƻǿŀƴƛŀ Ŏƻ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ Řƭŀ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ !Σ . ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴŜƎƻ 

{ȅǎǘŜƳǳ hōǊƻǘǳΦ ¢ȅƳ ǎŀƳȅƳ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť ȊŀǎŀŘȅ ƻƎƽƭƴŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧΦ ²ŀǊǳƴƪƛ ƻŘōƛƻǊǳ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ǳǎtalane 

ǎŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǎŀŘŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳƛ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƭŀ ǎǇƽƱŜƪ ǇǳōƭƛŎȊƴȅŎƘΦ wŜƎǳƭŀŎƧŜ ǿ ǘȅƳ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀ 5ȊƛŀƱ 

н ¢ȅǘǳƱǳ ǘǊȊŜŎƛŜƎƻ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ½ŀǎŀŘ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ Y5t²Φ 

 

tǊŀǿƻ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ Ƨŀƪƻ ǊƻǎȊŎȊŜƴƛŜ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜ ƴƛŜ ǿȅƎŀǎŀ ƛ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƻƴŜΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ǇƻŘƭŜƎŀ 

przedawnieniu. 

 

0ÒÁ×Ï ÐÉÅÒ×ÓÚÅďÓÔ×Á ÄÏ ÏÂÊöÃÉÁ ÎÏ×ÙÃÈ ÁËÃÊÉ × ÓÔÏÓÕÎËÕ ÄÏ ÌÉÃÚÂÙ ÁËÃÊÉ ÊÕŀ ÐÏÓÉÁÄÁÎÙÃÈȟ ÔÊȢ 

prawo poboru  

tǊŀǿƻ ǘƻ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ поо Ϡ м Y{IΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƻǿŜƧ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ ǇƛŜǊǿǎȊŜƵǎǘǿŀ ƻōƧťŎƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ƭƛŎȊōȅ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƴƛŎƘ ŀƪŎƧƛ 

όǇǊŀǿƻ ǇƻōƻǊǳύΦ tǊŀǿƻ ǇƻōƻǊǳ ƻŘƴƻǎƛ ǎƛť ǊƽǿƴƛŜȍ Řƻ ŜƳƛǎƧƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ȊŀƳƛŜƴƴȅŎƘ 

ƴŀ ŀƪŎƧŜ {ǇƽƱƪƛ ƭǳō ƛƴƪƻǊǇƻǊǳƧŊŎȅŎƘ ǇǊŀǿƻ ȊŀǇƛǎǳ ƴŀ ŀƪŎƧŜΦ ² ƛƴǘŜǊŜǎƛŜ {ǇƽƱƪƛΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛ поо Ϡ н Y{IΣ 

Ǉƻ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿ ǿŀƭƴŜ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ ǇƻȊōŀǿƛŏ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛ 

ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛΦ 

 

5ƭŀ ǇƻȊōŀǿƛŜƴƛŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ ƪƻƴƛŜŎȊƴŜ ƧŜǎǘ ȊŀǇƻǿƛŜŘȊŜƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ 

w ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ ¦ŎƘǿŀƱŀ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ Řƭŀ ǎǿƻƧŜƧ ǿŀȍƴƻǏŎƛ 

ǿȅƳŀƎŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ пκр ƎƱƻǎƽǿ όŀǊǘΦ поо Ϡ н Y{IύΦ 

 

²ƛťƪǎȊƻǏŏ пκр ƎƱƻǎƽǿ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿȅƳŀƎŀƴŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƪƛŜŘȅ ǳŎƘǿŀƱŀ ƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

ǎǘŀƴƻǿƛΣ ȍŜ ƴƻǿŜ ŀƪŎƧŜ ƳŀƧŊ ōȅŏ ƻōƧťǘŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ƛƴǎǘȅǘǳŎƧť ŦƛƴŀƴǎƻǿŊ όǎǳōŜƳƛǘŜƴǘŀύΣ Ȋ ƻōƻǿƛŊȊƪƛŜƳ ƛŎƘ 

ƻŦŜǊƻǿŀƴƛŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ŎŜƭŜƳ ǳƳƻȍƭƛǿƛŜƴƛŀ ƛƳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ǇƻōƻǊǳ ƴŀ ǿŀǊǳƴƪŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

w ǳŎƘǿŀƭŜΦ ²ƛťƪǎȊƻǏŏ пκр ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅƳŀƎŀƴŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƪƛŜŘȅ ǳŎƘǿŀƱŀ ǎǘŀƴƻǿƛΣ ƛȍ ŀƪŎƧŜ ƴƻǿŜƧ ŜƳƛǎƧƛ 

ƳƻƎŊ ōȅŏ ƻōƧťǘŜ ǇǊȊŜȊ ǎǳōŜƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƪƛŜŘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜΣ ƪǘƽǊȅƳ ǎƱǳȍȅ ǇǊŀǿƻ ǇƻōƻǊǳΣ ƴƛŜ ƻōŜƧƳŊ 

ŎȊťǏŎƛ ƭǳō ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻŦŜǊƻǿŀƴȅŎƘ ƛƳ ŀƪŎƧƛ όŀǊǘΦ поо Ϡ о Y{IύΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÕÄÚÉÁčÕ × ÍÁÊäÔËÕ ÐÏÚÏÓÔÁčÙÍ ÐÏ ÐÒÚÅÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÕ ÌÉË×ÉÄÁÃÊÉ ÓÐĕčËÉ ÁËÃÙÊÎÅÊ 

² ǊŀƳŀŎƘ ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ ƭƛƪǿƛŘŀǘƻǊȊȅ Ǉƻǿƛƴƴƛ ȊŀƪƻƵŎȊȅŏ ƛƴǘŜǊŜǎȅ ōƛŜȍŊŎŜ ǎǇƽƱƪƛΣ ǏŎƛŊƎŀƧŊŎ ƧŜƧ 

ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŎƛΣ ǿȅǇŜƱƴƛŏ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŎƛŊȍŊŎŜ ƴŀ ǎǇƽƱŎŜ ƛ ǳǇƱȅƴƴƛŏ ƳŀƧŊǘŜƪ ǎǇƽƱƪƛΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ псу Ϡ м Y{IΦ² 

ƳȅǏƭ ŀǊǘΦ птп Ϡ м Y{IΣ Ǉƻ ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛǳ ƭǳō ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛǳ ǿƛŜǊȊȅŎƛŜƭƛ ǎǇƽƱƪƛΣ ƳƻȍŜ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ǇƻŘȊƛŀƱ ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƳŀƧŊǘƪǳ ǎǇƽƱƪƛ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜƎƻ Ǉƻ ǘŀƪƛƳ ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛǳ ƭǳō ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛǳ όƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƴƛȍ ǇǊȊŜŘ 

ǳǇƱȅǿŜƳ Ǌƻƪǳ ƻŘ Řƴƛŀ ƻǎǘŀǘƴƛŜƎƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ƻ ƻǘǿŀǊŎƛǳ ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ƛ ǿŜȊǿŀƴƛǳ ǿƛŜǊȊȅŎƛŜƭƛύΦ aŀƧŊǘŜƪ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅ Ǉƻ 

ȊŀǎǇƻƪƻƧŜƴƛǳ ƭǳō ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛǳ ǿƛŜǊȊȅŎƛŜƭƛ ǎǇƽƱƪƛΣ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ птп Ϡ н Y{IΣ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǎǇƽƱƪƛ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƪŀȍŘŜƎƻ Ȋ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǿǇƱŀǘ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǎǇƽƱƪƛΦ 

²ƛŜƭƪƻǏŏ ǿǇƱŀǘ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǎǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŜƎƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǳǎǘŀƭŀ ǎƛť ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƭƛŎȊōť ƛ ǿŀǊǘƻǏŏ 

posiadanych przez niego akcji. Statut Emitenta nie przewiduje uprzywilejowania  

w przedmiotowym zakresie. 

 

Prawo do ÕÓÔÁÎÏ×ÉÅÎÉÁ ÚÁÓÔÁ×Õ ÌÕÂ ÕŀÙÔËÏ×ÁÎÉÁ ÎÁ ÁËÃÊÁÃÈ 

!ƪŎƧŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ Ȋŀǎǘŀǿǳ ƭǳō ǇǊŀǿŀ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ƛŎƘ ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŀΦ ½ƎƻŘƴƛŜ  

Ȋ ŀǊǘΦ опл Ϡ м Y{I Ȋŀǎǘŀǿƴƛƪ ƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƳƻƎŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ǳǎǘŀƴƻǿƛƻƴƻ Ȋŀǎǘŀǿ 

ƭǳō ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ǘƻ ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǇǊŀǿƴŀ ǳǎǘŀƴŀǿƛŀƧŊŎŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŜ ǇǊŀǿƻ ǊȊŜŎȊƻǿŜΣ ƻǊŀȊ ƎŘȅ  
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ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƭǳō ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ Řƻƪƻƴŀƴƻ ǿȊƳƛŀƴƪƛ ƻ ƧŜƎƻ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛǳ  

ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛŜƴƛǳ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳΦ  

 

3.4.2 0ÒÁ×Á ËÏÒÐÏÒÁÃÙÊÎÅ Ú×ÉäÚÁÎÅ Ú ÁËÃÊÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÕÄÚÉÁčÕ × 7ÁÌÎÙÍ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÕ 3ÐĕčËÉ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ пмн Ϡ м Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ ƻǎƻōƛǏŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜȊ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ плс1 KSH prawo uczestniczenia w 

²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ƧŜŘȅƴƛŜ ƻǎƻōƻƳΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱȅ ŀƪŎƧŜ {ǇƽƱƪƛ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ǎȊŜǎƴŀǎǘŜƎƻ 

Řƴƛŀ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ŘȊƛŜƵ ƻōǊŀŘ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ όǘȊǿΦ ǊŜŎƻǊŘ ŘŀǘŜ ς ŘȊƛŜƵ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ 

walnym zgromadzeniu). 

 

½ŀǎǘŀǿƴƛŎȅ ƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅΣ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳΣ ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŜƴƛŀ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŜ ƴŀ ƛŎƘ ǊȊŜŎȊ ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŜƎƻ ǇǊŀǿŀ ǊȊŜŎȊƻǿŜƎƻ ƧŜǎǘ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜ ƴŀ 

ǊŀŎƘǳƴƪǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ Řƴƛǳ ǊŜƧŜǎtracji uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu (art. 4062 KSH). 

 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ȍŊŘŀƴƛŀ ǿȅŘŀǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ƛƳƛŜƴƴŜ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ƻ ǇǊŀǿƛŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ²½ Řƭŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀΦ 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǇǊȊŜƪŀȊȅǿŀƴŜ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘƳƛƻǘ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ Řƻ Y5t² ǿ ŎŜƭǳ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ Y5t² ƛ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ 

ȊōƛƻǊŎȊŜƎƻ ǿȅƪŀȊǳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅŎƘ Řƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ƴŀ ŘȊƛŜƵ 

ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ όǊŜŎƻǊŘ ŘŀǘŜύ ȊŘŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

 

Na podstawie art. 4063 Y{I Ϡ м ƴŀ ȍŊŘŀƴƛŜ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴŜƎƻ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻǊŀȊ Ȋŀǎǘŀǿƴƛƪŀ ƭǳō 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳΣ ȊƎƱƻǎȊƻƴŜ ƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƴƛȍ Ǉƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ƻ ȊǿƻƱŀƴƛǳ ²ŀƭƴŜƎƻ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ Řƴƛǳ ǇƻǿǎȊŜŘƴƛƳ Ǉƻ Řƴƛǳ ǊŜƧŜstracji uczestnictwa w Walnym 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ǇƻŘƳƛƻǘ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿȅǎǘŀǿƛŀ ƛƳƛŜƴƴŜ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ  

o prawie uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu. 

 

0ÒÁ×Ï ÇčÏÓÕ 

Z akcjami serii A, B, C i D 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ǇǊŀǿƻ Řƻ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ƧŜŘƴŜƎƻ ƎƱƻǎǳ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ 

{ǇƽƱƪƛΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пмн Ϡ м Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƳƻȍŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊȅŏ ǿ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ƻǊŀȊ ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ 

ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳ ƻǎƻōƛǏŎƛŜ ƭǳō ǇǊȊŜȊ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пмн1 Ϡ н Y{I ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƎƱƻǎ ƳƻȍŜ ōȅŏ 

ƻŘŘŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛƪŀΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛŎǘǿƻ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ǳŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜΣ ǇƻŘ ǊȅƎƻǊŜƳ 

ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛΣ ƭǳō ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧΦ ¦ŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ǇŜƱƴƻƳƻŎƴƛŎǘǿŀ ƴƛŜ ǿȅƳŀƎŀ ƻǇŀǘǊȊŜƴƛŀ ōŜȊǇƛecznym 

ǇƻŘǇƛǎŜƳ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅƳ ǿŜǊȅŦƛƪƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ǿŀȍƴŜƎƻ ƪǿŀƭƛŦƛƪƻǿŀƴŜƎƻ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀǘǳ όŀǊǘΦ пмн1 Ϡ н Y{IύΦ 

 

Zgodnie z art. 4113 Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƳƻȍŜ ƎƱƻǎƻǿŀŏ ƻŘŘȊƛŜƭƴƛŜ Ȋ ƪŀȍŘŜƧ Ȋ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ŀƪŎƧƛ όǎǇƭƛǘ ǾƻǘƛƴƎύΣ Ƨŀƪ 

ǊƽǿƴƛŜȍΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳǊŜƎǳƭƻǿŀƴƛŀ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ {ǇƽƱƪƛ όǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜƎǳƭŀƳƛƴǳ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀύ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŊ ǘŀƪŊ 

ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ {ǇƽƱƪƛ ƳƻȍŜ ƻŘŘŀŏ ƎƱƻǎ ŘǊƻƎŊ ƪƻǊŜǎǇƻƴŘŜƴŎȅƧƴŊΦ ¦ŘȊƛŀƱ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ 

Ƴƻȍƴŀ ǿȊƛŊŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊȊȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ {ǘŀǘǳǘ {ǇƽƱƪƛ ǎǘŀƴƻǿƛ 

inaczej. (art. 4065 Ϡ м Y{IύΦ 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ÓÐÒÁ×ÄÚÅÎÉÁ ÌÉÓÔÙ ÏÂÅÃÎÏĢÃÉ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÙ ÏÂÅÃÎÙÃÈ ÎÁ 7ÁÌÎÙÍ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÕ 

3ÐĕčËÉ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пмл Ϡ м Y{IΣ ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜ Ǉƻ ǿȅōƻǊȊŜ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƴŀƭŜȍȅ ǎǇƻǊȊŊŘȊƛŏ 

ƭƛǎǘť ƻōŜŎƴƻǏŎƛ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŊ ǎǇƛǎ ƻǎƽō ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ Ȋ ǿȅƳƛŜƴƛŜƴƛŜƳ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ 



    Strona | 63 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊŜ ƪŀȍŘȅ Ȋ ǘȅŎƘ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀ ƻǊŀȊ ǎƱǳȍŊŎȅŎƘ ƛƳ ƎƱƻǎƽǿΦ [ƛǎǘŀ ǘŀ poǿƛƴƴŀ ōȅŏ ǇƻŘǇƛǎŀƴŀ 

ǇǊȊŜȊ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ ƛ ǇǊȊŜŘƱƻȍƻƴŀ Řƻ ǿƎƭŊŘǳ ǇƻŘŎȊŀǎ ƻōǊŀŘ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пмл Ϡ н Y{I ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅŎƘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ мл҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ ǿŀƭƴȅƳ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ƭƛǎǘŀ ƻōŜŎƴƻǏŎƛ Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅŏ ǎǇǊŀǿŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ǿȅōǊŀƴŊ ǿ ǘȅƳ 

ŎŜƭǳ ƪƻƳƛǎƧťΣ ȊƱƻȍƻƴŊ Ȋ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ о ƻǎƽōΦ ²ƴƛƻǎƪƻŘŀǿŎȅ ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ ǿȅōƻǊǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ŎȊƱƻƴƪŀ ƪƻƳƛǎƧƛΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ŀäÄÁÎÉÁ Ú×ÏčÁÎÉÁ .ÁÄÚ×ÙÃÚÁÊÎÅÇÏ 7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ 3ÐĕčËÉ ÏÒÁÚ ÄÏ ÚčÏŀÅÎÉÁ 

×ÎÉÏÓËÕ Ï ÕÍÉÅÓÚÃÚÅÎÉÅ × ÐÏÒÚäÄËÕ ÏÂÒÁÄ ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ ÓÐÒÁ× 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ плл Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ōŊŘȋ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ 

ƳƻƎŊ ȍŊŘŀŏ ȊǿƻƱŀƴƛŀ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

ǎǇǊŀǿΦ ÀŊŘŀƴƛŜ ǘŀƪƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ȊƱƻȍȅŏ ½ŀǊȊŊŘƻǿƛ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜ ƭǳō ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧΦ WŜȍŜƭƛ ǿ 

ǘŜǊƳƛƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ǘȅƎƻŘƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŀ ½ŀǊȊŊŘƻǿƛ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ǿŀƭƴŜ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƴƛŜ 

ȊƻǎǘŀƴƛŜ ȊǿƻƱŀƴŜΣ ǎŊŘ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿȅ ƳƻȍŜ ǳǇƻǿŀȍƴƛŏ Řƻ ȊǿƻƱŀƴƛŀ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴia 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǘȅƳ ȍŊŘŀƴƛŜƳΦ {ŊŘ ǿȅȊƴŀŎȊŀ ǇǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ ǘŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ {ǘŀǘǳǘ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƻŘƳƛŜƴƴȅŎƘ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǿ ǘŜƧ ƳŀǘŜǊƛƛΦ 

 

0ÒÁ×Ï Ú×ÏčÁÎÉÁ .ÁÄÚ×ÙÃÚÁÊÎÅÇÏ 7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ 3ÐĕčËÉ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ офф Ϡ о Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ рл҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƭǳō Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ 

рл҈ ƻƎƽƱǳ ƎƱƻǎƽǿ ǿ {ǇƽƱŎŜ ƳƻƎŊ ȊǿƻƱŀŏ bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊ 

ǇǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ ǘŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ÕÍÉÅÓÚÃÚÅÎÉÁ ÏËÒÅĢÌÏÎÙÃÈ ÓÐÒÁ× × ÐÏÒÚäÄËÕ ÏÂÒÁÄ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ плм Ϡ м Y{I !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƭǳō ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƳƻƎŊ ȍŊŘŀŏ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǎǇǊŀǿ ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ ÀŊŘŀƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƎƱƻǎȊƻƴŜ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧΦ ÀŊŘŀƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ȊƎƱƻǎȊƻƴŜ ½ŀǊȊŊŘƻǿƛ 

{ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ нм Řƴƛ ǇǊȊŜŘ ǿȅȊƴŀŎȊƻƴȅƳ ǘŜǊƳƛƴŜƳ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƛ ȊŀǿƛŜǊŀŏ ǳȊŀǎŀŘƴƛŜƴƛŜ ƭǳō 

ǇǊƻƧŜƪǘ ǳŎƘǿŀƱȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜƧ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÚÇčÁÓÚÁÎÉÁ ÐÒÏÊÅËÔĕ× ÕÃÈ×Áč 

bŀ ƳƻŎȅ ŀǊǘΦ плм Ϡ р Y{I ƪŀȍŘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ ǇƻŘŎȊŀǎ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƎƱŀǎȊŀŏ ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǳŎƘǿŀƱ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǇǊŀǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘΦ 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƭǳō ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƳƻƎŊ ǇǊȊŜŘ ǘŜǊƳƛƴŜƳ 

ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƎƱŀǎȊŀŏ {ǇƽƱŎŜ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜ ƭǳō ǇǊȊȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŜƧ 

ǇǊƻƧŜƪǘȅ ǳŎƘǿŀƱ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǎǇǊŀǿ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƭǳō ǎǇǊŀǿΣ ƪǘƽǊŜ 

ƳŀƧŊ Ȋƻǎǘŀŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Řƻ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ όŀǊǘΦ плм Ϡ п Y{IύΦ 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ÚÁÒÚäÄÚÅÎÉÁ ÔÁÊÎÅÇÏ ÇčÏÓÏ×ÁÎÉÁ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пнл Ϡ н ƪŀȍŘȅ Ȋ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƻōŜŎƴȅŎƘ ƭǳō ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ 

ȊŀȍŊŘŀŏ ȊŀǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǘŀƧƴŜƎƻ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀΣ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊǳ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴȅŎƘ ǳŎƘǿŀƱΦ {ǘŀǘǳǘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ 

ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƻŘƳƛŜƴƴȅŎƘ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǿ ǘŜƧ Ƴaterii. 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ×ÙÄÁÎÉÁ ÏÄÐÉÓĕ× ×ÎÉÏÓËĕ× × ÓÐÒÁ×ÁÃÈ ÏÂÊöÔÙÃÈ ÐÏÒÚäÄËÉÅÍ ÏÂÒÁÄ 7ÁÌÎÅÇÏ 

:ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ 3ÐĕčËÉ  

YŀȍŘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƧŜǎǘ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ Řƻ ǿȅŘŀƴƛŀ Ƴǳ ƻŘǇƛǎƽǿ ǿƴƛƻǎƪƽǿ ǿ ǎǇǊŀǿŀŎƘ ƻōƧťǘȅŎƘ ǇƻǊȊŊŘƪƛŜƳ ƻōǊŀŘ 

ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ плт Ϡ н Y{IΦ ²ƴƛƻǎŜƪ ǘŀƪƛ ƴŀƭŜȍȅ ȊƱƻȍȅŏ Řƻ ½ŀǊȊŊŘǳ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

{ǇƽƱƪƛΦ ²ȅŘŀƴƛŜ ƻŘǇƛǎƽǿ ǿƴƛƻǎƪƽǿ Ǉƻǿƛƴƴƻ ƴŀǎǘŊǇƛŏ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǘȅƎƻŘƴƛŀ ǇǊȊŜŘ ²ŀƭƴȅƳ 

Zgromadzeniem. 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ŀäÄÁÎÉÁ ×ÙÂÏÒÕ 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 3ÐĕčËÉ × ÄÒÏÄÚÅ ÇčÏÓÏ×ÁÎÉÁ ÏÄÄÚÉÅÌÎÙÍÉ ÇÒÕÐÁÍÉ 

bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ оур Ϡ о ς с Y{I ǿȅōƽǊ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅŎƘ Ŏƻ 

ƴŀƧƳƴƛŜƧ нл҈ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ōȅŏ Řƻƪƻƴŀƴȅ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅƳƛ 

ƎǊǳǇŀƳƛ ƴŀ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅƳ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ƴŀǿŜǘ ƎŘȅ {ǘŀǘǳǘ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ǇƻǿƻƱŀƴƛŀ wŀŘȅ 

bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘǳƧŊŎȅ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǘť ŎȊťǏŏ ŀƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ǇǊȊȅǇŀŘŀ Ȋ ǇƻŘȊƛŀƱǳ 

ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ǊŜǇǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǇǊȊŜȊ ƭƛŎȊōť ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƳƻƎŊ 

ǳǘǿƻǊȊȅŏ ƻŘŘȊƛŜƭƴŊ ƎǊǳǇť ŎŜƭŜƳ ǿȅōƻǊǳ ƧŜŘƴŜƎƻ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴƛŜ ōƛƻǊŊ ƧŜŘƴŀƪ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ǿȅōƻǊȊŜ 

ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ όŀǊǘΦ оур Ϡ р Y{IύΦ aŀƴŘŀǘȅ ǿ wŀŘȊƛŜ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƴƛŜƻōǎŀŘȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŊ ƎǊǳǇť ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅΣ ǳǘǿƻǊȊƻƴŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ȊŀǎŀŘŀƳƛ ǇƻŘŀƴȅƳƛ ǇƻǿȅȍŜƧΣ ƻōǎŀŘȊŀ ǎƛť ǿ ŘǊƻŘȊŜ 

ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊ ǿǎȊȅǎŎȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƎƱƻǎȅ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻŘŘŀƴŜ ǇǊȊȅ 

ǿȅōƻǊȊŜ ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǿȅōƛŜǊŀƴȅŎƘ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀ ƻŘŘȊƛŜƭƴȅƳƛ ƎǊǳǇŀƳƛ όŀǊǘΦ оур Ϡ с Y{IύΦ 

² ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŀŎƘ ƪŀȍŘŜƧ ŀƪŎƧƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǘȅƭƪƻ ƧŜŘŜƴ ƎƱƻǎ ōŜȊ ǇǊȊȅǿƛƭŜƧƽǿ ƭǳō ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƵ 

όŀǊǘΦ оур Ϡ ф Y{IύΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÚÇčÏÓÚÅÎÉÁ ×ÎÉÏÓËÕ × ÓÐÒÁ×ÉÅ ÐÏÄÊöÃÉÁ ÐÒÚÅÚ 7ÁÌÎÅ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÅ ÕÃÈ×ÁčÙ ÄÏÔÙÃÚäÃÅÊ 

ÐÏ×ÏčÁÎÉÁ ÒÅ×ÉÄÅÎÔÁ ÄÓȢ ÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ 

Na podstawie art. 84 ust. 1 uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƴŀ ǿƴƛƻǎŜƪ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ƭǳō ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǎǇƽƱƪƛ 

ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎȅŎƘ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ р҈ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōȅ ƎƱƻǎƽǿΣ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ ǇƻŘƧŊŏ ǳŎƘǿŀƱť ǿ 

ǎǇǊŀǿƛŜ ȊōŀŘŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ōƛŜƎƱŜƎƻ όǊŜǿƛŘŜƴǘ Řƻ ǎǇǊŀǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘύΣ ƴŀ ƪƻǎȊǘ {ǇƽƱƪƛΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƎƻ ȊŀƎŀŘƴƛŜƴƛŀ 

ȊǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŜƳ {ǇƽƱƪƛ ƭǳō ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜƳ ƧŜƧ ǎǇǊŀǿΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ Ŏƛ ƳƻƎŊ ǿ ǘȅƳ ŎŜƭǳ ȍŊŘŀŏ ȊǿƻƱŀƴƛŀ 

bŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƭǳō ȍŊŘŀŏ ǳƳƛŜǎȊŎȊŜƴƛŀ ǎǇǊŀǿȅ ǇƻŘƧťŎƛŀ ǘŜƧ ǳŎƘǿŀƱȅ ǿ ǇƻǊȊŊŘƪǳ ƻōǊŀŘ 

ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ  

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƴƛŜ ǇƻŘŜƧƳƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ȊƎƻŘƴŜƧ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ ǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴŜƎƻ ǿƴƛƻǎƪǳ 

ǿȅǎǘƻǎƻǿŀƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ƭǳō ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅΣ ŀƭōƻ ǇƻŘŜƧƳƛŜ ƧŊ Ȋ ƴŀǊǳǎȊŜƴƛŜƳ ǿȅƳƻƎƽǿ ŦƻǊƳŀƭƴȅŎƘ 

ǳŎƘǿŀƱȅ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ǿ ŀǊǘΦ уп ǳǎǘΦ п uǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΣ ǿƴƛƻǎƪƻŘŀǿŎȅ ƳƻƎŊ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ мп Řƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ 

ǇƻŘƧťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅΣ ǿȅǎǘŊǇƛŏ Řƻ ǎŊŘǳ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŜƎƻ ƻ ǿȅȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳ Ƨŀƪƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀ ŘǎΦ 

ǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ όŀǊǘΦ ур ǳǎǘΦ м ustawy o ofercie publicznej). 

 

0ÒÁ×Ï ŀäÄÁÎÉÁ ÕÄÚÉÅÌÅÎÉÁ ÐÒÚÅÚ :ÁÒÚäÄ 3ÐĕčËÉ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÉ ÄÏÔÙÃÚäÃÙÃÈ 3ÐĕčËÉ 

{ǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ пну Ϡ м Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƳƻȍŜ ȊƎƱƻǎƛŏ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǘǊǿŀƴƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŜ 

ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƧŜȍŜƭƛ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ǘŀƪƛŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ ƧŜǎǘ 

ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ Řƭŀ ƻŎŜƴȅ ǎǇǊŀǿȅ ƻōƧťǘŜƧ ǇƻǊȊŊŘƪƛŜƳ ƻōǊŀŘ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ 

Řƻ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ȍŊŘŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пну Ϡ н Y{I ½ŀǊȊŊŘ ǇƻǿƛƴƛŜƴ 

w ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǿȅǇŀŘƪŀŎƘ ƻŘƳƽǿƛŏ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΦ tƻƴŀŘǘƻ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пну Ϡ р KSH w przypadku 

ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǘǊǿŀƴƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ {ǇƽƱƪƛ ȍŊŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ 

ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ½ŀǊȊŊŘ ƳƻȍŜ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜ ǇƻȊŀ ²ŀƭƴȅƳ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜƳΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊŜƳŀǿƛŀƧŊ Ȋŀ ǘȅƳ ǿŀȍƴŜ ǇƻǿƻŘȅΦ ½ŀǊȊŊŘ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ 

ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ŘǿƽŎƘ ǘȅƎƻŘƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŀ ǇƻŘŎȊŀǎ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǇƻȊŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜƳ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΣ ½ŀǊȊŊŘ ƳƻȍŜ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜΦ WŜȍŜƭƛ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ƴŀ 

ǇȅǘŀƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ƳƻƎƱƻōȅ ǿȅǊȊŊŘȊƛŏ ǎȊƪƻŘť {ǇƽƱŎŜΣ ǎǇƽƱŎŜ Ȋ ƴƛŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴŊ ƭǳō ǎǇƽƱŎŜ ƭǳō ǎǇƽƱŘȊƛŜƭƴƛ 

ȊŀƭŜȍƴŜƧΣ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǇǊȊŜȊ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŜ ǘŀƧŜƳƴƛŎ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀΣ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƻŘƳŀǿƛŀ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ όŀǊǘΦ пну Ϡ с Y{IύΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ с Ϡ п ƛ Ϡ р Y{I ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȍŊŘŀƴƛŀΣ ŀōȅ ǎǇƽƱƪŀ ƘŀƴŘƭƻǿŀ 

ōťŘŊŎŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǳŘȊƛŜƭƛƱŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƴŀ ǇƛǏƳƛŜΣ ŎȊȅ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ƻƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ ŘƻƳƛƴŀŎƧƛ ƭǳō 

ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ŀǊǘΦ п Ϡ м Ǉƪǘ пύ Y{I ǿƻōŜŎ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ƘŀƴŘƭƻǿŜƧ ŀƭōƻ ǎǇƽƱŘȊƛŜƭƴƛ ōťŘŊŎŜƧ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ !ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ Řƻ ȊƱƻȍŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǇƻǿȅȍŜƧΣ 

ƳƻȍŜ ȍŊŘŀŏ ǊƽǿƴƛŜȍ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŀ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƭǳō ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƧŀƪƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ 

ǎǇƽƱƪŀ ƘŀƴŘƭƻǿŀΣ ǿ ǘȅƳ ǘŀƪȍŜ Ƨŀƪƻ ȊŀǎǘŀǿƴƛƪΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƭǳō ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǇƻǊƻȊǳƳƛŜƵ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ƻǎƻōŀƳƛΦ 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǇƻƴŀŘǘƻ ǎȊŜǊŜƎ ǇǊŀǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧŊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ Ȋ ƴƛŎƘ ǘƻΥ 

ï ǇǊŀǿƻ Řƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ƻŘǇƛǎƽǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ½ŀǊȊŊŘǳ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ ǿǊŀȊ Ȋ ƻŘǇƛǎŜƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƻǊŀȊ ƻǇƛƴƛƛ ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀ όŀǊǘΦ офр Ϡ 

4 KSH); 

ï ǇǊŀǿƻ Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ƭƛǎǘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǿ ƭƻƪŀƭǳ ǎǇƽƱƪƛΣ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȍŊŘŀƴƛŀ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƻŘǇƛǎǳ ƭƛǎǘȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅŎƘ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ {ǇƽƱƪƛΣ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȍŊŘŀƴƛŀ ǿȅŘŀƴƛŀ 

ƻŘǇƛǎǳ ǿƴƛƻǎƪƽǿ ǿ ǎǇǊŀǿŀŎƘ ƻōƧťǘȅŎƘ ǇƻǊȊŊŘƪƛŜƳ ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȍŊŘŀƴƛŀ 

ǇǊȊŜǎƱŀƴƛŀ ƭƛǎǘȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƴƛŜƻŘǇƱŀǘƴƛŜ ǇƻŎȊǘŊ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴŊΣ ǇƻŘŀƧŊŎ ŀŘǊŜǎΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ƭƛǎǘŀ Ǉƻǿƛƴƴŀ 

ōȅŏ ǿȅǎƱŀƴŀ όŀǊǘΦ плт Ϡ м ƛ м1 KSH); 

ï ǇǊŀǿƻ Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ƪǎƛťƎƛ ǇǊƻǘƻƪƻƱƽǿ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǇǊŀǿƻ Řƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ 

ǇƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ½ŀǊȊŊŘ ƻŘǇƛǎƽǿ ǳŎƘǿŀƱ όŀǊǘΦ пнм Ϡ о Y{IύΤ 

ï ǇǊŀǿƻ Řƻ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜƳΣ ǇƻŘȊƛŀƱŜƳ ƭǳō ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜƳ 

Emitenta (art. 505, 540 i 561 KSH). 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ÚčÏŀÅÎÉÁ ×ÎÉÏÓËÕ ÄÏ ÓäÄÕ ÒÅÊÅÓÔÒÏ×ÅÇÏ Ï ÚÏÂÏ×ÉäÚÁÎÉÅ :ÁÒÚäÄÕ ÄÏ ÕÄÚÉÅÌÅÎÉÁ 

informacji  

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊΣ ƪǘƽǊŜƳǳ ƻŘƳƽǿƛƻƴƻ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴŜƧ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ Ƴŀ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪǳ Řƻ ǎŊŘǳ 

rejestrowego o ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ Řƻ ǳŘȊƛŜƭŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ пну Ϡ м YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ 

ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ όŀǊǘΦ пнф Ϡ м Y{Iύ ƭǳō ƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ǳŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ƛƴƴŜƳǳ 

akcjonariuszowi poza Walnym Zgromadzeniem na podstawie art. 42у Ϡ п Y{I όŀǊǘΦ пнф Ϡ н Y{IύΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁ ÄÏ ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ Ú ÐÏ×ĕÄÚÔ×ÅÍ Ï ÕÃÈÙÌÅÎÉÅ ÕÃÈ×ÁčÙ 7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ 

3ÐĕčËÉ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǳŎƘǿŀƱŀ ƧŜǎǘ ǎǇǊȊŜŎȊƴŀ ȊŜ ǎǘŀǘǳǘŜƳ {ǇƽƱƪƛ ōŊŘȋ ŘƻōǊȅƳƛ ƻōȅŎȊŀƧŀƳƛ ƛ ƎƻŘȊƛ ǿ ƛƴǘŜǊŜǎȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ƭǳō Ƴŀ ƴŀ ŎŜƭǳ ǇƻƪǊȊȅǿŘȊŜƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǎǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ŀǊǘΦ пнн Ϡ м Y{IΣ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƳƻȍŜ ǿȅǘƻŎȊȅŏ 

ǇǊȊŜŎƛǿƪƻ {ǇƽƱŎŜ ǇƻǿƽŘȊǘǿƻ ƻ ǳŎƘȅƭŜƴƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇƻŘƧťǘŜƧ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛΦ 5ƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ Ȋ 

ǇƻǿƽŘȊǘǿŜƳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ ƧŜǎǘΥ 

ï ȊŀǊȊŊŘΣ ǊŀŘŀ ƴŀŘȊƻǊŎȊŀ ƻǊŀȊ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛ ŎȊƱƻƴƪƻǿƛŜ ǘȅŎƘ ƻǊƎŀƴƽǿΣ 

ï ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊΣ ƪǘƽǊȅ ƎƱƻǎƻǿŀƱ ǇǊȊŜŎƛǿƪƻ ǳŎƘǿŀƭŜ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ ŀ Ǉƻ ƧŜƧ ǇƻŘƧťŎƛǳ ȊŀȍŊŘŀƱ 

ȊŀǇǊƻǘƻƪƻƱƻǿŀƴƛŀ ǎǿƻƧŜƎƻ ǎǇǊȊŜŎƛǿǳΣ 

ï ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ōŜȊȊŀǎŀŘƴƛŜ ƴƛŜŘƻǇǳǎȊŎȊƻƴȅ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ 

ï ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ōȅƱ ƻōŜŎƴȅ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ ƧŜŘƴŀƪȍŜ ƧŜŘȅƴƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿŀŘƭƛǿŜƎƻ 

ȊǿƻƱŀƴƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƭǳō ǘŜȍ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ƴƛŜƻōƧťǘŜƧ ǇƻǊȊŊŘƪƛŜƳ ƻōǊŀŘ 

danego Walnego Zgromadzenia.  

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пнп Ϡ н Y{I ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ǇƻǿƽŘȊǘǿƻ ƻ ǳŎƘȅƭŜƴƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ 

ƴŀƭŜȍȅ ǿƴƛŜǏŏ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ƳƛŜǎƛŊŎŀ ƻŘ Řƴƛŀ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƻ ǳŎƘǿŀƭŜΣ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ 

ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǘǊȊŜŎƘ ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ×ÎÉÅÓÉÅÎÉÁ ÐÏ×ĕÄÚÔ×Á ÐÒÚÅÃÉ×ËÏ ÃÚčÏÎËÏÍ ×čÁÄÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÌÕÂ ÉÎÎÙÍ ÏÓÏÂÏÍȟ ËÔĕÒÅ 

×ÙÒÚäÄÚÉčÙ ÓÚËÏÄö %ÍÉÔÅÎÔÏ×É ɉÁÒÔȢ ψόϊ É ψόϋ +3(Ɋ 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǎȊƪƻŘȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊŜȊ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ƻǊƎŀƴƽǿ ǎǘŀǘǳǘƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ƭǳō ƛƴƴŊ ƻǎƻōť ƪŀȍŘȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ ƭǳō ƻǎƻōŀΣ ƪǘƽǊŜƧ ǎƱǳȍȅ ƛƴƴȅ ǘȅǘǳƱ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƭǳō ǿ ǇƻŘȊƛŀƭŜ ƳŀƧŊǘƪǳΣ ƳƻȍŜ ǿƴƛŜǏŏ 
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pozew o ƴŀǇǊŀǿƛŜƴƛŜ ǎȊƪƻŘȅ ǿȅǊȊŊŘȊƻƴŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛΣ ŀ ƻǎƻōȅ ƻōƻǿƛŊȊŀƴŜ Řƻ ƴŀǇǊŀǿƛŜƴƛŀ ǎȊƪƻŘȅ ƴƛŜ ƳƻƎŊ 

ǇƻǿƻƱȅǿŀŏ ǎƛť ǿ ǘŀƪƛŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƴŀ ǳŎƘǿŀƱť ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ǳŘȊƛŜƭŀƧŊŎŊ ƛƳ ŀōǎƻƭǳǘƻǊƛǳƳ ŀƴƛ ƴŀ ŘƻƪƻƴŀƴŜ 

ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊǊȊŜŎȊŜƴƛŜ ǎƛť ǊƻǎȊŎȊŜƵ ƻ ƻŘǎȊƪƻŘƻǿŀƴƛŜΣ ƧŜȍŜƭƛ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅǘƻŎȊȅ ǇƻǿƽŘȊǘǿŀ ƻ naprawienie 

ǿȅǊȊŊŘȊƻƴŜƧ Ƴǳ ǎȊƪƻŘȅ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ Ǌƻƪǳ ƻŘ Řƴƛŀ ǳƧŀǿƴƛŜƴƛŀ ŎȊȅƴǳ ǿȅǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǎȊƪƻŘťΦ  

 

0ÒÁ×Ï ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁ ÄÏ ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ Ú ÐÏ×ĕÄÚÔ×ÅÍ Ï ÓÔ×ÉÅÒÄÚÅÎÉÅ ÎÉÅ×ÁŀÎÏĢÃÉ ÕÃÈ×ÁčÙ 

7ÁÌÎÅÇÏ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ ÓÐÒÚÅÃÚÎÅÊ Ú ÕÓÔÁ×ä 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜΣ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛ Řƻ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ Ȋ ǇƻǿƽŘȊǘǿŜƳ ƻ ǳŎƘȅƭŜƴƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛΣ 

ƳƻƎŊ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ƳƻŎȅ ŀǊǘΦ пнр Ϡ м Y{I ǿȅǎǘŊǇƛŏ ǇǊȊŜŎƛǿƪƻ {ǇƽƱŎŜ Ȋ ǇƻǿƽŘȊǘǿŜƳ ƻ ǎǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛ 

ǳŎƘǿŀƱȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ ǎǇǊȊŜŎȊƴŜƧ Ȋ ǳǎǘŀǿŊΦ tƻǿƽŘȊǘǿƻ ǘŀƪƛŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ōȅŏ ǿƴƛŜǎƛƻƴŜ ǿ terminie 

ǘǊȊȅŘȊƛŜǎǘǳ Řƴƛ ƻŘ Řƴƛŀ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ ǿ terminie roku od 

Řƴƛŀ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΦ 

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ŀäÄÁÎÉÁ ×ÙÄÁÎÉÁ Ģ×ÉÁÄÅÃÔ×Á ÒÅÊÅÓÔÒÏ×ÅÇÏ 

Zgodnie z art. 3286 Ϡ м Y{I ƴŀ ȍŊŘŀƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ŀƭōƻ Ȋŀǎǘŀǿƴƛƪŀ ŀƭōƻ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴŜƎƻ Řƻ 

ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀ ƎƱƻǎǳ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǇƻŘƳƛƻǘ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ ǊŜƧŜǎǘǊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ǿȅǎǘŀǿƛŀ ƛƳƛŜƴƴŜ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿƻ 

ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŜΦ |ǿƛŀŘŜŎǘǿƻ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ȊŀǇƛǎƽǿ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅΦ 

tƻŘƳƛƻǘ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ ǊŜƧŜǎǘǊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǿȅŘŀŏ ŘƻƪǳƳŜƴǘ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿŀ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŜƎƻ 

ƴƛŜȊǿƱƻŎȊƴƛŜΣ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǘȅƎƻŘƴƛŀ ƻŘ Řƴƛŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ ȍŊŘŀƴƛŀΦ bŀ ƪŀȍŘȅ ǊƻŘȊŀƧ ŀƪŎƧƛ 

ǿȅǎǘŀǿƛŀ ǎƛť ƻŘǊťōƴŜ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿƻ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŜ όŀǊǘΦ ону6 Ϡ м-4 KSH).  

 

0ÒÁ×Ï ÄÏ ŀäÄÁÎÉÁ ×ÙÄÁÎÉÁ ÉÍÉÅÎÎÅÇÏ ÚÁĢ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÁ Ï prawie uczestnictwa w Walnym 

Zgromadzeniu  

bŀ ȍŊŘŀƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴŜƎƻ Ȋ ŀƪŎƧƛ ǎǇƽƱƪƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧ ƻǊŀȊ Ȋŀǎǘŀǿƴƛƪŀ ƭǳō ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΣ ƪǘƽǊȅƳ 

ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǇǊŀǿƻ ƎƱƻǎǳΣ ȊƎƱƻǎȊƻƴŜ ƴƛŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ƴƛȍ Ǉƻ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛǳ ƻ ȊǿƻƱŀƴƛǳ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ƛ ƴƛŜ 

ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊȅƳ Řƴƛǳ ǇƻǿǎȊŜŘƴƛƳ Ǉƻ Řƴƛǳ rejestracji uczestnictwa w Walnym Zgromadzeniu, podmiot 

ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿȅǎǘŀǿƛŀ ƛƳƛŜƴƴŜ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ƻ ǇǊŀǿƛŜ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ 

Walnym Zgromadzeniu (art. 4063 Ϡ м. KSH).  

 

3.5 /ËÒÅĢÌÅÎÉÅ ÐÏÄÓÔÁ×Ï×ÙÃÈ ÚÁÓÁÄ ÐÏÌÉÔÙËÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÃÏ ÄÏ ×ÙÐčÁÔÙ ÄÙ×ÉÄÅÎÄÙ × ÐÒÚÙÓÚčÏĢÃÉ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ офр Y{IΣ ƻǊƎŀƴŜƳ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ Řƻ ǇƻǿȊƛťŎƛŀ ǳŎƘǿŀƱȅ ƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ Ȋȅǎƪǳ όƭǳō ƻ ǇƻƪǊȅŎƛǳ ǎǘǊŀǘȅύ ƻǊŀȊ 

ƻ ǿȅǇƱŀŎƛŜ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƧŜǎǘ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΣ ƪǘƽǊŜ Ǉƻǿƛƴƴƻ ƻŘōȅŏ ǎƛť ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ с ƳƛŜǎƛťŎȅ Ǉƻ 

ǳǇƱȅǿƛŜ ƪŀȍŘŜƎƻ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻΦ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǳǎǘŀƭŀ ǿ ǳŎƘǿŀƭŜ ƻ ǇƻŘȊƛŀƭŜ Ȋȅǎƪǳ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ 

Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ŘȊƛŜƵ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻǊŀȊ ŘȊƛŜƵ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ όŀǊǘΦ опу 

Ϡ 3 KSH). 

!ƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ƳŀƧŊ ǇǊŀǿƻ Řƻ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ Ȋȅǎƪǳ ǿȅƪŀȊŀƴȅƳ ǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛǳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳΣ ȊōŀŘŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ 

ōƛŜƎƱŜƎƻ ǊŜǿƛŘŜƴǘŀΣ ƪǘƽǊȅ ȊƻǎǘŀƱ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ǇǊȊŜȊ ǿŀƭƴŜ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ Řƭŀ ƴƛŎƘΦ ½ȅǎƪ ǊƻȊŘȊƛŜƭŀ ǎƛť 

ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ опт Ϡ н Y{IΣ ƧŜȍŜƭƛ ŀƪŎƧŜ ƴƛŜ ǎŊ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ǇƻƪǊȅǘŜΣ Ȋȅǎƪ ǊƻȊŘȊƛŜƭŀ ǎƛť 

w ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ǿǇƱŀǘ ƴŀ ŀƪŎƧŜΦ Yǿƻǘŀ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŀ Řƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƳƛťŘȊȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƴƛŜ ƳƻȍŜ 

ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀŏ Ȋȅǎƪǳ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΣ ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴŜƎƻ ƻ ƴƛŜǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ Ȋȅǎƪƛ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƻǊŀȊ ƻ ƪǿƻǘȅ 

ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŜ Ȋ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ Ȋ Ȋȅǎƪǳ ƪŀǇƛǘŀƱƽǿ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ ƛ ǊŜȊŜǊǿƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ ƴŀ 

ǿȅǇƱŀǘť ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ Yǿƻǘť ǘť ƴŀƭŜȍȅ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊȅŏ ƻ ƴƛŜǇƻƪǊȅǘŜ ǎǘǊŀǘȅΣ ŀƪŎƧŜ ǿƱŀǎƴŜ ƻǊŀȊ ƻ ƪǿƻǘȅΣ ƪǘƽǊŜ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ǳǎǘŀǿŊ ƭǳō ǎǘŀǘǳǘŜƳ Ǉƻǿƛƴƴȅ ōȅŏ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Ȋ Ȋȅǎƪǳ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱȅ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƭǳō 

rezerwowe. 

¦ǇǊŀǿƴƛƻƴȅƳƛ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ Ȋŀ Řŀƴȅ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ǎŊ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜΣ ƪǘƽǊȊȅ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ƴŀ ǎǿƻƛƳ ǊŀŎƘǳƴƪǳ ŀƪŎƧŜ 

ǿ ŘƴƛǳΣ ƪǘƽǊȅ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭƛ ǿ ǎǿƻƧŜƧ ǳŎƘǿŀƭŜΣ Ƨŀƪƻ ŘȊƛŜƵ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ ²ŀƭƴŜ 

½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƻƪǊŜǏƭŀ ŘȊƛŜƵ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻǊŀȊ ŘȊƛŜƵ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ ²ŀǊǳƴƪƛ ƛ ǘŜǊƳƛƴ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ 
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ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǇƻŘŜƧƳƛŜ ŘŜŎȅȊƧť ƻ ƧŜƧ ǿȅǇƱŀŎƛŜΣ ǳǎǘŀƭŀƴŜ ōťŘŊ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ 

ȊŀǎŀŘŀƳƛ ǇǊȊȅƧťǘȅƳƛ Řƭŀ ǎǇƽƱŜƪ ǇǳōƭƛŎȊƴȅŎƘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мнм ǳǎǘΦ м {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ½ŀǎŀŘ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ YǊŀƧƻǿŜƎƻ 5ŜǇƻȊȅǘǳ tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ 9ƳƛǘŜƴǘ 

ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǇƻƛƴŦƻǊƳƻǿŀŏ Y5t² ƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ ƻ Řƴƛǳ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ 

όƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳ ǿ ǇǊȊŜǇƛǎŀŎƘ YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘ Ƨŀƪƻ αŘȊƛŜƵ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅέύ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ǿȅǇƱŀǘȅ 

ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƴƛŜ ǇƽȋƴƛŜƧ ƴƛȍ р Řƴƛ ǇǊȊŜŘ ŘƴƛŜƳ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ мнм ǳǎǘΦ н 

{ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘΦ ½ŀǎŀŘ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ Y5t²Σ ƳƛťŘȊȅ ŘƴƛŜƳ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ǇǊŀǿŀ Řƻ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ŀ ŘƴƛŜƳ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ 

Ƴǳǎƛ ǳǇƱȅǿŀŏ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ мл ŘƴƛΦ ²ȅǇƱŀǘŀ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ōťŘȊƛŜ ƴŀǎǘťǇƻǿŀŏ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǎȅǎǘŜƳǳ 

ŘŜǇƻȊȅǘƻǿŜƎƻ Y5t² ǎǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ Ϡ мнт {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ½ŀǎŀŘ 5ȊƛŀƱŀƴƛŀ YǊŀƧƻǿŜƎƻ 5ŜǇƻȊȅǘǳ tŀǇƛŜǊƽǿ 

²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΦ 

¦ǎǘŀƭŜƴƛŜ ǘŜǊƳƛƴƽǿ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǿȅǇƱŀǘŊ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻǊŀȊ ƻǇŜǊŀŎƧŀ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀƴŀ 

zgodnie z regulacjami KDPW. 

 

Strata netto Emitenta za pierwszy rok obrotowy (okres od 7 lipca 2020 r. do 31 grudnia 2021 r.) w kwocie 

оррΦумсΣуо ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ р Ȋ dnia 5 sierpnia 2022 r. Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia zostanie pokryta 

Ȋ Ȋȅǎƪƽǿ Ȋ ƭŀǘ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘΦ 

 

{ǘǊŀǘŀ ƴŜǘǘƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ нлнн ǿ ƪǿƻŎƛŜ пннΦупсΣсф ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ с Ȋ dnia 30 czerwca 2023 

ǊΦ ½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇƻƪǊȅǘŀ Ȋ Ȋȅǎƪƽǿ Ȋ ƭŀǘ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘΦ 

 

½ȅǎƪ ƴŜǘǘƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Ȋŀ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ нлно ǿ ƪǿƻŎƛŜ пфмΦспуΣоо ȊƱΣ ƳƻŎŊ ǳŎƘǿŀƱȅ ƴǊ у Ȋ Řƴƛŀ но ƳŀƧŀ нлнп ǊΦ 

½ǿȅŎȊŀƧƴŜƎƻ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ƴŀ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻΦ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ōťŘȊƛŜ ǊŜƪƻƳŜƴŘƻǿŀƱ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻƳ 

ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŜƴƛŜ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ǿ ŎƛŊƎǳ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ о ƭŀǘΦ ½ȅǎƪƛ ōťŘŊ ǊŜƛƴǿŜǎǘƻǿŀƴŜ ǿ ŎŜƭǳ ȊƻǇǘȅƳŀƭƛȊƻǿŀƴƛŀ ǊƻȊǿƻƧǳ 

{ǇƽƱƪƛΦ hǎǘŀǘŜŎȊƴŀ ŘŜŎȅȊƧŀ ƻ ǿȅǇƱŀŎƛŜ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ ƭŀǘŀŎƘ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜ ƛ ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴŀ ōťŘȊƛŜ 

ƻŘ ǇƻǘǊȊŜō ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ƧŜƧ ȊŀǇƻǘǊȊŜōƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ǏǊƻŘƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΦ 

 

3.6 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÚÁÓÁÄÁÃÈ ÏÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÁ ÄÏÃÈÏÄĕ× Ú×ÉäÚÁÎÙÃÈ Ú ÐÏÓÉÁÄÁÎÉÅÍ É obrotem 
ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔÁÍÉ ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÍÉ ÏÂÊöÔÙÍÉ $ÏËÕÍÅÎÃÉÅ )ÎÆÏÒÍÁÃÙÊÎÙÍȟ × ÔÙÍ ×ÓËÁÚÁÎÉÅ ÐčÁÔÎÉËÁ 
podatku  

 

² 5ƻƪǳƳŜƴŎƛŜ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅƳ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻǇƛǎŀƴŜ ƧŜŘȅƴƛŜ ƻƎƽƭƴŜ ȊŀǎŀŘȅ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 

z ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛΦ LƴǿŜǎǘƻǊȊȅ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛ ǳȊȅǎƪŀƴƛŜƳ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ Ǉƻǿƛƴƴƛ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀŏ 

z ǇƻǊŀŘ ǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ŘƻǊŀŘŎƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΦ 

 

3.6.1 /ÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅ ÄÏÃÈÏÄĕ× ÏÓĕÂ ÆÉÚÙÃÚÎÙÃÈ 

 

/ÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅ ÄÏÃÈÏÄĕ× ÕÚÙÓËÉ×ÁÎÙÃÈ Ú ÄÙ×ÉÄÅÎÄÙ ÐÒÚÅÚ ÏÓÏÂÙ ÆÉÚÙÃÚÎÅ 

hǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŜ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ 

ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ȊŀǎŀŘΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǳǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΥ 

- ǇƻŘǎǘŀǿŊ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ŎŀƱȅ ǇǊȊȅŎƘƽŘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅΣ 

- ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƴƛŜ ƱŊŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƻŎƘƻŘŀƳƛ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴȅƳƛ ƴŀ ȊŀǎŀŘŀŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

w ŀǊǘΦ нт ǳǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ όŀǊǘΦ олŀ ǳǎǘΦ т ǳǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ 

ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘύΣ 

- ǇƻŘŀǘŜƪ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ǿȅƴƻǎƛ мф҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ όŀǊǘΦ олŀ ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ п ǳǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ 

ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘύΣ 

- ǇƱŀǘƴƛƪƛŜƳ ǇƻŘŀǘƪǳ ƧŜǎǘ ǇƻŘƳƛƻǘ ǿȅǇƱŀŎŀƧŊŎȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘťΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻǘǊŊŎŀ ƪǿƻǘť ǇƻŘŀǘƪǳ Ȋ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎŜƧ 

Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ ǎǳƳȅ ƻǊŀȊ ǿǇƱŀŎŀ ƧŊ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ Řƭŀ ǇƱŀǘƴƛƪŀ ǳǊȊťŘǳ ǎƪŀǊōƻǿŜƎƻΦ ½ƎƻŘƴƛŜ ȊŜ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƛŜƳ aƛƴƛǎǘŜǊǎǘǿŀ CƛƴŀƴǎƽǿΣ ǎŦƻǊƳǳƱƻǿŀƴȅƳ ǿ ǇƛǏƳƛŜ Ȋ Řƴƛŀ р ƭǳǘŜƎƻ нллн ǊΦ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴȅƳ 

Řƻ Y5t²Σ ǇƱŀǘƴƛƪƛŜƳ ǘȅƳ ƧŜǎǘ ōƛǳǊƻ ƳŀƪƭŜǊǎƪƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ƻǎƻōȅ 

ŦƛȊȅŎȊƴŜƧΣ ƪǘƽǊŜƧ ǿȅǇƱŀŎŀƴŀ ƧŜǎǘ ŘȅǿƛŘŜƴŘŀΦ 

 

/ÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅ ÏÓĕÂ ÆÉÚÙÃÚÎÙÃÈ × Ú×ÉäÚËÕ Ú ÄÏÃÈÏÄÅÍ ÕÚÙÓËÁÎÙÍ ÐÏÐÒÚÅÚ ÚÂÙÃÉÅ ÐÁÐÉÅÒĕ× 

×ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ 

hŘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ Ȋ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 

ƭǳō ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ƛ Ȋ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊŀǿ Ȋ ƴƛŎƘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ ƻǊŀȊ Ȋ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ 

ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ƻǎƻōƻǿƻǏŏ ǇǊŀǿƴŊ όΦΦΦύ ǇƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ ǿȅƴƻǎƛ мф ҈ ǳȊȅǎƪŀƴŜƎƻ ŘƻŎƘƻŘǳ 

όŀǊǘΦ олō ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘύΦ ²ȅƧŊǘƪƛŜƳ ƻŘ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜƧ ȊŀǎŀŘȅ ƧŜǎǘ 

ƻŘǇƱŀǘƴŜ ȊōȅǿŀƴƛŜ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ƛ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧa praw z nich 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘΣ ƧŜȍŜƭƛ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǘŜ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ όǳǎǘΦ пύΦ 

5ƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύ Ȋ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿȅŎƘ ǘȅǘǳƱƽǿ ƴƛŜ ƱŊŎȊȅ ǎƛť Ȋ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅƳƛ ŘƻŎƘƻŘŀƳƛ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴȅƳƛ ƴŀ 

ȊŀǎŀŘŀŎƘ ƻƎƽƭƴȅŎƘΦ 

5ƻŎƘƻŘŜƳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ олō ǳǎǘΦ м ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ƧŜǎǘΥ 

- ǊƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ǎǳƳŊ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 

a ƪƻǎȊǘŀƳƛ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ нн ǳǎǘΦ мŦ ƭǳō ǳǎǘΦ мƎΣ ƭǳō ŀǊǘΦ но ǳǎǘΦ м 

Ǉƪǘ оуΣ Ȋ ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ нп ǳǎǘΦ мо ƛ мпΣ 

- ǊƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ǎǳƳŊ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ Ȋ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊŀǿ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ 

ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ о Ǉƪǘ м ƭƛǘΦ ō ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻōǊƻŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΣ ŀ kosztami uzyskania 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ но ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ 38a, 

- ǊƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ǎǳƳŊ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ Ȋ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊŀǿ Ȋ ƴƛŎƘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ ŀ ƪƻǎȊǘŀƳƛ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ 

na podstawie art. 23 ust. 1 pkt 38a, 

- ǊƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ǎǳƳŊ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ƳŀƧŊŎȅŎƘ 

ƻǎƻōƻǿƻǏŏ ǇǊŀǿƴŊ ŀ ƪƻǎȊǘŀƳƛ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ нн ǳǎǘΦ мŦ Ǉƪǘ м ƭǳō 

art. 23 ust. 1 pkt 38, 

- ǊƽȍƴƛŎŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƴƻƳƛƴŀƭƴŊ ƻōƧťǘȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ƻǎƻōƻǿƻǏŏ 

ǇǊŀǿƴŊ ŀƭōƻ ǿƪƱŀŘƽǿ ǿ ǎǇƽƱŘȊƛŜƭƴƛŀŎƘ ǿ ȊŀƳƛŀƴ Ȋŀ ǿƪƱŀŘ ƴƛŜǇƛŜƴƛťȍƴȅ ǿ ƛƴƴŜƧ ǇƻǎǘŀŎƛ ƴƛȍ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿƻ ƭǳō ƧŜƎƻ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŀ ŎȊťǏŏ ŀ ƪƻǎȊǘŀƳƛ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ƴŀ 

ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ нн ǳǎǘΦ мŜΣ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŀ ǿ Ǌƻƪǳ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅƳΦ 

tƻ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛǳ Ǌƻƪǳ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ǇƻŘŀǘƴƛƪ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ǿ ȊŜȊƴŀƴƛǳ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅƳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ пр 

ust. 1a pkt 1 uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ǿȅƪŀȊŀŏ ŘƻŎƘƻŘȅ ǳȊȅǎƪŀƴŜ ǿ Ǌƻƪǳ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅƳ 

ƳΦƛƴΦ Ȋ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ƛ ŘƻŎƘƻŘȅ Ȋ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ǇƻŎƘƻŘƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ŘƻŎƘƻŘȅ Ȋ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊŀǿ Ȋ ƴƛŎƘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ ƻǊŀȊ Ȋ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ 

ƳŀƧŊŎȅŎƘ ƻǎƻōƻǿƻǏŏ ǇǊŀǿƴŊ ƻǊŀȊ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻōƧťŎƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ƻǎƻōƻǿƻǏŏ ǇǊŀǿƴŊ ŀƭōƻ 

ǿƪƱŀŘƽǿ ǿ ǎǇƽƱŘȊƛŜƭƴƛŀŎƘ ǿ ȊŀƳƛŀƴ Ȋŀ ǿƪƱŀŘ ƴƛŜǇƛŜƴƛťȍƴȅ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƛƴƴŜƧ ƴƛȍ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿƻ ƭǳō ƧŜƎƻ 

ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŀ ŎȊťǏŏΣ ƛ ƻōƭƛŎȊȅŏ ƴŀƭŜȍƴȅ ǇƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ όŀǊǘΦ олō ǳǎǘΦ с ǳǎǘŀǿƛŜ ƻ podatku dochodowym od 

ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘύΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ олō ǳǎǘΦ о ǳǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǎǘŀǿƪƛ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƧΣ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ Ȋ ǳƳƽǿ ȊŀǇƻōƛŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ǇƻŘǿƽƧƴŜƳǳ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳΣ ƭǳō ƴƛŜǇƻōǊŀƴƛŜ ǇƻŘŀǘƪǳ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜΣ 

ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƱŀǘƴƛƪƻǿƛ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀǘƴƛƪŀ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ƻ ƳƛŜƧǎŎǳ ȊŀƳƛŜǎȊƪŀƴƛŀ ƭǳō ǎƛŜŘȊƛōƛŜ 

Ȋŀ ƎǊŀƴƛŎŊ Řƭŀ ŎŜƭƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ όǘȊǿΦ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀǘ ǊŜȊȅŘŜƴŎƧƛύΣ ǿȅŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǿƱŀǏŎƛǿȅ ƻǊƎŀƴ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎƧƛ 

podatkowej. 
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3.6.2 /ÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅ ÄÏÃÈÏÄĕ× ÏÓĕÂ ÐÒÁ×ÎÙÃÈ 

 

¦ǎǘŀǿŀ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ǿ ǇǊȊŜǇƛǎƛŜ ŀǊǘΦ мл ǳǎǘΦ м ŘŜŦƛƴƛǳƧŜ ǇƻƧťŎƛŜ αŘƻŎƘƻŘǳ Ȋ ǳŘȊƛŀƱǳ 

ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘέΦ {ǘƻǎƻǿƴƛŜ Řƻ ȊŀǿŀǊǘŜƧ ǘŀƳ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ ŘƻŎƘƻŘŜƳ Ȋ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ 

z ȊŀǎǘǊȊŜȍŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ мн ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ пŀ ƛ пb uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƧŜǎǘ ŘƻŎƘƽŘ 

ŦŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ǳȊȅǎƪŀƴȅ Ȋ ŀƪŎƧƛΣ ǿ ǘȅƳ ǘŀƪȍŜΥ ŘƻŎƘƽŘ Ȋ ǳƳƻǊȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛΣ ŘƻŎƘƽŘ ǳȊȅǎƪŀƴȅ Ȋ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ 

ƴŀ ǊȊŜŎȊ ǎǇƽƱƪƛ ς ǿ ŎŜƭǳ ǳƳƻǊȊŜƴƛŀ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛΣ ǿŀǊǘƻǏŏ ƳŀƧŊǘƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀƴŜƎƻ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƭƛƪǿƛŘŀŎƧŊ ƻǎƻōȅ 

ǇǊŀǿƴŜƧΣ ŘƻŎƘƽŘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ ƴŀ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ ŘƻŎƘƽŘ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ 

ƪǿƻǘ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴȅŎƘ ƴŀ ǘŜƴ ƪŀǇƛǘŀƱ Ȋ ƛƴƴȅŎƘ ƪŀǇƛǘŀƱƽǿ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΦ 

bŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ мн ǳǎǘΦ п Ǉƪǘ о ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ Řƻ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳƳƻǊȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ ǿ ǎǇƽƱŎŜΣ ǿ ǘȅƳ ƪǿƻǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ Ȋ ƻŘǇƱŀǘƴŜƎƻ ȊōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ǎǇƽƱƪƛ 

ǿ ŎŜƭǳ ǳƳƻǊȊŜƴƛŀ ǘȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƳŀƧŊǘƪǳ ƻǘǊȊȅƳŀƴŜƎƻ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƭƛƪǿƛŘŀŎƧŊ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΣ ƴƛŜ ȊŀƭƛŎȊŀ 

ǎƛť ƪǿƻǘ ǿ ǘŜƧ ŎȊťǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ǎǘŀƴƻǿƛ ƪƻǎȊǘ ƴŀōȅŎƛŀ ōŊŘȋ ƻōƧťŎƛŀΣ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻΣ ǳƳŀǊȊŀƴȅŎƘ ƭǳō ǳƴƛŎŜǎǘǿƛŀƴȅŎƘ 

w ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƭƛƪǿƛŘŀŎƧŊ ŀƪŎƧƛΦ 5ƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱΣ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ po pomniejszeniu o kwoty 

ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ŀǊǘΦ мн ǳǎǘΦ п Ǉƪǘ о uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ 

ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴŜ ǎŊΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ нн ǳǎǘΦ м uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ȊǊȅŎȊŀƱǘƻǿŀƴȅƳ 

ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мф҈ ǳȊȅǎƪŀƴŜƎƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳΦ 

 

/ÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅ ÄÏÃÈÏÄĕ× ÕÚÙÓËÉ×ÁÎÙÃÈ Ú ÄÙ×ÉÄÅÎÄÙ ÐÒÚÅÚ ÏÓÏÂÙ ÐÒÁ×ÎÅ 

hǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŜ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ ȊŀǎŀŘΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 

w Ustawie o ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΥ 

- ǇƻŘŀǘŜƪ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅ ƻŘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ 

w ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛŜŘȊƛōť ƭǳō ȊŀǊȊŊŘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ǳǎǘŀƭŀ 

ǎƛť ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мф҈ ǳȊȅǎƪŀƴŜƎƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ 

- Ȋǿŀƭƴƛŀ ǎƛť ƻŘ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ ŘƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛŜŘȊƛōť ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ǎǇƽƱŜƪΣ 

ƪǘƽǊŜ ƱŊŎȊƴƛŜ ǎǇŜƱƴƛŀƧŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǿŀǊǳƴƪƛ όŀǊǘΦ нн ǳǎǘΦ п ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō 

prawnych): 

1. ǿȅǇƱŀŎŀƧŊŎȅƳ ŘȅǿƛŘŜƴŘť ƻǊŀȊ ƛƴƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ǎǇƽƱƪŀ 

ōťŘŊŎŀ ǇƻŘŀǘƴƛƪƛŜƳ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻΣ ƳŀƧŊŎŀ ǎƛŜŘȊƛōť ƭǳō ȊŀǊȊŊŘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ 

Rzeczypospolitej Polskiej, 

1. ǳȊȅǎƪǳƧŊŎȅƳ ŘƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō 

ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ мΣ ƧŜǎǘ ǎǇƽƱƪŀ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎŀ ǿ wȊŜŎȊǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ƭǳō ǿ innym 

ƴƛȍ wȊŜŎȊǇƻǎǇƻƭƛǘŀ tƻƭǎƪŀ ǇŀƵǎǘǿƛŜ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛƳ ¦ƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ ƭǳō ǿ ƛƴƴȅƳ ǇŀƵǎǘǿƛŜ 

ƴŀƭŜȍŊŎȅƳ Řƻ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ hōǎȊŀǊǳ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻΣ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ 

ŎŀƱƻǏŎƛ ǎǿƻƛŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΣ ōŜȊ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ƛŎƘ ƻǎƛŊƎŀƴƛŀΣ 

2. ǎǇƽƱƪŀΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ нΣ ǇƻǎƛŀŘŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ мл҈ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύ ǿ kapitale 

ǎǇƽƱƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ мΣ 

3. ƻŘōƛƻǊŎŊ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ zyskach 

ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƧŜǎǘΥ 

Á ǎǇƽƱƪŀΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ нΣ ŀƭōƻ 

Á ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅ ȊŀƪƱŀŘ ǎǇƽƱƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ нΦ 

½ǿƻƭƴƛŜƴƛŜ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƪƛŜŘȅ ǎǇƽƱƪŀ ǳȊȅǎƪǳƧŊŎŀ ŘƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴŜ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛŜŘȊƛōť ƭǳō ȊŀǊȊŊŘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ 

tƻƭǎƪƛŜƧ ǇƻǎƛŀŘŀ ǳŘȊƛŀƱȅ όŀƪŎƧŜύ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǿȅǇƱŀŎŀƧŊŎŜƧ ǘŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ оΣ 

ƴƛŜǇǊȊŜǊǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

½ǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ǘƻ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻƪǊŜǎ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ƴƛŜǇǊȊŜǊǿŀƴŜƎƻ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ 

όŀƪŎƧƛύΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǿ Ǉƪǘ оΣ ǇǊȊŜȊ ǎǇƽƱƪť ǳȊȅǎƪǳƧŊŎŊ ŘƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ Ȋȅǎƪǳ 

ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ ƳŀƧŊŎŜƧ ǎƛŜŘȊƛōť ƭǳō ȊŀǊȊŊŘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ ǳǇƱȅǿŀ Ǉƻ Řƴƛǳ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ 

ǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜŘƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪǳ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǿ Ǉƪǘ оΣ ƴƛŜǇǊȊŜǊǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ǎǇƽƱƪŀΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ нΣ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ Řƻ 

ȊŀǇƱŀǘȅ ǇƻŘŀǘƪǳΣ ǿǊŀȊ Ȋ ƻŘǎŜǘƪŀƳƛ Ȋŀ ȊǿƱƻƪťΣ ƻŘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мф҈ 

ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύ Řƻ нл Řƴƛŀ ƳƛŜǎƛŊŎŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜƎƻ Ǉƻ ƳƛŜǎƛŊŎǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǳǘǊŀŎƛƱŀ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȊǿƻƭƴƛŜƴƛŀΦ 

hŘǎŜǘƪƛ ƴŀƭƛŎȊŀ ǎƛť ƻŘ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ Řƴƛŀ Ǉƻ ŘƴƛǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ǉƻ ǊŀȊ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƱŀ ȊŜ ȊǿƻƭƴƛŜƴƛŀΦ 

tƱŀǘƴƛƪƛŜƳ ǇƻŘŀǘƪǳ ƧŜǎǘ ǎǇƽƱƪŀ ǿȅǇƱŀŎŀƧŊŎŀ ŘȅǿƛŘŜƴŘťΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻǘǊŊŎŀ ƪǿƻǘť ǊȅŎȊŀƱǘƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ 

ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ Ȋ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎŜƧ Řƻ ǿȅǇƱŀǘȅ ǎǳƳȅ ƻǊŀȊ ǿǇƱŀŎŀ ƧŊ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ Řƭŀ ǇƻŘŀǘƴƛƪŀ ǳǊȊťŘǳ 

skarbowego (art. 26 uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘύΦ 

 

/ÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅ ÏÓĕÂ ÐÒÁ×ÎÙÃÈ × Ú×ÉäÚËÕ Ú ÄÏÃÈÏÄÅÍ ÕÚÙÓËÁÎÙÍ ÐÏÐÒÚÅÚ ÚÂÙÃÉÅ ÐÁÐÉÅÒĕ× 

×ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÃÈ 

5ƻŎƘƻŘȅ ƻǎƛŊƎŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ 

ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΦ tǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ ƧŜǎǘ ŘƻŎƘƽŘ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅ ǊƽȍƴƛŎť 

ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇǊȊȅŎƘƻŘŜƳΣ ǘƧΦ ƪǿƻǘŊ ǳȊȅǎƪŀƴŊ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ŀ ƪƻǎȊǘŀƳƛ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘǳΣ ŎȊȅƭƛ ǿȅŘŀǘƪŀƳƛ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴȅƳƛ ƴŀ ƴŀōȅŎƛŜ ƭǳō ƻōƧťŎƛŜ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΦ 5ƻŎƘƽŘ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ƱŊŎȊȅ ǎƛť Ȋ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅƳƛ ŘƻŎƘƻŘŀƳƛ ƛ ǇƻŘƭŜƎŀ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ƴŀ ȊŀǎŀŘŀŎƘ ƻƎƽƭƴȅŎƘΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ нр ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ǎǇǊȊŜŘŀƱȅ ǇŀǇƛŜǊȅ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿŜΣ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŜ ǎŊ Řƻ ǿȅƪŀȊŀƴƛŀ ǳȊȅǎƪŀƴŜƎƻ Ȋ ǘŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳ ŘƻŎƘƻŘǳ ǿ ǎƪƱŀŘŀƴŜƧ Ŏƻ ƳƛŜǎƛŊŎ ŘŜƪƭŀǊŀŎƧƛ 

ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƧ ƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ŘƻŎƘƻŘǳ ƭǳō ǎǘǊŀǘȅΣ ƻǎƛŊƎƴƛťǘȅŎƘ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ Ǌƻƪǳ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ Řƻ ǿǇƱŀŎŀƴƛŀ ƴŀ 

ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǿƱŀǏŎƛǿŜƎƻ ǳǊȊťŘǳ ǎƪŀǊōƻǿŜƎƻ ȊŀƭƛŎȊƪƛ ƻŘ ǎǳƳȅ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ ǳȊȅǎƪŀƴȅŎƘ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ 

Ǌƻƪǳ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻΦ ½ŀƭƛŎȊƪŀ ƻōƭƛŎȊŀƴŀ ƧŜǎǘ Ƨŀƪƻ ǊƽȍƴƛŎŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ƴŀƭŜȍƴȅƳ ƻŘ ŘƻŎƘƻŘǳ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ 

ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ Ǌƻƪǳ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƎƻ ŀ ǎǳƳŊ ȊŀƭƛŎȊŜƪ ȊŀǇƱŀŎƻƴȅŎƘ Ȋŀ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜ ƳƛŜǎƛŊŎŜ ǘŜƎƻ ǊƻƪǳΦ 

tƻŘŀǘƴƛƪ ƳƻȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅōǊŀŏ ǳǇǊƻǎȊŎȊƻƴȅ ǎǇƻǎƽō ŘŜƪƭŀǊƻǿŀƴƛŀ ŘƻŎƘƻŘǳ όǎǘǊŀǘȅύΣ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǿ ŀǊǘΦ нр ǳǎǘΦ с-7 

uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΦ 

Zgodnie z art. 26 ust. 1 uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǎǘŀǿƪƛ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƧΣ 

ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ Ȋ ǳƳƽǿ ȊŀǇƻōƛŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ǇƻŘǿƽƧƴŜƳǳ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳΣ ƭǳō ƴƛŜǇƻōǊŀƴƛŜ ǇƻŘŀǘƪǳ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜΣ 

ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƱŀǘƴƛƪƻǿƛ ǇǊȊŜȊ ǇƻŘŀǘƴƛƪŀ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ƻ ƳƛŜƧǎŎu zamieszkania lub siedzibie 

Ȋŀ ƎǊŀƴƛŎŊ Řƭŀ ŎŜƭƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ όǘȊǿΦ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀǘ ǊŜȊȅŘŜƴŎƧƛύΣ ǿȅŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ǿƱŀǏŎƛǿȅ ƻǊƎŀƴ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎƧƛ 

podatkowej. 

 

3.6.3 /ÐÏÄÁÔËÏ×ÁÎÉÅ ÄÏÃÈÏÄĕ× ɉÐÒÚÙÃÈÏÄĕ×Ɋ ÐÏÄÍÉÏÔĕ× zagranicznych  

 

hōƻǿƛŊȊŜƪ ǇƻōǊŀƴƛŀ ƛ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ǇƻŘŀǘƪǳ ǳ ȋǊƽŘƱŀ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мф҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ ǎǇƻŎȊȅǿŀ ƴŀ ǇƻŘƳƛƻŎƛŜ 

ǇǊƻǿŀŘȊŊŎȅƳ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴŜƎƻ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƪǿƻǘȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜ 

z ǳŘȊƛŀƱŜƳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ǿȅǇƱŀŎŀƴŜ ǎŊ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ƪǘƽǊȊȅ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ǿ Polsce 

ƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŜƳǳ ƻōƻǿƛŊȊƪƻǿƛ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƳǳΣ ŎȊȅƭƛΥ 

- ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƧŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ƳŀƧŊ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ǎƛŜŘȊƛōȅ ƭǳō ȊŀǊȊŊŘǳ όŀǊǘΦ о ǳǎǘΦ 2 

uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘύ ƛ 

- ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ƧŜȍŜƭƛ ƴƛŜ ƳŀƧŊ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ƳƛŜƧǎŎŀ ȊŀƳƛŜǎȊƪŀƴƛŀ όŀǊǘΦ о ǳǎǘΦ 

2a uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘύΦ 

WŜŘƴŀƪ ȊŀǎŀŘȅ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǎǘŀǿŜƪ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱƽǿ 

ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǎƛŊƎŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘ ƳƻƎŊ ōȅŏ ȊƳƛŜƴƛƻƴŜ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀƳƛ ǳƳƽǿ 

o ǳƴƛƪŀƴƛǳ ǇƻŘǿƽƧƴŜƎƻ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ ȊŀǿŀǊǘȅƳƛ ǇƻƳƛťŘȊȅ wȊŜŎȊǇƻǎǇƻƭƛǘŊ tƻƭǎƪŊ ƛ krajem miejsca siedziby lub 

ȊŀǊȊŊŘǳ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ ƭǳō ƳƛŜƧǎŎŀ ȊŀƳƛŜǎȊƪŀƴƛŀ ƻǎƻōȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜƧΦ 
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² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ǳƳƻǿŀ ƻ ǳƴƛƪŀƴƛǳ ǇƻŘǿƽƧƴŜƎƻ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ ƳƻŘȅŦƛƪǳƧŜ ȊŀǎŀŘȅ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀ ŘƻŎƘƻŘƽǿ 

ƻǎƛŊƎŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǘŜ ƻǎƻōȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ǿƛŊȍŊŎŜ ǎŊ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ǘŜƧ ǳƳƻǿȅ 

i ǿȅƱŊŎȊŀƧŊ ƻƴŜ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊȅǿƻƱŀƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ǳǎǘŀǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘΦ  

WŜŘƴŀƪȍŜΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ нс ǳǎǘΦ м uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǎǘŀǿƪƛ 

ǇƻŘŀǘƪǳ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ Ȋ ǿƱŀǏŎƛǿŜƧ ǳƳƻǿȅ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ȊŀǇƻōƛŜȍŜƴƛŀ ǇƻŘǿƽƧƴŜƳǳ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ŀƭōƻ ƴƛŜǇƻōǊŀƴƛŜ 

ǇƻŘŀǘƪǳ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘŀƪŊ ǳƳƻǿŊ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ǳŘƻƪǳƳŜƴǘƻǿŀƴƛŀ ƳƛŜƧǎŎŀ ǎƛŜŘȊƛōy podatnika do 

ŎŜƭƽǿ ǇƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǳȊȅǎƪŀƴȅƳ ƻŘ ƴƛŜƎƻ ȊŀǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜƳ όŎŜǊǘȅŦƛƪŀǘ ǊŜȊȅŘŜƴŎƧƛύΣ ǿȅŘŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ǿƱŀǏŎƛǿȅ ƻǊƎŀƴ 

ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎƧƛ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƧΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ олŀ ǳǎǘΦ н ustawy o podatku dochodowym 

ƻŘ ƻǎƽō ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘΣ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǎǘŀǿƪƛ ǇƻŘŀǘƪǳ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜƧ Ȋ ǿƱŀǏŎƛǿŜƧ ǳƳƻǿȅ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ȊŀǇƻōƛŜȍŜƴƛŀ 

ǇƻŘǿƽƧƴŜƳǳ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ŀƭōƻ ƴƛŜǇƻōǊŀƴƛŜ ǇƻŘŀǘƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ ƻŘ ǇƻŘŀǘƴƛƪŀ 

certyfikatu rezydencji. 

!ǊǘȅƪǳƱ нн ǳǎǘΦ п uǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ Ȋǿŀƭƴƛŀ ǎƛť ƻŘ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ 

ŘƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƧŜȍŜƭƛ ǎǇŜƱƴƛƻƴŜ 

ǎŊ ƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ǿŀǊǳƴƪƛΥ 

1. ǿȅǇƱŀŎŀƧŊŎȅƳ ŘȅǿƛŘŜƴŘť ƻǊŀȊ ƛƴƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ǎǇƽƱƪŀ 

ōťŘŊŎŀ ǇƻŘŀǘƴƛƪƛŜƳ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻΣ ƳŀƧŊŎŀ ǎƛŜŘȊƛōť ƭǳō ȊŀǊȊŊŘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ 

Rzeczypospolitej Polskiej, 

2. ǳȊȅǎƪǳƧŊŎȅƳ ŘƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō 

ǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ мΣ ƧŜǎǘ ǎǇƽƱƪŀ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎŀ ǿ wȊŜŎȊǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧ ƭǳō ǿ innym 

ƴƛȍ wȊŜŎȊǇƻǎǇƻƭƛǘŀ tƻƭǎƪŀ ǇŀƵǎǘǿƛŜ ŎȊƱƻƴƪƻǿǎƪƛƳ ¦ƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ ƭǳō ǿ ƛƴƴȅƳ ǇŀƵǎǘǿƛŜ 

ƴŀƭŜȍŊŎȅƳ Řƻ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ hōǎȊŀǊǳ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻΣ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ƻŘ 

ŎŀƱƻǏŎƛ ǎǿƻƛŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿΣ ōŜȊ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ƛŎƘ ƻǎƛŊƎŀƴƛŀΣ 

3. ǎǇƽƱƪŀΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ нΣ ǇƻǎƛŀŘŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ мл҈ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύ ǿ kapitale 

ǎǇƽƱƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ мΣ 

4. ƻŘōƛƻǊŎŊ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ zyskach 

ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƧŜǎǘΥ 

Á ǎǇƽƱƪŀΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ нΣ ŀƭōƻ 

Á ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅ ȊŀƪƱŀŘ ǎǇƽƱƪƛΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ нΦ 

½ǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ǘƻ Ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƪƛŜŘȅ ǎǇƽƱƪŀ ǳȊȅǎƪǳƧŊŎŀ ŘƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƻǊŀȊ ƛƴƴŜ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ ƳŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛŜŘȊƛōť ƭǳō ȊŀǊȊŊŘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ 

tƻƭǎƪƛŜƧ ǇƻǎƛŀŘŀ ǳŘȊƛŀƱȅ όŀƪŎƧŜύ ǿ ǎǇƽƱŎŜ ǿȅǇƱŀŎŀƧŊŎŜƧ ǘŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ оΣ 

ƴƛŜǇǊȊŜǊǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘΦ 

½ǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ǘƻ Ƴŀ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƻƪǊŜǎ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ƴƛŜǇǊȊŜǊǿŀƴŜƎƻ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ 

όŀƪŎƧƛύΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǿ Ǉƪǘ оΣ ǇǊȊŜȊ ǎǇƽƱƪť ǳȊȅǎƪǳƧŊŎŊ ŘƻŎƘƻŘȅ όǇǊȊȅŎƘƻŘȅύ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ Ȋȅǎƪǳ 

ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ ƳŀƧŊŎŜƧ ǎƛŜŘȊƛōť ƭǳō ȊŀǊȊŊŘ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ ǳǇƱȅǿŀ Ǉƻ Řƴƛǳ ǳȊȅǎƪŀƴƛŀ 

ǘȅŎƘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜŘƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪǳ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǿ Ǉƪǘ оΣ ƴƛŜǇǊȊŜǊǿŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ŘǿƽŎƘ ƭŀǘ ǎǇƽƱƪŀΣ ƻ ƪǘƽǊŜƧ Ƴƻǿŀ ǿ Ǉƪǘ нΣ ƧŜǎǘ ƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ Řƻ 

ȊŀǇƱŀǘȅ ǇƻŘŀǘƪǳΣ ǿǊŀȊ Ȋ ƻŘǎŜǘƪŀƳƛ Ȋŀ ȊǿƱƻƪťΣ ƻŘ ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ ǇƻǿȅȍŜƧ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мф҈ 

ŘƻŎƘƻŘƽǿ όǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿύ Řƻ нл Řƴƛŀ ƳƛŜǎƛŊŎŀ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜƎƻ Ǉƻ ƳƛŜǎƛŊŎǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǳǘǊŀŎƛƱŀ ǇǊŀǿƻ Řƻ ȊǿƻƭƴƛŜƴƛŀΦ 

hŘǎŜǘƪƛ ƴŀƭƛŎȊŀ ǎƛť ƻŘ ƴŀǎǘťǇƴŜƎƻ Řƴƛŀ Ǉƻ ŘƴƛǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ǉƻ ǊŀȊ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ǎƪƻǊȊȅǎǘŀƱŀ ȊŜ ȊǿƻƭƴƛŜƴƛŀΦ 

9ƳƛǘŜƴǘ ōƛŜǊȊŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ Ȋŀ ǇƻǘǊŊŎŜƴƛŜ ǇƻŘŀǘƪƽǿ ǳ ȋǊƽŘƱŀΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅƳƛ 

ǇǊȊŜǇƛǎŀƳƛΣ ǿ ǘȅƳ ǳƳƻǿŀƳƛ ƻ ǳƴƛƪŀƴƛǳ ǇƻŘǿƽƧƴŜƎƻ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛŀΣ ǿȅǇƱŀŎŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜƎƻ ƴŀ ǊȊŜŎȊ 

ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘ ƪǿƻǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ ƻǎƽō ǇǊŀǿƴȅŎƘ 

ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ǿ tƻƭǎŎŜΦ 

 

3.6.4 0ÏÄÁÔÅË ÏÄ ÓÐÁÄËĕ× É ÄÁÒÏ×ÉÚÎ 
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½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǳǎǘŀǿŊ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘ ǎǇŀŘƪƽǿ ƛ ŘŀǊƻǿƛȊƴΣ ƴŀōȅŎƛŜ ǇǊȊŜȊ ƻǎƻōȅ ŦƛȊȅŎȊƴŜ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ǎǇŀŘƪǳ ƭǳō ŘŀǊƻǿƛȊƴȅΣ 

ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘΣ ǿ ǘȅƳ ǊƽǿƴƛŜȍ ǇǊŀǿ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŜƳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΣ ǇƻŘƭŜƎŀ 

ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ƻŘ ǎǇŀŘƪƽǿ ƛ ŘŀǊƻǿƛȊƴΣ ƧŜȍŜƭƛΥ 

- ǿ ŎƘǿƛƭƛ ƻǘǿŀǊŎƛŀ ǎǇŀŘƪǳ ƭǳō ȊŀǿŀǊŎƛŀ ǳƳƻǿȅ ŘŀǊƻǿƛȊƴȅ ǎǇŀŘƪƻōƛŜǊŎŀ ƭǳō ƻōŘŀǊƻǿŀƴȅ ōȅƱ ƻōȅǿŀǘŜƭŜƳ 

ǇƻƭǎƪƛƳ ƭǳō ƳƛŀƱ ƳƛŜƧǎŎŜ ǎǘŀƱŜƎƻ Ǉƻōȅǘǳ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ tƻƭǎƪƛŜƧΣ ƭǳō 

- ǇǊŀǿŀ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǎŊ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜ ƴŀ ǘŜǊȅǘƻǊƛǳƳ wȊŜŎȊȅǇƻǎǇƻƭƛǘŜƧ 

Polskiej. 

²ȅǎƻƪƻǏŏ ǎǘŀǿƪƛ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘ ǎǇŀŘƪƽǿ ƛ ŘŀǊƻǿƛȊƴ ƧŜǎǘ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŀ ƛ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǊƻŘȊŀƧǳ ǇƻƪǊŜǿƛŜƵǎǘǿŀ ƭǳō 

ǇƻǿƛƴƻǿŀŎǘǿŀ ŀƭōƻ ƛƴƴŜƎƻ ƻǎƻōƛǎǘŜƎƻ ǎǘƻǎǳƴƪǳ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǎǇŀŘƪƻōƛŜǊŎŊ ƛ ǎǇŀŘƪƻŘŀǿŎŊ ŀƭōƻ ǇƻƳƛťŘȊȅ 

ŘŀǊŎȊȅƵŎŊ ƛ ƻōŘŀǊƻǿŀƴȅƳΦ 

 

3.6.5 0ÏÄÁÔÅË ÏÄ ÃÚÙÎÎÏĢÃÉ ÃÙ×ÉÌÎÏÐÒÁ×ÎÙÃÈ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ ф Ǉƪǘ ф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴȅŎƘ Ȋǿŀƭƴƛŀ ǎƛť ƻŘ ǇƻŘŀǘƪǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ǇǊŀǿ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ ōťŘŊŎȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ¦ǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нф ƭƛǇŎŀ нллр ǊΦ 

o obrocie instrumentami finansowymi: 

a) firmom inwestycyjnym oraz zagranicznym firmom inwestycyjnym, 

b) ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŊ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ŦƛǊƳ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘ ƭǳō ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘ ŦƛǊƳ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘΣ 

c) ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƻōǊƻǘǳ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŜƎƻΣ 

d) ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŊ ǇƻȊŀ ƻōǊƻǘŜƳ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ŦƛǊƳȅ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜ ƻǊŀȊ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴŜ ŦƛǊƳȅ 

ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊŀǿŀ ǘŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ƴŀōȅǘŜ ǇǊȊŜȊ ǘŜ ŦƛǊƳȅ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƻōǊƻǘǳ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŜƎƻ  

ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ¦ǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нф ƭƛǇŎŀ нллр ǊΦ ƻ ƻōǊƻŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΦ 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŘŜŦƛƴƛŎƧŊ ƻōǊƻǘǳ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴŜƎƻ ȊŀǿŀǊǘŊ ǿ ŀǊǘΦ о Ǉƪǘ ф ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ƻōǊƻŎƛŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΣ 

ǇǊȊŜȊ ƻōǊƽǘ ȊƻǊƎŀƴƛȊƻǿŀƴȅ ǊƻȊǳƳƛŜ ǎƛť ƻōǊƽǘ ǇŀǇƛŜǊŀƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅƳƛ ƭǳō ƛƴƴȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ 

dokonywany na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej na rynku regulowanym albo w Alternatywnym Systemie 

hōǊƻǘǳΦ ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ŎȊȅƳ ƻōǊƽǘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜǎǘ Ȋǿƻƭƴƛƻƴȅ Ȋ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

cywilnoprawnych. 

² ƛƴƴȅŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘΣ ȊōȅŎƛŜ ǇǊŀǿ Ȋ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǇƻŘƭŜƎŀ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ƻŘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴȅŎƘ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ м҈ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǊȅƴƪƻǿŜƧ ȊōȅǿŀƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ όŀǊǘΦ т ǳǎǘΦ м Ǉƪǘ м ƭƛǘΦ 

ō ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴych).W takiej sytuacji, zgodnie z art. 4 pkt 1 Ustawy o podatku 

ƻŘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƪǳǇǳƧŊŎȅ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ Řƻ ǳƛǎȊŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴȅŎƘΦ 

tƻƴŀŘǘƻΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀǊǘΦ н Ǉƪǘ п ¦ǎǘŀǿȅ ƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ƻŘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴȅŎƘΣ ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴƛǳ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ 

ƻŘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴȅŎƘ ƴƛŜ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ǇǊŀǿƴŜΣ ƧŜȍŜƭƛ ǇǊȊȅƴŀƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀ ȊŜ ǎǘǊƻƴ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ 

Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǘŜƧ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƻŘǊťōƴȅŎƘ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƧŜǎǘΥ  

- ƻǇƻŘŀǘƪƻǿŀƴŀ ǇƻŘŀǘƪƛŜƳ ƻŘ ǘƻǿŀǊƽǿ ƛ ǳǎƱǳƎ ƭǳō  

- Ȋǿƻƭƴƛƻƴŀ ƻŘ ǘŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ - ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ - ǳƳƽǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ƛ ŀƪŎƧƛ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ 

handlowych. 

 

3.6.6 /ÄÐÏ×ÉÅÄÚÉÁÌÎÏĢç ÐčÁÔÎÉËÁ ÐÏÄÁÔËÕ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ōǊȊƳƛŜƴƛŜƳ ŀǊǘΦ ол Ϡ м ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нф ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ hǊŘȅƴŀŎƧŀ ǇƻŘŀǘƪƻǿŀ όǘŜƪǎǘ ƧŜŘƴƻƭƛǘȅ 5ȊΦ ¦Φ 

z нллр ǊΦΣ ƴǊ уΣ ǇƻȊΦ слΣ Ȋ ǇƽȋƵΦ ȊƳΦύ ǇƱŀǘƴƛƪΣ ƪǘƽǊȅ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴŀƱ ŎƛŊȍŊŎŜƎƻ ƴŀ ƴƛƳ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ƻōƭƛŎȊŜƴƛŀ ƛ pobrania 

ƻŘ ǇƻŘŀǘƴƛƪŀ ǇƻŘŀǘƪǳ ƛ ǿǇƱŀŎŜƴƛŀ Ǝƻ ǿŜ ǿƱŀǏŎƛǿȅƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ƻǊƎŀƴƻǿƛ ǇƻŘŀǘƪƻǿŜƳǳ - odpowiada za podatek 

ƴƛŜǇƻōǊŀƴȅ ƭǳō ǇƻŘŀǘŜƪ ǇƻōǊŀƴȅ ŀ ƴƛŜǿǇƱŀŎƻƴȅΦ tƱŀǘƴƛƪ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ Ȋŀ ǘŜ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ŎŀƱȅƳ ǎǿƻƛƳ ƳŀƧŊǘƪƛŜƳΦ 

hŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ ǘŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ ǿƻƭƛ ǇƱŀǘƴƛƪŀΦ tǊȊŜǇƛǎƽǿ ƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ ǇƱŀǘƴƛƪŀ ƴƛŜ ǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƧŜȍŜƭƛ ƻŘǊťōƴŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴŀŎȊŜƧΣ ŀƭōƻ ƧŜȍŜƭƛ ǇƻŘŀǘŜƪ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻōǊŀƴȅ Ȋ ǿƛƴȅ 

podatnika. 
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4 Dane o Emitencie 

 

4.1 Nazwa, forma prawna, kraj siedziby i adres Emitenta wraz z numerami telekomunikacyjnymi 
ÏÒÁÚ ÉÄÅÎÔÙÆÉËÁÔÏÒÅÍ ×ÅÄčÕÇ ×čÁĢÃÉ×ÅÊ ËÌÁÓÙÆÉËÁÃÊÉ ÓÔÁÔÙÓÔÙÃÚÎÅÊ ÏÒÁÚ ÎÕÍÅÒÕ ×ÅÄčÕÇ 
×čÁĢÃÉ×ÅÊ ÉÄÅÎÔÙÆÉËÁÃÊÉ ÐÏÄÁÔËÏ×ÅÊ 

 

Tabela 7 Podstawowe dane o Emitencie 

Firma: Madnetic Games S.A. 

Forma prawna: {ǇƽƱƪŀ !ƪŎȅƧƴŀ 

Siedziba: ²ǊƻŎƱŀǿ 

Adres: ul. YƭŜŎƛƵǎƪŀ мноΣ рп-пмо ²ǊƻŎƱŀǿ 

Telefon: 794 599 813 

Adres poczty elektronicznej: hello@madnetic-games.com 

Adres strony internetowej: www.madnetic-games.com 

NIP: 8992882986 

REGON: 386601217 

KRS: 0000857567 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

4.2 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ÃÚÁÓÕ ÔÒ×ÁÎÉÁ %ÍÉÔÅÎÔÁȟ ÊÅŀÅÌÉ ÊÅÓÔ ÏÚÎÁÃÚÏÎÙ 

 

/Ȋŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜǎǘ ƴƛŜƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴȅΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘǊŜǏŎƛŊ Ϡ 4 {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

4.3 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ÐÒÚÅÐÉÓĕ× ÐÒÁ×Á ÎÁ ÐÏÄÓÔÁ×ÉÅ ËÔĕÒÙÃÈ ÚÏÓÔÁč ÕÔ×ÏÒÚÏÎÙ %ÍÉÔÅÎÔ 

 

9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻǎǘŀƱ ǳǘǿƻǊȊƻƴȅ ƴŀ ƳƻŎȅ ŀƪǘǳ ȊŀǿƛŊȊŀƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ ȊŀǿŀǊǘŜƎƻ ǿ Řƴƛǳ 7 lipca 2020 r. (Repertorium A nr 

29/2020ύΦ wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ {ǇƽƱƪƛ Madnetic Games {Φ!Φ ǿ Yw{ ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ƴŀ ƳƻŎȅ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŀ ƴǊ ǎȅƎƴΦ ²R.VI 

NS-REJ.KRS/28400/20/988 wydanego w dniu м ǿǊȊŜǏƴƛŀ 2020 ǊΦ ǇǊȊŜȊ {ŊŘ wŜƧƻƴƻǿȅ Řƭŀ ²ǊƻŎƱŀǿƛŀ-Fabrycznej 

we ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ, VI ²ȅŘȊƛŀƱ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅ YǊŀƧƻǿŜƎƻ wŜƧŜǎǘǊǳ {ŊŘƻǿŜƎƻΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻǎǘŀƱ ǿǇƛǎŀƴȅ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊǳ 

ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Yw{ ǇƻŘ ƴǳƳŜǊŜƳ Yw{ лллл857567. 

 

9ƳƛǘŜƴǘ ǇƻǿǎǘŀƱ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ¦ǎǘŀǿȅ YƻŘŜƪǎ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ Ȋ Řƴƛŀ мр ǿǊȊŜǏƴƛŀ нллл ǊΦ ό5ȊΦ ¦Φ Ȋ нллл ǊΦΣ 

nr 94, poz. 1037, z ǇƽȋƴΦ ȊƳΦύ ƛ ŘȊƛŀƱŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƧŜƧ ȊŀǇƛǎŀƳƛΦ 

 

4.4 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ÓäÄÕȟ ËÔĕÒÙ ×ÙÄÁč ÐÏÓÔÁÎÏ×ÉÅÎÉÅ Ï ×ÐÉÓÉÅ ÄÏ ×čÁĢÃÉ×ÅÇÏ ÒÅÊÅÓÔÒÕȟ ×ÒÁÚ Ú podaniem 
ÄÁÔÙ ÄÏËÏÎÁÎÉÁ ÔÅÇÏ ×ÐÉÓÕȟ Á × ÐÒÚÙÐÁÄËÕ ÇÄÙ %ÍÉÔÅÎÔ ÊÅÓÔ ÐÏÄÍÉÏÔÅÍȟ ËÔĕÒÅÇÏ ÕÔ×ÏÒÚÅÎÉÅ 
×ÙÍÁÇÁčÏ ÕÚÙÓËÁÎÉÁ ÚÅÚ×ÏÌÅÎÉÁ ɀ przedmiot i numer zezwolenia oraz wskazanie o ÒÇÁÎÕȟ ËÔĕÒÙ 
ÊÅ ×ÙÄÁč 

 

W dniu м ǿǊȊŜǏƴƛŀ нлнл ǊΦ {ŊŘ wŜƧƻƴƻǿȅ Řƭŀ ²ǊƻŎƱŀǿƛŀ CŀōǊȅŎȊƴŜƧ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ, VI ²ȅŘȊƛŀƱ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅ 

YǊŀƧƻǿŜƎƻ wŜƧŜǎǘǊǳ {ŊŘƻǿŜƎƻ ǿȅŘŀƱ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŜ ƻ ǿǇƛǎƛŜ ǎǇƽƱƪƛ Madnetic Games {Φ!Φ Řƻ Yw{Φ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻǎǘŀƱ 

ǿǇƛǎŀƴȅ Řƻ ǊŜƧŜǎǘǊǳ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊŎƽǿ Yw{ ǇƻŘ ƴǳƳŜǊŜƳ Yw{ 0000857567. 

 

4.4a  )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ ÃÚÙ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢç ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÁ ÐÒÚÅÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ ×ÙÍÁÇÁ ÐÏÓÉÁÄÁÎÉÁ ÚÅÚ×ÏÌÅÎÉÁȟ 
 licencji lub zgody, a w przypadku istnienia takiego wymogu ɀ dodatkowo podmiot i numer 
 ÚÅÚ×ÏÌÅÎÉÁȟ ÌÉÃÅÎÃÊÉ ÌÕÂ ÚÇÏÄÙȟ ÚÅ ×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ÏÒÇÁÎÕȟ ËÔĕÒÙ ÊÅ ×ÙÄÁč 

 

5ȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ wt ƴƛŜ ǿȅƳŀƎŀ ǇƻǎƛŀŘŀƴƛŀ ȊŜȊǿƻƭŜƴƛŀΣ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ŎȊȅ ȊƎƻŘȅΦ 

https://www.madnetic-games.com/
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4.5 +ÒĕÔËÉ ÏÐÉÓ ÈÉÓÔÏÒÉÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

Tabela 8 3ËÒĕÃÏÎÁ ÈÉÓÔÏÒÉÁ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

7 lipca 
2020 

½ŀǿƛŊȊŀƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻŘ ŦƛǊƳŊ Madnetic Games S.A. Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿe ²ǊƻŎƱŀǿƛǳΦ YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ 

ǎǇƽƱƪƛ ȊƻǎǘŀƱ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ƴŀ 100.000Σлл ȊƱ ƛ ŘȊƛŜƭƛƱ ǎƛť ƴŀ 100.000 akcji serii A, o ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ 

1,00 ȊƱ ƪŀȍŘaΦ ½ŀƱƻȍȅŎƛŜƭŀƳƛ ǎǇƽƱƪƛ ōȅƭƛΥ PlayWay S.A., tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ƻǊŀȊ tŀƴ Wŀƪǳō /ȊŜŎƘ. Na 

ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ tǊŜȊŜǎŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ȊƻǎǘŀƱ ǇƻǿƻƱŀƴȅ tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀΦ 

м ǿǊȊŜǏƴƛŀ 
2020 

tƻǎǘŀƴƻǿƛŜƴƛŜƳ {ŊŘǳ wŜƧƻƴƻǿŜƎƻ Řƭŀ ²ǊƻŎƱŀǿƛŀ-CŀōǊȅŎȊƴŜƧ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻǎǘŀƱ 

wpisany do KRS pod numerem 0000857567. 

ф ǿǊȊŜǏƴƛŀ 
2020 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱ przez NWZ w przedmiocie: (i) pƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ  

ƻ ƪǿƻǘť оΦлллΣлл ȊƱΣ ǘƧΦ Řƻ ƪǿƻǘȅ млоΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť оΦллл ƴƻǿȅŎƘ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ .Σ όƛƛύ 

ǇƻŘȊƛŀƱǳ όǎǇƭƛǘǳύ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ ! ƛ . ǿ ŘǊƻŘȊŜ ǇƻŘȊƛŀƱǳ ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ мΥмлΦ 

 
½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ .Σ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƪǘƽǊŜƧ {ǇƽƱƪŀ ǇƻȊȅǎƪŀƱŀ сллΦлллΣлл ȊƱ ƴŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧΦ 

17 grudnia 
2020 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊŜȊ {ŊŘ wŜƧƻƴƻǿȅ Řƭŀ ²ǊƻŎƱŀǿƛŀ-CŀōǊȅŎȊƴŜƧ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ: (i) ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ ., (ii) ǇƻŘȊƛŀƱǳ όǎǇƭƛǘǳύ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ ! ƛ . 

w stosunku 1:10. 

у ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 
2021 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇǊȊŜȊ b²½ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ YŀǇƛǘŀƱ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǇƻŘǿȅȍǎȊƻƴƻ ƻ ƪǿƻǘť рΦлллΣлл ȊƱΣ ǘƧΦ Řƻ ƪǿƻǘȅ млуΦлллΣлл ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť р0.000 

nowych akcji serii C. 

ф ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 
2021 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ /Σ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƪǘƽǊŜƧ {ǇƽƱƪŀ ǇƻȊȅǎƪŀƱŀ сллΦлллΣлл ȊƱ ƴŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧΦ 

6 kwietnia 
2022 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊŜȊ {ŊŘ wŜƧƻƴƻǿȅ Řƭŀ ²ǊƻŎƱŀǿƛŀ-CŀōǊȅŎȊƴŜƧ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ /Φ 

16 stycznia 
2023 

Premiera pierwszej gry Emitenta w wersji na PC pt. WW2 Builder na platformie Steam. 

3 maja 
2023 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿȅ ƴŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƎǊȅ ƻ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǘȅǘǳƭŜ αпрпψIŜŀǾȅ 

5ǳǘȅ /ƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴέΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ƎǊȅ ƻǊŀȊ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ƎǊȅΣ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рллΦлллΣлл 

ȊƱ ƴŜǘǘƻ ƻǊŀȊ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻǿƛȊȅƧƴŜΣ ƴƛŜƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŜ ŎȊŀǎƻǿƻΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рл҈ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ 

ǳȊȅǎƪƛǿŀƴŜƎƻ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƎǊȅΦ 

7 lipca  
2023 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ aƻƻƴƭƛǘ {Φ!Φ ǳƳƻǿȅ ƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ƎǊȅ 

ǿƛŘŜƻ ƻ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǘȅǘǳƭŜ α{ȅƳǳƭŀǘƻǊ {ŜƪǘȅέΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛť 

Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ aƻƻƴƭƛǘ {Φ!Φ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мрΦрллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻ. 

мм ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ 
2023 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿǳ ƴŀ 

ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǿ ƪǿƻŎƛŜ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƧ орΦлллΣлл ȊƱΦ hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴŜ 

ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ stawki WIBOR 3M/ 

9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ 

ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ол ŎȊŜǊǿŎŀ нлнп ǊΦ 

2 listopada 
2023 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿǳ ƴŀ 

ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ƪǿƻŎƛŜ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƧ рлΦлллΣлл ȊƱΦ hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴŜ 

ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎtawki WIBOR 3M/ 

9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ 

ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ол ŎȊŜǊǿŎŀ нлнп ǊΦ 

9 stycznia 
2024 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿǳ ƴŀ 

ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǿ ƪǿƻŎƛŜ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƧ плΦлллΣлл ȊƱΦ hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴŜ 

ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ stawki WIBOR 3M/ 

9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ 

ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ом ƎǊǳŘƴƛŀ нлнп ǊΦ 

10 lutego 
2024 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿǳ ƴŀ 

ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǿ ƪǿƻŎƛŜ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƧ плΦлллΣлл ȊƱΦ hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴŜ 

ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎǘŀǿƪƛ ²L.hw оaκ 

9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ 

ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ом ƎǊǳŘƴƛŀ нлнп ǊΦ 
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8 marca 
2024 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿǳ ƴŀ 

ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǿ ƪǿƻŎƛŜ ǿȅƴƻǎȊŊŎŜƧ трΦлллΣлл ȊƱΦ hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴŜ 

ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ stawki WIBOR 3M/ 

9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ 

ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ом ƎǊǳŘƴƛŀ нлнп ǊΦ 

21 marca 
2024 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ aŀƴȅ5ŜǾ {ǘǳŘƛƻ {ǇƽƱƪŀ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŀ ǳƳƻǿȅ ƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ǳǘǿƻǊǳ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƳƛƭŜǎǘƻƴƽǿ όŜǘŀǇƽǿ ǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ƎǊȅύ ƎǊȅ ƴŀ t/ ǇǘΦ α/ƻǊǎŀƛǊΩǎ 

aŀŘƴŜǎǎέΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ǳƳƻǿȅ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ Řƻ ȊŀǇƱŀty wynagrodzenia 

ǇǊƻǿƛȊȅƧƴŜƎƻ Řƭŀ aŀƴȅ5ŜǾ {ǘǳŘƛƻ {ǇƽƱƪŀ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŀ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ нл҈ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

gry. 

 

½ŀǿŀǊŎƛŜ Ȋ aŀƴȅ5ŜǾ {ǘǳŘƛƻ {ǇƽƱƪŀ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŀ ǳƳƻǿȅ ƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ǳǘǿƻǊǳ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƳƛƭŜǎǘƻƴƽǿ όŜǘŀǇƽǿ ǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ƎǊȅύ ƎǊȅ ƴŀ t/ ǇǘΦ αaȅ aǳǎŜǳƳέΦ  
aŀƴȅ5ŜǾ {ǘǳŘƛƻ {9 ǿ Řƴƛǳ нл ƭǳǘŜƎƻ нлно Ǌƻƪǳ ȊŀǿŀǊƱŀ ǳƳƻǿť ǿȅŘŀǿƴƛŎȊŊ ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ƎǊȅ  

Ȋ ŦǊŀƴŎǳǎƪŊ ǎǇƽƱƪŊ tƭǳƎ ƛƴ 5ƛƎƛǘŀƭΦ ² Řƴƛǳ мр ƳŀǊŎŀ нлнп ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǿŀǊƱ Ȋ tƭǳƎ ƛƴ 5ƛƎƛǘŀƭ ǳƳƻǿť 

ƴŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ǇǊŀǿ ƛ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿΣ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƧ {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊŜƧťƱŀ ŘƱǳƎ ƻǊŀȊ ǿƛŜǊȊȅǘŜƭƴƻǏŏ 

aŀƴȅ5Ŝȅ {ǘǳŘƛƻ {9Σ ƧŀƪƛŜ ǘŀ ƳƛŀƱ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ tƭǳƎ ƛƴ 5ƛƎƛǘŀƭ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ȊŀǿŀǊǘŜƧ ǳƳƻǿȅ 

wydawniczej. Na podstawie niniejszej umowy wydawniczej Plug in Digital uprawniony jest do 70% 

Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ Řƻ ŎƘǿƛƭƛ ȊǿǊƻǘǳ ƪƻǎȊǘƽǿ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅΣ ŀ Ǉƻ ȊǿǊƻŎƛŜ ƪƻǎȊǘƽǿ Řƻ ор҈ 

Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻΦ bŀ ǇƻǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ŘƻǘΦ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ 

ƎǊȅ {ǇƽƱƪŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱŀ ǎƛť Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀ ǊȊŜŎȊ aŀƴȅ5ŜǾ {9 мл҈ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ Ȋ ƎǊȅΣ ŀ Ǉƻ ȊǿǊƻŎƛŜ 

ƪƻǎȊǘƽǿ ƎǊȅ нл҈ Ȋysku netto. 

1 kwietnia 
2024 

Zawarcie z PlayWay S.A. umowy na wykonanie ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƎǊȅ ƻ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǘȅǘǳƭŜ αпψрлпψол 

5ŀȅǎ ƻƴ {ƘƛǇέΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ƎǊȅ ƻǊŀȊ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ƎǊȅΣ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рплΦлллΣлл 

ȊƱ ƴŜǘǘƻ ƻǊŀȊ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻǿƛȊȅƧƴŜΣ ƴƛŜƻƎǊŀƴƛŎȊƻƴŜ ŎȊŀǎƻǿƻΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ р҈ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ 

ǳȊȅǎƪƛǿŀƴŜƎƻ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΦ W dniu 26 sierpnia 2024 r. zawarto aneks 

Řƻ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ǳƳƻǿȅ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ƪǘƽǊŜƎƻ ȊǿƛťƪǎȊƻƴƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ сфрΦлллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻΦ 

10 maja 
2024 

tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǇǘΦ  ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊ ƴŀ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ р ƻǊŀȊ ·ōƻȄ {ŜǊƛŜǎ · ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅŎƘ 

PlayStation Store oraz Microsoft Store. 

23 maja 
2024 

tƻŘƧťŎƛŜ ǳŎƘǿŀƱȅ ǇǊȊŜȊ ½²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜ ƳΦ ƛƴΦ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻ ƪǿƻǘť нΦмрфΣул ȊƱ ǘƧΦ Řƻ ƪǿƻǘȅ ммлΦмрфΣул ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť нмΦрфу ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 5Φ 

24 maja 
2024 

½ŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ DΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ƪǘƽǊŜƧ {ǇƽƱƪŀ ǇƻȊȅǎƪŀƱŀ ok. 4ллΦлллΣлл ȊƱ ƴŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧΦ 

25 czerwca 
2024 

Premiera gry w wersji na PC pt. My Museum: Treasure Hunter na platformie Steam. 

17 lipca 
2024 

Premiera gry w wersji na PC pt. /ƻǊǎŀƛǊΩǎ aŀŘƴŜǎǎ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ. 

31 lipca 
2024 

wŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ǇǊȊŜȊ {ŊŘ wŜƧƻƴƻǿȅ Řƭŀ ²ǊƻŎƱŀǿƛŀ-CŀōǊȅŎȊƴŜƧ ǿŜ ²ǊƻŎƱŀǿƛǳ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ D. 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

4.6 /ËÒÅĢÌÅÎÉÅ ÒÏÄÚÁÊĕ× É ×ÁÒÔÏĢÃÉ ËÁÐÉÔÁčĕ× ɉÆÕÎÄÕÓÚÙɊ ×čÁÓÎÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÏÒÁÚ ÚÁÓÁÄ ÉÃÈ 
tworzenia  

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ YƻŘŜƪǎŜƳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ όǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅύ ǎǇƽƱƪƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǿȅƴƻǎƛŏ 

co ƴŀƧƳƴƛŜƧ мллΦлллΣлл ȊƱΦ 

 

Tabela 9 +ÁÐÉÔÁč ÚÁËčÁÄÏ×Ù %ÍÉÔÅÎÔÁ 

Seria Liczba akcji (szt.) 
¦ŘȊƛŀƱ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ 
ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ό҈ύ 

[ƛŎȊōŀ ƎƱƻǎƽǿ 
¦ŘȊƛŀƱ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ 
ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ό҈ύ 

A 1 000 000 92,59% 1 000 000 92,59% 

B 30 000 2,78% 30 000 2,78% 



    Strona | 76 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

C 50 000 4,63% 50 000 4,63% 

D 21 598 1,96% 21 598 1,96% 

Suma 1 101 598 100,00% 1 101 598 100,00% 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

Emitent tworzy ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅΥ 

a) ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅΣ 

b) ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅΣ 

c) ƪŀǇƛǘŀƱȅ ǊŜȊŜǊǿƻǿŜΣ 

d) ŦǳƴŘǳǎȊŜ ŎŜƭƻǿŜ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǳŎƘǿŀƱŊ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΦ 

 

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ όǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅύ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǿȅƴƻǎƛ 

110.159,80 ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ sto ŘȊƛŜǎƛťŏ ǘȅǎƛťŎȅ ǎǘƻ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ŘȊƛŜǿƛťŏ ȊƱƻǘȅŎƘ улκмллύ ƛ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ƴŀ 1.101.598 

όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƧŜŘŜƴ Ƴƛƭƛƻƴ ǎǘƻ ƧŜŘŜƴ ǘȅǎƛťŎȅ ǇƛťŏǎŜǘ ŘȊƛŜǿƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ƻǎƛŜƳ) akcji, o ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ 

όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ ƪŀȍŘŀΣ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΥ 

a) 1.000.000 όǎƱƻǿƴƛŜΥ jeden milionύ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ A, 

b) 30.000 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǘǊȊȅŘȊƛŜǏŎƛ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ B, 

c) 50.000 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ C, 

d) нмΦрфу όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘǿŀŘȊƛŜǏŎƛŀ ƧŜŘŜƴ ǘȅǎƛťŎȅ ǇƛťŏǎŜǘ ŘȊƛŜǿƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ƻǎƛŜƳύ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ 

okaziciela serii D. 

 

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ƳƻȍŜ Ȋƻǎǘŀŏ ǇƻŘǿȅȍǎȊƻƴȅ Ȋ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ȊŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ пнн YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΦ YŀǇƛǘŀƱ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ƧŜǎǘ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴȅ ǿ ōƛƭŀƴǎƛŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ƻōƧťǘȅŎƘ 

i zarejestrowanych akcji. 

 

² ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀǇŀǎƻǿȅƳ ǳƧƳƻǿŀƴŜ ǎŊ ƴŀŘǿȅȍƪƛ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƻȊȅǎƪŀƴȅŎƘ Ȋ ŜƳƛǎƧƛ ǇƻƴŀŘ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴƻƳƛƴŀƭƴŊ ŀƪŎƧƛ 

ƻōƧťǘȅŎƘ ǿ ŘǊƻŘȊŜ ŜƳƛǎƧƛ όǇƻƳƴƛŜƧǎȊƻƴŜ ƻ ƪƻǎȊǘȅ ŜƳƛǎƧƛύΣ ōŊŘȋ ƳƻƎŊ ƴŀ ƴƛŜƎƻ ǎƪƱŀŘŀŏ ǎƛť ǏǊƻŘƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 

przeznaczone z zysku z lat poprzednich. ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ 16 ust. 5 statutu Emitenta na pokrycie strat bilansowych 

{ǇƽƱƪŀ ǳǘǿƻǊȊȅ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ōťŘŊ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ŎƻǊƻŎȊƴŜ ƻŘǇƛǎȅΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƴƛŜ ƳƴƛŜƧǎȊŜƧ ƴƛȍ 

8% ǊƻŎȊƴŜƎƻ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻΣ Řƻ ŎȊŀǎǳ ƪƛŜŘȅ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƻǎƛŊƎƴƛŜ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǊƽǿƴŊ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мκо ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻΦ 

 

tƻƴŀŘǘƻ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ ǿƱŀǎƴȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻƎŊ ǎƛť ǎƪƱŀŘŀŏΥ 

Á ƪŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿȅŎŜƴȅ ς ǳƧƳƻǿŀƴŜ ǎŊ ǘǳ ǊƽȍƴƛŎŜ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜ ǇƻǿǎǘŀƱŜ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ȊōȅŎƛŀ 

ƭǳō ƴŀōȅŎƛŀ ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪǳ ǘǊǿŀƱŜƎƻΣ 

Á ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ όŦǳƴŘǳǎȊŜύ ǊŜȊŜǊǿƻǿŜ ς ƎǊƻƳŀŘȊƻƴŜ ǎŊ ǘǳ ǎǇŜŎƧŀƭƴŜ ǏǊƻŘƪƛΣ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ 

Ȋ ȊȅǎƪǳΣ ƴŀ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ōŊŘȋ ƛƴƴŜ ŎŜƭŜ ǳǎǘŀƭƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ. W pozycji tej wykazuje 

ǎƛť ǘŀƪȍŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊƻƴŊ ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƪŀǇƛǘŀƱǳΣ ƎŘȅ ǿ ŎƛŊƎǳ Ǌƻƪǳ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŜ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻΣ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜ ƻǇƱŀŎƛƭƛ ŀƪŎƧŜΣ ŀ ǎŊŘ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿȅ ƴƛŜ ŘƻƪƻƴŀƱ jeszcze ǿǇƛǎǳ ƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳΣ 

Á Ȋȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ς ǿ ǘŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ ǿȅƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƴƛŜǇƻƪǊȅǘȅŎƘ ǎǘǊŀǘ ōŊŘȋ ǿȅǎƻƪƻǏŏ 

niepodzielonego zysku z lat poprzednich, 

Á zysk (strata) netto ς ƧŜǎǘ ǘƻ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ Řŀƴȅ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΦ 

 

Tabela 10 +ÁÐÉÔÁč ×čÁÓÎÙ %ÍÉÔÅÎÔÁ ɉ× ÚčɊ 

²¸{½/½9Dj[bL9bL9 
Stan na 

31.12.2023 r. 
Stan na 

31.12.2022 r. 

YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǿƱŀǎƴȅ 1 012 066,81 520 418,48 

YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ 108 000,00 108 000,00 

YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ȊŀǇŀǎƻǿȅΣ ǿ ǘȅƳΥ 1 191 082,00 1 191 082,00 
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- ƴŀŘǿȅȍƪŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ όǿŀǊǘƻǏŎƛ ŜƳƛǎȅƧƴŜƧύ 
ƴŀŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƴƻƳƛƴŀƭƴŊ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύ 

1 191 082,00 1 191 082,00 

YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿȅŎŜƴȅ 0,00 0,00 

- Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧ 0,00 0,00 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ (fundusze) rezerwowe 0,00 0,00 

- ǘǿƻǊȊƻƴŜ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǳƳƻǿŊ όǎǘŀǘǳǘŜƳύ ǎǇƽƱƪƛ 0,00 0,00 

- ƴŀ ǳŘȊƛŀƱȅ όŀƪŎƧŜύ ǿƱŀǎƴŜ 0,00 0,00 

- ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ ǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧƛ 0,00 0,00 

½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ -778 663,52 -355 816,83 

Zysk (strata) netto 491 648,33 -422 846,69 

hŘǇƛǎȅ Ȋ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ ǿ ŎƛŊƎǳ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ ό-) 0,00 0,00 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

4.6a /Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÅ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÓÔ×ÉÅÒÄÚÁÊäÃÅȟ ÃÚÙ ×ÅÄčÕÇ ÎÉÅÇÏ ÊÅÇÏ ÁËÔÙ×Á ÏÂÒÏÔÏ×Å ×ÙÓÔÁÒÃÚÁÊä ÄÏ 
ÐÏËÒÙÃÉÁ ÊÅÇÏ ÂÉÅŀäÃÙÃÈ ÐÏÔÒÚÅÂȟ ÔÏ ÊÅÓÔ ÐÏÔÒÚÅÂ × ÏËÒÅÓÉÅ υφ ÍÉÅÓÉöÃÙ ÏÄ ÄÎÉÁ ÓÐÏÒÚäÄÚÅÎÉÁ 
ÄÏËÕÍÅÎÔÕ ÉÎÆÏÒÍÁÃÙÊÎÅÇÏȟ ÃÚÙ ÔÅŀ ÎÉÅȟ Á ÊÅĢÌÉ ÎÉÅ ɀ ×ÓËÁÚÁÎÉÅ × ÊÁËÉ ÓÐÏÓĕÂ ÚÁÍÉÅÒÚÁ ÚÁÐÅ×ÎÉç 
potrzebne dodatkowo aktywa obrotowe  

 

/Ģ×ÉÁÄÃÚÅÎÉÅ ÏÓĕÂ ÄÚÉÁčÁÊäÃÙÃÈ × ÉÍÉÅÎÉÕ %ÍÉÔÅÎÔÁȡ 

 

5ȊƛŀƱŀƧŊŎ ǿ ƛƳƛŜƴƛǳ Madnetic Games {Φ!ΦΣ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ ƻǏǿƛŀŘŎȊŀƳȅΣ ȍŜ ǿŜŘƱǳƎ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƧŜƎƻ ŀƪǘȅǿŀ ƻōǊƻǘƻǿŜ 

ǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊ Řƻ ǇƻƪǊȅŎƛŀ ƧŜƎƻ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǇƻǘǊȊŜōΣ ǘƻ ƧŜǎǘ ǇƻǘǊȊŜō ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 

Dokumentu Informacyjnego. 

 

  

 

___________________________  ____________________________ 

      !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ                                Jakub Czech 

       tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ        Wiceprezes ½ŀǊȊŊŘǳ 

 

tƭŀƴƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƪƻǎȊǘȅ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ȊǿƛŊȊŀƴŜ ōťŘŊ Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜƳ ȊŜǎǇƻƱǳ 

ƴƛŜȊōťŘƴŜƎƻ Řƻ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ŘȊƛŀƱŀƵ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛŀ ƛ ǊƻȊǿƻƧǳ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ǘŀƪƛŎƘ ƧŀƪΥ tƘƻǘƻƎǊŀǇƘȅ 

Simulator, United Sects of America, Mythos:Build & SurvƛǾŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƎƛŜǊ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ Řƭŀ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ 

ǇǘΦ IŜŀǾȅ 5ǳǘȅ /ƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ƛ ол 5ŀȅǎ hƴ {ƘƛǇΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿŜ ƪƻǎȊǘȅ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ōťŘŊ ȊǿƛŊȊŀƴŜ  

Ȋ ōƛŜȍŊŎȅƳ ŦǳƴƪŎƧƻƴƻǿŀƴƛŜƳΣ ǿ ǘȅƳΥ ƻōǎƱǳƎŊ ǇǊŀǿƴƻǇƻŘŀǘƪƻǿŊΣ ƪƻǎȊǘŀƳƛ ƭƛŎŜƴŎƧƛ Řƻ ƴŀǊȊťŘȊƛ ŦǳƴƪŎƧƻƴǳƧŊŎȅŎƘ 

ǿ ǊŀƳŀŎƘ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧƛ ǇǊŀŎȅ {ǇƽƱƪƛΦ YƻǎȊǘȅ ƳƛŜǎƛťŎȊƴŜ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ƴƛŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀŏ  

мрлΦлллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻΣ ǇǊȊȅ ŎȊȅƳ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǿȅƴƻǎȊŊ ƻƪΦ ммлΦлллΣлл ȊƱ 

ƴŜǘǘƻΦ ¾ǊƽŘƱŀƳƛ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ ǇƭŀƴƻǿŀƴȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ ōťŘŊΥ  

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǿƱŀǎƴŜ {ǇƽƱƪƛΣ ƪǘƽǊŜ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ом ƳŀǊŎŀ нлнп ǊΦ ǿȅƴƛƻǎƱȅ млмΦллоΣлр ȊƱΣ 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƻȊȅǎƪŀƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 5 ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ оффΦффпΣфс ȊƱΣ 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎŜ Ȋ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ όȊŀ ƻǎǘŀǘƴƛŜ ǇƽƱ 

Ǌƻƪǳ ǏǊŜŘƴƛŀ ƳƛŜǎƛťŎȊƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƎŜƴŜǊƻǿŀƱŀ ƻƪΦ орΦлллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻύΣ 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƎǊȅ ǇǘΦ ол 5ŀȅǎ ƻƴ {ƘƛǇ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ прΦлллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻ ƳƛŜǎƛťŎȊƴƛŜΣ ǇƱŀǘƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

harmonogramu prac, 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎŜ Ȋ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ǇǘΦ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿȅŎƘ 

tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ {ǘƻǊŜ ƻǊŀȊ aƛŎǊƻǎƻŦǘ {ǘƻǊŜΣ ƪǘƽǊŜƧ ǇǊŜƳƛŜǊŀ ƻŘōȅƱŀ ǎƛť ǿ Řƴƛǳ мл ƳŀƧŀ нлнп ǊΦ .ƛƻǊŊŎ ǇƻŘ 

ǳǿŀƎť ǇƛŜǊǿǎȊŜ ŘŀƴŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŜ ƻǊŀȊ ǇǊƻƎƴƻȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ {ǇƽƱƪŀ ǎȊŀŎǳƧŜΣ ȍŜ ǏǊŜŘƴƛ ƳƛŜǎƛťŎȊƴȅ 

ǇǊȊȅŎƘƽŘ Ȋ ƎǊȅΣ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍƴȅ aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!ΦΣ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ мн ƳƛŜǎƛŊŎŀŎƘ ƳƻȍŜ ǿȅƴƛŜǏŏ 36.000,00 

ȊƱ ƴŜǘǘƻΣ 
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¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎŜ Ȋ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ǇǘΦ tƘƻǘƻƎǊŀǇƘȅ {ƛƳǳƭŀǘƻǊΣ ƪǘƽǊŜƧ ǇǊŜƳƛŜǊŀ 

planowana jest na I kw. 2025 r., 

¶ ǏǊƻŘƪƛ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎŜ Ȋ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry United Sects of America, ƪǘƽǊŜƧ premiera planowana 

jest na III kw. 2024 r. 

 

4.6b )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÁËÃÊÁÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÎÉÅÏÂÊöÔÙÃÈ ×ÎÉÏÓËÉÅÍ Ï ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅȟ ×ÓËÁÚÕÊäÃÅ ÃÏ ÎÁÊÍÎÉÅÊ 
ÏÒÇÁÎ ÐÏÄÅÊÍÕÊäÃÙ ÄÅÃÙÚÊö × ÐÒÚÅÄÍÉÏÃÉÅ ÅÍÉÓÊÉ ÁËÃÊÉ ËÁŀÄÅÊ ÓÅÒÉÉȟ ÄÁÔö ÐÏÄÊöÃÉÁ ÔÅÊ ÄÅÃÙÚÊÉȟ 
ÃÅÎö ÅÍÉÓÙÊÎä ÁËÃÊÉ ×ÒÁÚ ÚÅ ×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ÃÚÙ ÁËÃÊÅ ÚÏÓÔÁčÙ ÏÂÊöÔÅ ÚÁ ÇÏÔĕ×Ëöȟ ÚÁ ×ËčÁÄÙ 
ÐÉÅÎÉöŀÎÅ × ÉÎÎÙ ÓÐÏÓĕÂȟ ÃÚÙ ÚÁ ×ËčÁÄÙ ÎÉÅÐÉÅÎÉöŀÎÅȟ ×ÒÁÚ Ú ËÒĕÔËÉÍ ÏÐÉÓÅÍ ÓÐÏÓÏÂÕ ÉÃÈ 
pokrycia  

 

Nie dotyczy. Wprowadzane niniejszym wnioskiem do alternatywnego systemu obrotu na rynku NewConnect 

ŀƪŎƧŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊ мллΣлл҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ ƛ мллΣлл҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƎƱƻǎŀŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ 

Emitenta. 

 
4.7 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÎÉÅÏÐčÁÃÏÎÅÊ ÃÚöĢÃÉ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏ 

 

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊƻǎǘŀƱ ƻǇƱŀŎƻƴȅ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛΦ 5ƻ {ǇƽƱƪƛ ƴƛŜ ǿƴƛŜǎƛƻƴƻ ȍŀŘƴȅŎƘ ǿƪƱŀŘƽǿ ƴƛŜǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘΦ 

 

4.8 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÐÒÚÅ×ÉÄÙ×ÁÎÙÃÈ ÚÍÉÁÎÁÃÈ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏ × ×ÙÎÉËÕ ÒÅÁÌÉÚÁÃÊÉ ÐÒÚÅÚ 
ÏÂÌÉÇÁÔÁÒÉÕÓÚÙ ÕÐÒÁ×ÎÉÅď Ú ÏÂÌÉÇÁÃÊÉ ÚÁÍÉÅÎÎÙÃÈ ÌÕÂ Ú ÏÂÌÉÇÁÃÊÉ ÄÁÊäÃÙÃÈ ÐÉÅÒ×ÓÚÅďÓÔ×Ï ÄÏ 
ÏÂÊöÃÉÁ × ÐÒÚÙÓÚčÏĢÃÉ ÎÏ×ÙÃÈ ÅÍÉÓÊÉ ÁËÃÊÉ ÌÕÂ × ×ÙÎÉËÕ ÒÅÁÌÉÚÁÃÊÉ ÕÐÒÁ×ÎÉÅď ÐÒÚÅÚ posiadaczy 
×ÁÒÒÁÎÔĕ× ÓÕÂÓËÒÙÐÃÙÊÎÙÃÈȟ ÚÅ ×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ×ÁÒÔÏĢÃÉ ÐÒÚÅ×ÉÄÙ×ÁÎÅÇÏ ×ÁÒÕÎËÏ×ÅÇÏ 
ÐÏÄ×ÙŀÓÚÅÎÉÁ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏ ÏÒÁÚ ÔÅÒÍÉÎÕ ×ÙÇÁĢÎÉöÃÉÁ ÐÒÁ× ÐÏÄÍÉÏÔĕ× 
uprawnionych do nabycia tych akcji  

 

9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ŜƳƛǘƻǿŀƱ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ƻōƭƛƎŀŎƧƛ ȊŀƳƛŜƴƴȅŎƘ ƴŀ ŀƪŎƧŜΣ ƻōƭƛƎŀŎƧƛ Ȋ ǇǊŀǿŜƳ ǇƛŜǊǿǎȊŜƵǎǘǿŀ Řƻ ƻōƧťŎƛŀ 

ŀƪŎƧƛ ŀƴƛ ǿŀǊǊŀƴǘƽǿ ǎǳōǎƪǊȅǇŎȅƧƴȅŎƘΦ 

 

4.9 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ÌÉÃÚÂÙ ÁËÃÊÉ É ×ÁÒÔÏĢÃÉ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏȟ Ï ËÔĕÒÅ - na podstawie Statutu 
ÐÒÚÅ×ÉÄÕÊäÃÅÇÏ ÕÐÏ×ÁŀÎÉÅÎÉÅ ÚÁÒÚäÄÕ ÄÏ ÐÏÄ×ÙŀÓÚÅÎÉÁ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏȟ × ÇÒÁÎÉÃÁÃÈ 
ËÁÐÉÔÁčÕ ÄÏÃÅÌÏ×ÅÇÏ - ÍÏŀÅ ÂÙç ÐÏÄ×ÙŀÓÚÏÎÙ ËÁÐÉÔÁč ÚÁËčÁÄÏ×Ùȟ ÊÁË Òĕ×ÎÉÅŀ ÌÉÃÚÂÙ ÁËÃÊÉ 
i ×ÁÒÔÏĢÃÉ ËÁÐÉÔÁčÕ ÚÁËčÁÄÏ×ÅÇÏȟ Ï ËÔĕÒÅ ÍÏŀÅ ÂÙç ÊÅÓÚÃÚÅ ÐÏÄ×ÙŀÓÚÏÎÙ ËÁÐÉÔÁč ÚÁËčÁÄÏ×Ù 
w tym trybie  

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ сŀ {ǘŀǘǳǘǳ aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!ΦΣ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ Řƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ Řƻ Řƴƛŀ ол ǎƛŜǊǇƴƛŀ нлнс ǊΦ ƻ ƪǿƻǘť ƴƛŜ ǿƛťƪǎȊŊ ƴƛȍ мрΦлллΣлл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǇƛťǘƴŀǏŎƛŜ 

ǘȅǎƛťŎȅ ȊƱƻǘȅŎƘύΦ 9ƳƛǘƻǿŀƴȅŎƘ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ мрлΦллл όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǎǘƻ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘȅǎƛťŎȅύ ŀƪŎƧƛ ȊǿȅƪƱȅŎƘ 

na okazicielŀΣ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ όǎƱƻǿƴƛŜΥ ŘȊƛŜǎƛťŏ ƎǊƻǎȊȅύ Ȋŀ ƧŜŘƴŊ ŀƪŎƧťΣ ƻōŜƧƳƻǿŀƴȅŎƘ Ȋŀ ǿƪƱŀŘȅ 

ǇƛŜƴƛťȍƴŜΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿǿΦ ǳǇǊŀǿƴƛŜƴƛŀ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŜ ǇƻƴƛȍŜƧ όǘǊŜǏŏ Ϡ сŀ {ǘŀǘǳǘǳ 

{ǇƽƱƪƛύΥ 
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LǎǘƻǘŊ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ Řƻ {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛ ȊŀǇƛǎƽǿ ƻ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ŘƻŎŜƭƻǿȅƳ ƧŜǎǘ ǳƳƻȍƭƛǿƛŜƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘƻǿƛ ǎǇǊŀǿƴŜ 

ǇƻȊȅǎƪŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀΣ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱ ƪŀǇƛǘŀƱǳΣ 

przez co ograniczeniu ulega ryzyko spowolnienia tempa rozwoju Emitenta. 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴƛŜ Řƻƪƻƴŀƴƻ ȍŀŘƴŜƎƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ 

{ǇƽƱƪƛ ǿ ƎǊŀƴƛŎŀŎƘ ƻōŜŎƴƛŜ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜƎƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ŘƻŎŜƭƻǿŜƎƻΦ 

 

² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳΣ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻΣ ǿ ƎǊŀƴƛŎŀŎƘ ƻōŜŎƴƛŜ 

ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŜƎƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ŘƻŎŜƭƻǿŜƎƻ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴȅ Řƻ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ ƻ ƪǿƻǘť мрΦлллΣлл ȊƱΣ ǘƧΦ Řƻ ŜƳƛǎƧƛ мрлΦллл ŀƪŎƧƛΣ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ лΣмл ȊƱ ƪŀȍŘŀΦ 

 

4.10 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ÎÁ ÊÁËÉÃÈ ÒÙÎËÁÃÈ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ Óä ÌÕÂ ÂÙčÙ ÎÏÔÏ×ÁÎÅ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔÙ 
ÆÉÎÁÎÓÏ×Å %ÍÉÔÅÎÔÁ ÌÕÂ ×ÙÓÔÁ×ÉÁÎÅ × Ú×ÉäÚËÕ Ú ÎÉÍÉ Ë×ÉÔÙ ÄÅÐÏÚÙÔÏ×Å 

 

LƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ƴƛŜ ōȅƱȅ ƛ ƴƛŜ ǎŊ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ ȍŀŘƴȅƳ Ǌȅƴƪǳ ǇŀǇƛŜǊƽǿ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜ ǿȅǎǘŀǿƛƱ ƪǿƛǘƽǿ ŘŜǇƻȊȅǘƻǿȅŎƘΦ 

 

4.11 0ÏÄÓÔÁ×Ï×Å ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ ÎÁ ÔÅÍÁÔ ÐÏ×ÉäÚÁď ËÁÐÉÔÁčÏ×ÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÍÁÊäÃÙÃÈ ÉÓÔÏÔÎÙ ×ÐčÙ× ÎÁ 
ÊÅÇÏ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢçȟ ÚÅ ×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ÊÅÄÎÏÓÔÅË ÊÅÇÏ ÇÒÕÐÙ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÅÊ ÏÒÁÚ ÊÅÄÎÏÓÔÅË 
ÎÉÅ×ÃÈÏÄÚäÃÙÃÈ × ÓËčÁÄ 'ÒÕÐÙ +ÁÐÉÔÁčÏ×ÅÊ %ÍÉÔÅÎÔÁȟ ÁÌÅ ÂöÄäÃÙÃÈ ÐÏÄÍÉÏÔÁÍÉ ÉÓÔÏÔÎÙÍÉ ÄÌÁ 
ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÅÊ ÐÒÚÅÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ É ÐÏ×ÉäÚÁÎÙÍÉ ËÁÐÉÔÁčÏ×Ï ÌÕÂ ÏÓÏÂÏ×Ï Ú %ÍÉÔÅÎÔÅÍȟ 
ÏÓÏÂÁÍÉ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ ÌÕÂ ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÌÕÂ 
ÚÎÁÃÚäÃÙÍÉ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ƧŜǎǘ podmiotem ȊŀƭŜȍƴȅƳΣ ƴŀƭŜȍŊŎym do Grupy 

YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ PlayWay S.A. Akcjonariusz PlayWay {Φ!Φ Ȋ ǎƛŜŘȊƛōŊ ǿ Warszawie ǇƻǎƛŀŘŀ ƱŊŎȊƴƛŜ 579.328 ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ 

ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ 52,59҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ 579.328 ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ 

Walnym Zgromadzeniu, co uprawnia do 52,59҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƎƱƻǎŀŎƘ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ 

 

Tabela 11 Podstawowe dane o PlayWay S.A. 

Firma: PlayWay S.A. 

Siedziba: Warszawa 

Adres: ǳƭΦ .ƭǳǎȊŎȊŀƵǎƪŀ тс ƭƻƪΦ сΣ лл-712 Warszawa 

tǊȊŜŘƳƛƻǘ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΥ Produkcja i wydawanie gier komputerowych 

¦ŘȊƛŀƱ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 

tego podmiotu: 

52,59% 

¦ŘȊƛŀƱ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ 

na WZ tego podmiotu: 

52,59% 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǿǇƱȅǿŀƧŊ 

ƛǎǘƻǘƴƛŜ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ {ǇƽƱƪƛΦ  

 

W dniu 3 maja 2023 r. 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǿŀǊƱ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ S.A. ǳƳƻǿť ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ produkcji gry na zlecenie o roboczym 

tytule αпрпψIŜŀǾȅ 5ǳǘȅ /ƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴέΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ wykonania przedmiotowej gry 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ 

wynagrodzenie ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рллΦлллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻ ƻǊŀȊ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻǿƛȊȅƧƴŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рл҈ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ 

ǳȊȅǎƪƛǿŀƴŜƎƻ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ƎǊȅΦ 
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² Řƴƛǳ м ƪǿƛŜǘƴƛŀ нлнп ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǿŀǊƱ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿť ŘƻǘȅŎȊŊŎŊ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƻ ǊƻōƻŎȊȅƳ 

ǘȅǘǳƭŜ αпψрлпψол 5ŀȅǎ ƻƴ {ƘƛǇέΦ ½ ǘȅǘǳƱǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘƻǿŜƧ ƎǊȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǇǊȊȅǎƱǳƎǳƧŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ 

ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 695.6ллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻ ƻǊŀȊ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǇǊƻǿƛȊȅƧƴŜ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ р҈ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ 

ǳȊȅǎƪƛǿŀƴŜƎƻ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΦ 

 

W dniach мм ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлно ǊΦ ƻǊŀȊ н ƭƛǎǘƻǇŀŘŀ нлно ȊŀǿŀǊǘŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ŘǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǇƻƳƛťŘȊȅ 

Emitentem a PlayWay S.A. Na podstawie wskazanych ǳƳƽǿΣ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿƽǿ na konto 

bankowe Emitenta w kwotach ǿȅƴƻǎȊŊŎȅŎƘ odpowiednio орΦлллΣлл ȊƱ ƻǊŀȊ рлΦлллΣлл ȊƱ. Oprocentowanie 

ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳǎǘŀƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎǘŀǿƪƛ ²L.hw оaκ 

9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǎǇƱŀǘȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 

ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ол ŎȊŜǊǿŎŀ нлнп ǊΦ 

 

² ŘƴƛŀŎƘ ф ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнп ǊΦΣ мл ƭǳǘŜƎƻ нлнп ǊΦ ƻǊŀȊ у ƳŀǊŎŀ нлнп ǊΦ ȊŀǿŀǊǘŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǘǊȊȅ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 

ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǳƳƽǿΣ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿƽǿ ƴŀ 

ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ƪǿƻǘŀŎƘ ǿȅƴƻǎȊŊŎȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ плΦлллΣлл ȊƱΣ плΦлллΣлл ȊƱ ƻǊŀȊ трΦлллΣлл ȊƱΦ 

hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳǎǘŀƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ 

ǎǘŀǿƪƛ ²L.hw оaκ 9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ 

ǎǇƱŀǘȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ом ƎǊǳŘƴƛŀ нлнп ǊΦ 

 

Wszystkie udzielone oŘ мм ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нлно ǊΦ Řƻ у ƳŀǊŎŀ нлнп ǊΦ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǇƻȍȅŎȊƪƛΣ ǿ ƱŊŎȊƴŜƧ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 

нплΦлллΣлл ȊƱ,  Řƻ Řƴƛŀ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ȊƻǎǘŀƱȅ ǎǇƱŀŎƻƴŜ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪťΣ ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǿ нлно ǊΦ ƳƛŀƱȅ ƳƛŜƧǎŎŜ 

ǿȊŀƧŜƳƴŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧŜΣ ƪǘƽǊŜ ǎǘŀƴƻǿƛƱȅ ƱŊŎȊƴƛŜ 200.000,00 ȊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ όǎǘŀƴƻǿƛƱƻ 

to 9,31҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ Ȋ ƴƛƳƛύ ƻǊŀȊ мΦномΣсн ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛΦ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅ ȍŀŘƴŜƧ ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ 

ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ ŀƴƛ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ȍŀŘƴȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱƽǿ ǿ ƧŀƪƛŎƘƪƻƭǿƛŜƪ 

ƧŜŘƴƻǎǘƪŀŎƘ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘΦ 

 

4.11a 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ÐÏ×ÉäÚÁď ÏÓÏÂÏ×ÙÃÈȟ ÍÁÊäÔËÏ×ÙÃÈ É ÏÒÇÁÎÉÚÁÃÙÊÎÙÃÈ ÐÏÍÉöÄÚÙȡ 

 

a) %ÍÉÔÅÎÔÅÍ Á ÏÓÏÂÁÍÉ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

tƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ ƻǎƻōŀƳƛ ǿŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ǿ ǎƪƱŀŘ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƛ ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ 

ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǎƻōƻǿŜΣ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜ ƛ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜΣ ǇƻȊŀ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀƳƛ ǿǎƪŀȊŀƴȅƳƛ ǿ ǇǳƴƪŎƛŜ 

b) ǇƻƴƛȍŜƧΦ 

 

b) %ÍÉÔÅÎÔÅÍ ÌÕÂ ÏÓÏÂÁÍÉ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈ 

Emitenta a ÚÎÁÃÚäÃÙÍÉ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀΣ tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƧŜǎǘΥ 

a) akcjonariuszem Emitenta i posiada 140Φллл ŀƪŎƧƛΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ 12,71҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 

{ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ м40Φллл ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ 12,71҈ ǳŘȊƛŀƱǳ 

ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ tŀƴ Jakub CzechΣ ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ {ǇƽƱƪƛΣ ƧŜǎǘΥ 

a) akcjonariuszem Emitenta i posiada 140Φллл ŀƪŎƧƛΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ 12,71҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 
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{ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ м40Φллл ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ 12,71҈ ǳŘȊƛŀƱǳ 

ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ tŀƴ Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ, /ȊƱƻƴŜƪ Rady Nadzorczej 

{ǇƽƱƪƛΣ ƧŜǎǘΥ 

a) ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛ ǇƻǎƛŀŘŀ нрΦллл ŀƪŎƧƛΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ нΣ27҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 

{ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ нрΦллл ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ нΣ27҈ ǳŘȊƛŀƱǳ 

ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ, 

b) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ tǊŜǎƛŘŜƴǘ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ, 

c) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ CǊŜŜaƛƴŘ {Φ!Φ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ tŀƴ DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛΣ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 

{ǇƽƱƪƛΣ ƧŜǎǘΥ  

a) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ Frozen Way S.A.,  

b) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ Manager Games S.A.,  

c) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ Mobilway S.A.,  

d) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ Pentacle S.A., 

e) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ SimRail S.A., 

f) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ Stereo Games S.A., 

g) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ²ƻƻŘƭŀƴŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ, 

h) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ tǊŜǎƛŘŜƴǘ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ, 

i) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ CǊŜŜaƛƴŘ {Φ!Φ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ tŀƴ tƛƻǘǊ YŀǊōƻǿǎƪƛΣ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 

{ǇƽƱƪƛΣ ƧŜǎǘΥ  

a) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ CǊƻȊŜƴ ²ŀȅ {Φ!ΦΣ  

b) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ aŀƴŀƎŜǊ DŀƳŜǎ {Φ!ΦΣ  

c) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ aƻōƛƭǿŀȅ {Φ!ΦΣ  

d) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ tŜƴǘŀŎƭŜ {Φ!Φ, 

e) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ƛƳwŀƛƭ {Φ!Φ, 

f) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ {ǘŜǊŜƻ DŀƳŜǎ {Φ!Φ, 

g) /ȊƱƻƴƪƛŜƳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ²ƻƻŘƭŀƴŘ DŀƳŜǎ {Φ!Φ 

 

c) %ÍÉÔÅÎÔÅÍȟ ÏÓÏÂÁÍÉ ×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

ÏÒÁÚ ÚÎÁÃÚäÃÙÍÉ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÁÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ Á !ÕÔÏÒÙÚÏ×ÁÎÙÍ $ÏÒÁÄÃä ɉÌÕÂ ÏÓÏÂÁÍÉ 

×ÃÈÏÄÚäÃÙÍÉ × ÓËčÁÄ ÊÅÇÏ ÏÒÇÁÎĕ× ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÎÁÄÚÏÒÃÚÙÃÈɊ 

 

!ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ȊŀƭŜȍƴȅƳ ŀƴƛ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎȅƳ ǿƻōŜŎ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ǿ rozumieniu 

ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǳǎǘŀǿȅ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ 

 

W dniu 22 kwietnia 2023 ǊΦ ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊ ȊŀǿŀǊǘŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǳƳƻǿŀ 

o ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ǳǎƱǳƎ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅΦ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ Blue Oak Advisory sp. z o.o. (Autoryzowany 

Doradca) jest: 

a) JedyƴȅƳ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ wŜŘ hŀƪ LƴǾŜǎǘƳŜƴǘ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ ƛ ǇƻǎƛŀŘŀ ƱŊŎȊƴƛŜ нΦллл ǳŘȊƛŀƱƽǿΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ 

100,00% ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ wŜŘ Oak Investment sp. z o.o. oraz ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ do 100,00% 

ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ ǿǎǇƽƭƴƛƪƽǿΦ 
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bŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ wŜŘ hŀƪ LƴǾŜǎǘƳŜƴǘ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ ƧŜǎǘ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛ ǇƻǎƛŀŘŀ мΦллл ŀƪŎƧƛ 

ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ {ǇƽƱƪƛΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ лΣлф҈ ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ 

ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ мΦллл ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ, co stanowi 0,09҈ ǳŘȊƛŀƱǳ  

ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ 

 

tƻȊŀ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀƳƛ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅƳƛ ǿ Ǉƪǘ пΦммŀ ǇǇƪǘ ōύ ƻǊŀȊ Ŏύ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 

nie ǿȅǎǘťǇǳƧŊ ȍŀŘƴŜ ƛƴƴŜ ǇƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜΣ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜ ƭǳō ǇŜǊǎƻƴŀƭƴŜ ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ƭǳō 

ƻǎƻōŀƳƛ ǿŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ǿ ǎƪƱŀŘ ƻǊƎŀƴƽǿ {ǇƽƱƪƛ ƭǳō ƧŜƧ ƎƱƽǿƴȅƳƛ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀƳƛ ŀ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅƳ 5ƻǊŀŘŎŊ όƭǳō 

ƻǎƻōŀƳƛ ǿŎƘƻŘȊŊŎȅƳƛ ǿ ǎƪƱŀŘ ƧŜƎƻ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƛ ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘύΦ 
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4.12 0ÏÄÓÔÁ×Ï×Å ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÐÒÏÄÕËÔÁÃÈȟ ÔÏ×ÁÒÁÃÈ ÌÕÂ ÕÓčÕÇÁÃÈȟ ×ÒÁÚ Ú ÉÃÈ ÏËÒÅĢÌÅÎÉÅÍ 

×ÁÒÔÏĢÃÉÏ×ÙÍ É ÉÌÏĢÃÉÏ×ÙÍ ÏÒÁÚ ÕÄÚÉÁčÅÍ ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ ÇÒÕÐ ÐÒÏÄÕËÔĕ×ȟ ÔÏ×ÁÒĕ× É ÕÓčÕÇ 
ÁÌÂÏȟ ÊÅŀÅÌÉ ÔÏ ÉÓÔÏÔÎÅȟ ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ ÐÒÏÄÕËÔĕ×ȟ ÔÏ×ÁÒĕ× É ÕÓčÕÇ × przychodach ze sprÚÅÄÁŀÙ 
ÏÇĕčÅÍ ÄÌÁ %ÍÉÔÅÎÔÁȟ × ÐÏÄÚÉÁÌÅ ÎÁ ÓÅÇÍÅÎÔÙ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ 

 

4.12.1 0ÏÄÓÔÁ×Ï×Å ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÐÒÏÄÕËÔÁÃÈ É ÕÓčÕÇÁÃÈ 

 

4.12.1.1 Model biznesu 

 

Madnetic Games S.A. ǇƻǿǎǘŀƱa ǿ нлнл ǊƻƪǳΦ {ǘŀƴƻǿƛ ǏǿƛŜȍȅ ƛ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴȅ ƎƱƻǎ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΦ 

½ŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ƛƴǎǇƛǊǳƧŊ, ŀƴƎŀȍǳƧŊ ƛ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƧŊ ƴƛŜȊŀǇƻƳƴƛŀƴȅŎƘ ǿǊŀȍŜƵΣ 

ǎȊȅōƪƻ ǇǊȊȅƴƛƻǎƱƻ ǳȊƴŀƴƛŜ ǿ ōǊŀƴȍȅΦ CƭŀƎƻǿŀ ƎǊŀ {ǇƽƱƪƛΣ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊΣ ȊŜōǊŀƱa entuzjastyczne recenzje, 

ƻǎƛŊƎŀƧŊŎ ƛƳǇƻƴǳƧŊŎŜ ут҈ ǇƻȊȅǘȅǿƴȅŎƘ ƻǇƛƴƛƛ ƴŀ platformie {ǘŜŀƳΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ǏǿƛŀŘŜŎǘǿŜƳ ǇŀǎƧƛ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊ 

ƻǊŀȊ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ȊǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ƛ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ ƎǊŀŎȊȅΦ 

 

Debiut gry ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊ ōȅƱ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ƪƻƳŜǊŎȅƧƴȅƳ ǎǳƪŎŜǎŜƳΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŜƳ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ {ǇƽƱƪƛ Řƻ 

ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ǊŜȊƻƴǳƧŊ Ȋ ǎȊŜǊƻƪŊ ǇǳōƭƛŎȊƴƻǏŎƛŊΦ {ǳƪŎŜǎ ǘŜƴ ȊŀƛƴǎǇƛǊƻǿŀƱ Řƻ ŘŀƭǎȊȅŎƘ ŀƳōƛǘƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ 

takich jak gra pt. tƘƻǘƻƎǊŀǇƘȅ {ƛƳǳƭŀǘƻǊΣ ƪǘƽǊa jest obecnie w fazie ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΦ ½ŘƻƭƴƻǏŏ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Řƻ ǎȊȅōƪƛŜƎƻ 

Řƻǎǘƻǎƻǿȅǿŀƴƛŀ ǎƛť Řƻ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǘǊŜƴŘƽǿ ƛ ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ ƎǊŀŎȊȅ ǎǘŀƴƻǿƛ ƻ ǳƴƛƪŀƭƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴŀ ǊȅƴƪǳΦ  

 

{ǘǊŀǘŜƎƛŀ ǇǊƻŘǳƪŎȅƧƴŀ {ǇƽƱƪƛ ƻǇƛŜǊŀ ǎƛť ƴŀ ŜŦŜƪǘȅǿƴȅƳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ȊŀǎƻōƽǿΣ ǊƽǿƴƻǿŀȍŜƴƛǳ ƪƻǎȊǘƽǿ ƛ ƧŀƪƻǏŎƛΣ 

ƻǊŀȊ ŎƛŊƎƱȅƳ ŘƻǇŀǎƻǿȅǿŀƴƛǳ ǎƛť Řƻ ǇƻǘǊȊŜō ǊȅƴƪǳΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ǎǘŀǿƛŀ ƴŀ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŏ ǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛǳ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΣ 

ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎΣ ȍŜ ƪŀȍŘŀ ƎǊŀ ƧŜǎǘ ǎǘŀǊŀƴƴƛŜ Ǉƭŀƴƻǿŀƴŀ ƛ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŀ Ȋ ƴŀƭŜȍȅǘŊ ǳǿŀƎŊ Řƻ ŘŜǘŀƭƛΦ  

 

YƭǳŎȊƻǿŊ Ǌƻƭť ǿ ƳƻŘŜƭǳ ōƛȊƴŜǎƻǿȅƳ ƻŘƎǊȅǿŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ 5Ȋƛťƪƛ ƴƛŜƧ {ǇƽƱƪŀ ǳȊȅǎƪǳƧŜ ŘƻǎǘťǇ Řƻ 

ȊŀŀǿŀƴǎƻǿŀƴȅŎƘ Ȋŀǎƻōƽǿ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΣ ǿ ǘȅƳΥ 

ω ŎŜƴǘǊǳƳ ǘŜǎǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘƻƪƱŀŘƴŊ ƻŎŜƴť ƛ ƻǇǘȅƳŀƭƛȊŀŎƧť ƎƛŜǊ ǇǊȊŜŘ ƛŎƘ ǿȅŘŀƴƛŜƳ, 

ω ǎȊŜǊƻƪƛŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜ ƛ ǊŜƪƭŀƳƻǿŜΣ ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊŎŜ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ, 

ω ǿǎǇŀǊŎƛŜ ǿ ǊƻȊǿƛƧŀƴƛǳ ƪƻƴǘŀƪǘƽǿ ōƛȊƴŜǎƻǿȅŎƘΣ Ŏƻ ƧŜǎǘ ƛǎǘƻǘƴŜ Řƭŀ ŘŀƭǎȊŜƎƻ ǿȊǊƻǎǘǳ {ǇƽƱƪƛ. 

 

tƻŘŜƧǏŎƛŜ {ǇƽƱƪƛ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊ ƧŜǎǘ ǿƛŜƭƻŜǘŀǇƻǿŜ ƛ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴŜ Řƻ ǎǇŜŎȅŦƛƪƛ ƪŀȍŘŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ CŀȊŀ 

ƪƻƴŎŜǇŎȅƧƴŀΣ ǘŜǎǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻƳȅǎƱǳΣ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŘŜƳŀ ƛ ǇǊƻƭƻƎǳΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ōŜǘŀ ǘŜǎǘȅ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜ ǎŊ ƪƭǳŎȊƻǿŜ Řƭŀ 

ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ǿȅǎƻƪƛŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƪƻƵŎƻǿŜƎƻΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ǊƻȊǿŀȍŀ ǘŀƪȍŜ ǎƪǊƽŎƻƴŜ ǇǊƻŎŜǎȅ Řƭŀ ƎƛŜǊ ǿ ŦƻǊƳǳƭŜ 

9ŀǊƭȅ !ŎŎŜǎǎΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ƴŀ ǎȊȅōƪŊ ǊŜŀƪŎƧť ƴŀ ŦŜŜŘōŀŎƪ ƎǊŀŎȊȅΦ  

 

1. Faza koncepcyjna: 

¶ tƻƳȅǎƱ ƛ wizja: YŀȍŘŀ ƎǊŀ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀ ǎƛť ƻŘ ǳƴƛƪŀƭƴŜƎƻ ǇƻƳȅǎƱǳΦ {ǇƽƱƪŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘŀ ŘǳȍŊ ǿŀƎť Řƻ 

ƪǊŜŀǘȅǿƴƻǏŎƛ ƛ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŎƛΣ ŀōȅ ƎǊȅ ǿȅǊƽȍƴƛŀƱȅ ǎƛť ƴŀ ǊȅƴƪǳΦ 

¶ Badanie rynku: Analiza ǘǊŜƴŘƽǿ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ, preferencji graczy i konkurencjiΣ ŀōȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏΣ ȍŜ 

ƪƻƴŎŜǇŎƧŀ Ƴŀ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱ ƴŀ ǊȅƴƪǳΦ 

¶ ²ǎǘťǇƴȅ Plan: hƪǊŜǏƭŜƴƛŜ cele projektu, grupy docelowej i szacowanego ōǳŘȍŜǘu. 

 

2. Testowanie pƻƳȅǎƱǳΥ 

ω Walidacja koncepcji: Przeprowadzenie ǿŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅŎƘ ǘŜǎǘƽǿ ǇƻƳȅǎƱǳΣ ŀōȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ 

ȍŜ ƧŜǎǘ ƻƴ ŀǘǊŀƪŎȅƧƴȅ ƛ ǿȅƪƻƴŀƭƴȅΦ 

ω Zbieranie feedbacku: ²ŎȊŜǎƴŜ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛ ƎǊŀŎȊȅ ǿ ǇǊƻŎŜǎ ǘǿƽǊŎȊȅΣ ŀōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ŎŜƴƴŜ 

opinie. 
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3. Tworzenie dema i prologu: 

ω PrototypowanieΥ wƻȊǿƽƧ ǇǊƻǘƻǘȅǇǳ ƎǊȅΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƻŎŜƴť ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ƳŜŎƘŀƴƛƪ ƛ ǎǘȅƭǳ 

rozgrywki. 

ω Prezentacja wizji: {ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŘŜƳŀ ƭǳōκƛ ǇǊƻƭƻƎǳ ƎǊȅΣ ƪǘƽǊŜ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŏ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴȅƳ 

ƛƴǿŜǎǘƻǊƻƳΣ ƳŜŘƛƻƳ ƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛΦ 

 

4. Beta testy wŜǿƴťǘǊȊƴŜΥ 

ω wƻȊǿƽƧ pŜƱƴŜƧ wersjiΥ tǊŀŎŀ ƴŀŘ ǊƻȊōǳŘƻǿŀƴƛŜƳ ƎǊȅ Řƻ ǇŜƱƴŜƧ ǿŜǊǎƧƛΣ ƻǇƛŜǊŀƧŊŎ ǎƛť ƴŀ ȊƎǊƻƳŀŘȊƻƴȅƳ 

feedbacku. 

ω Iteracyjne ulepszeniaΥ /ƛŊƎƱŜ ǘŜǎǘƻǿŀƴƛŜ ƛ ǳƭŜǇǎȊŀƴƛŜ ƎǊȅΣ ŀōȅ ǳǇŜǿƴƛŏ ǎƛťΣ ȍŜ ǎǇŜƱƴƛŀ ƻƴŀ ǿȅǎƻƪƛŜ 

ǎǘŀƴŘŀǊŘȅ ƧŀƪƻǏŎƛƻǿŜΦ 

 

5. Wydanie i sǇǊȊŜŘŀȍ pŜƱƴŜƧ wersji: 

Á Finalizacja: 5ƻƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊŀŎ ƴŀŘ ƎǊŊΣ ǿ ǘȅƳ ƻǎǘŀǘŜŎȊƴŜ ǎȊƭƛŦȅΣ ŘŜōǳƎƻǿŀƴƛŜ ƛ ƻǇǘȅƳŀƭƛȊŀŎƧŀΦ 

Á Wydanie gry: Oficjalne wydanie gry na wybranych platformach dystrybucyjnych. 

Á Marketing i promocjaΥ LƴǘŜƴǎȅǿƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜ ǿ ŎŜƭǳ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ǏǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ ƻ ƎǊȊŜ  

ƛ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ 

 

6. Wsparcie po premierze i rƻȊǿƽƧ gier: 

ω Aktualizacje i poprawki: Regularne wydawanie ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ƛ ǇƻǇǊŀǿŜƪΣ ŀōȅ ǳǘǊȊȅƳŀŏ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŜ 

ƎǊŊΦ 

ω DLC i rozszerzeniaΥ wƻȊǿƽƧ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ǘǊŜǏŎƛΣ ƧŜǏƭƛ ƎǊŀ ƻǎƛŊƎƴƛŜ ǎǳƪŎŜǎ ƛ ōťŘȊƛŜ ǘƻ ǳȊŀǎŀŘƴƛƻƴŜ ǇƻŘ 

ƪŊǘŜƳ ōƛȊƴŜǎƻǿȅƳΦ 

ω Monitoring i analizaΥ {ǘŀƱŜ ƳƻƴƛǘƻǊƻǿŀƴƛŜ ǿȅƴƛƪƽǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ ƻǇƛƴƛƛ ƎǊŀŎȊȅ ƛ ŘŀƴȅŎƘ Ȋ ƎǊȅΣ ŀōȅ 

ƛƴŦƻǊƳƻǿŀŏ ƻ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ŘŜŎȅȊƧŀŎƘ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ǊƻȊǿƻƧǳΦ 

 

YŀȍŘȅ ŜǘŀǇ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ ǘǿƽǊŎȊȅƳ ƧŜǎǘ ǎǘŀǊŀƴƴƛŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴȅ ƛ Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴȅ Řƻ ǎǇŜŎȅŦƛƪƛ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ Ȋ ƴŀŎƛǎƪƛŜƳ ƴŀ 

ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŏΣ ƧŀƪƻǏŏ ƛ ȊŀŘƻǿƻƭŜƴƛŜ ƎǊŀŎȊȅΦ aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ŘŊȍȅ Řƻ ǘŜƎƻΣ ŀōȅ ƪŀȍŘŀ ǿȅŘŀƴŀ ƎǊŀ ōȅƱŀ ƴƛŜ 

ǘȅƭƪƻ ǎǳƪŎŜǎŜƳ ƪƻƳŜǊŎȅƧƴȅƳΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜƳΣ ƪǘƽǊŜ ǿȊōƻƎŀŎŀ Ǐǿƛŀǘ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΦ 

 

² ƻōƭƛŎȊǳ ŎƛŊƎƭŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊΣ Emitent ǎǘŀǊŀ ǎƛť ōȅŏ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴy i innowacyjny. DŊȍŜƴƛŜ Řƻ 

ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǳƴƛƪŀƭƴȅŎƘ ƛ ŀƴƎŀȍǳƧŊŎȅŎƘ ƎƛŜǊ ƧŜǎǘ ƳƻǘƻǊŜƳ ǊƻȊǿƻƧǳ {ǇƽƱƪƛΣ ŀ ǏǿƛŀŘƻƳƻǏŏ ǿȅȊǿŀƵ ǳǘǊȊȅƳǳƧŜ ƧŊ  

ǿ ƎƻǘƻǿƻǏŎƛ Řƻ ŎƛŊƎƱŜƎƻ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť ƛ ŀŘŀǇǘŀŎƧƛΦ  

 

aŀƧŊŎ ƴŀ ǳǿŀŘȊŜΣ ƛȍ ǎǳƪŎŜǎ ǿ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƴƛƎŘȅ ƎǿŀǊŀƴǘƻǿŀƴȅ, kŀȍŘŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ Emitenta to wyraz pasji 

ƛ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀΣ ŀƭŜ ǘŜȍ ǇǊƻŎŜǎ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť ƛ ǊƻȊǿƻƧǳΦ .ťŘŊŎ dumnym Ȋ ƻǎƛŊƎƴƛťŏΣ ƧŀƪƛƳƛ ōȅƱƻ ǿȅŘŀƴƛŜ ²²н 

Rebuilder, ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘ Ƴŀ ǏǿƛŀŘƻƳƻǏŏΣ ȍŜ ƪŀȍŘȅ ƪƻƭŜƧƴȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ƴƛŜǎƛŜ ȊŜ ǎƻōŊ ƴƻǿŜ ǿȅȊǿŀƴƛŀΦ Celem 

{ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǘǊŀŦƛŀƧŊ ǿ Ǝǳǎǘ ƎǊŀŎȊȅΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿƴƻǎȊŊ ŎƻǏ ƴƻǿŜƎƻ ƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿŜƎƻ 

Řƻ Ǐǿƛŀǘŀ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΦ 

 

4.12.1.2 0ÒÏÄÕËÔÙ ÐÒÚÅÚÎÁÃÚÏÎÅ ÄÏ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ǿȅǇǊƻŘǳƪƻǿŀƱ ƛ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊȅƱ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 3 gry 

wideo w wersji na PC oraz 1 na konsole PlayStation 5 i Xbox Series X. 

 

tƛŜǊǿǎȊŊ ƎǊŊ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ α²²н wŜōǳƛƭŘŜǊέΦ tǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t//Steam ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ w dniu 16 stycznia 

2023 r. ² Řƴƛǳ мл ƳŀƧŀ нлнп ǊΦ ƎǊŀ ȊŀŘŜōƛǳǘƻǿŀƱŀ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭŜ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ р ƻǊŀȊ ·ōƻȄ {ŜǊƛŜǎ ·Φ  
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WW2 Rebuilder 

WW2 Rebuilder to edukacyjny symulator odbudowy 

9ǳǊƻǇȅ Ǉƻ ŘǊǳƎƛŜƧ ǿƻƧƴƛŜ ǏǿƛŀǘƻǿŜƧΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ƎǊŀŎȊ 

ƪƛŜǊǳƧŜ ȊǿȅƪƱȅƳƛ ƻōȅǿŀǘŜƭŀƳƛ ƛ ǇƻȊƴŀƧŜ ƛŎƘ ǊƻȊǘŜǊƪƛΦ  

DǊŀŎȊ ǿŎƛŜƭŀ ǎƛť ǿ ǇƻǎǘŀŏΣ ƪǘƽǊŀ ǇƻƳŀƎŀ ƻŘōǳŘƻǿŀŏ 

ȊƴƛǎȊŎȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǿƻƧƴť Ƴƛŀǎǘŀ ƛ ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ƧŜ 

ǇƻƴƻǿƴƛŜ ǿ ƳƛŜƧǎŎŀΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƭǳŘȊƛŜ ƳƻƎŊ ȍȅŏ  

ƛ ǇǊƻǎǇŜǊƻǿŀŏΦ DǊŀ ƻŦŜǊǳƧŜ ŜƳƻŎƧƻƴǳƧŊŎŜ ǿȅȊǿŀƴƛŀΣ 

ƪǘƽǊŜ ǇƻƭŜƎŀƧŊ ƴŀ ŜƪǎǇƭƻǊƻǿŀƴƛǳ ȊǊǳƧƴƻǿŀƴȅŎƘ 

ƳƛŀǎǘΣ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛǳ ŘŜŎȅȊƧƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƻŘōǳŘƻǿȅ ƛƴŦǊŀǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ƻǊŀȊ Řōŀƴƛǳ ƻ ŘƻōǊƻōȅǘ ƳƛŜǎȊƪŀƵŎƽǿΦ DǊŀŎȊ 

Ƴŀ ƻƪŀȊƧť ȊƻōŀŎȊȅŏ ǎƱȅƴƴŜ ŜǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜ Ƴƛŀǎǘŀ ǿ ǊǳƛƴŀŎƘΣ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ȊƴƛǎȊŎȊƻƴȅ ǇǊȊŜȊ ōƻƳōŀǊŘƻǿŀƴƛŀ [ƻƴŘȅƴ ŎȊȅ 

ǿŀƭŎȊŊŎŜ Ȋe ȊƴƛǎȊŎȊŜƴƛŜƳ Ƴƛŀǎǘŀ ǿŜ CǊŀƴŎƧƛΣ ƻǊŀȊ ǿȊƛŊŏ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇǊƻŎŜǎƛŜ ƻŘōǳŘƻǿȅΣ ŀōȅ ǇǊȊȅǿǊƽŎƛŏ ȍȅŎƛŜ  

ƛ ƴŀŘȊƛŜƧť ǘȅƳ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻƳΦ ²²LL wŜōǳƛƭŘŜǊ ƻŦŜǊǳƧŜ ǿŎƛŊƎŀƧŊŎŊ ǊƻȊƎǊȅǿƪťΣ ƪǘƽǊŀ ƱŊŎȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ 

ƳƛŀǎǘŜƳ Ȋ ǇǊȊȅƎƻŘƻǿȅƳƛ ŀǎǇŜƪǘŀƳƛΣ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎ ƎǊŀŎȊƻƳ ƴƛŜȊŀǇƻƳƴƛŀƴŜ ŘƻȊƴŀƴƛŀ ƛ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜ ǎǇƻƧǊȊŜƴƛŜ ƴŀ 

okres powojenny w Europie. 

 

Tabela 12 Informacje o grze WWII Rebuilder  

Data 

debiutu 
Platforma wƻƭŀ {ǇƽƱƪƛ 

²ƱŀǏŎƛŎƛŜƭ 
praw 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ 

Wydawca 
Zasady uzyskiwania 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

Wynagrodzenie 

{ǇƽƱƪƛ όǿ ҈ύ 

16.01.2023 PC Steam 
producent i 
wydawca 

Emitent Emitent 
ǇǊȊȅŎƘƽŘ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

gry na Steam 
100% 

10.05.2024 
PlayStation 5 
i Xbox Series 

X 

²ȅōƽǊ 
wykonawcy  

i kontrola 

Emitent 
PlayWay 

S.A. 

ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ 
ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŀ 

platformach 

50% do recup, 

ƴŀǎǘťǇƴƛŜ млл҈ 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ǇƻƴŀŘ 64.000 szt.,  

ŀ ут҈ ȊƻǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ {ǘŜŀƳ ǊŜŎŜƴȊƧƛ ƧŜǎǘ ǇƻȊȅǘȅǿƴȅŎƘΦ bŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ 

{ǘƻǊŜ ƎǊŀ ǳȊȅǎƪŀƱŀ ƻŎŜƴť пΦфтκрΦ 5ƻ Řƴƛŀ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǎǇǊȊŜŘŀƱƻ ǎƛť ponad 4.600 

szt. gry na Xbox Series X oraz ponad 1.700 szt. na PlayStation 5Φ 5ƻ ŎȊŀǎǳ ƻǎƛŊƎƴƛŜŎƛŀ ƱŊŎȊƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ 

ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭŜ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ пллΦлллΣлл ȊƱ 9ƳƛǘŜƴǘ ōťŘȊƛŜ ƻǘǊȊȅƳȅǿŀƱ wynagrodzenie  

ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ рл҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻΦ tƻ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊŜƴƛǳ ǘŜƎƻ ǇǊƻƎǳ 9ƳƛǘŜƴǘ ōťŘȊƛŜ ǳȊȅǎƪƛǿŀƱ wynagrodzenie 

ǊƽǿƴŜ млл҈ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ gry na wskazane konsoleΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ 

Informacyjnego ƱŊŎȊƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ƴŀ ƪƻƴǎƻƭŜ ǿȅƴƛƻǎƱȅ ƻƪΦ ослΦлллΣлл ȊƱ ƴŜǘǘƻΦ 

 

/ƻǊǎŀƛǊΩǎ aŀŘƴŜǎǎ 

W /ƻǊǎŀƛǊΩǎ aŀŘƴŜǎǎ gracz jako kapitan pirackiego 

statku zanurza ǎƛť ǿ ǇǊȊȅƎƻŘƻǿŊ ƻǇƻǿƛŜǏŏ ƻ 

ƳƛǎǘȅŎȊƴȅƳ ŀǊŎƘƛǇŜƭŀƎǳ ǇŜƱƴȅƳ ǘŀƧŜƳƴƛŎ ƛ ǎƪŀǊōƽǿΦ 

²ȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ ǇƛǊŀŎƪƛŜ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƛ ǎǘŀǊƻȍȅǘƴŜ 

artefakty, zadaniem gracza jest uratowanie ŎȊƱƻƴƪƽǿ 

ȊŀƱƻƎƛ ǊƻȊǊȊǳŎƻƴȅŎƘ Ǉƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿȅǎǇŀŎƘ ƛ odkrycie 

mrocznych ǎŜƪǊŜǘƽǿ ǘŀƧŜƳƴƛŎȊŜƧ ǏǿƛŊǘȅƴƛ. 
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Tabela 13 Informacje o grze Corsair's Madness 

Data 
debiutu 

Platforma wƻƭŀ {ǇƽƱƪƛ 
²ƱŀǏŎƛŎƛŜƭ 

praw 
ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ 

Wydawca 
Zasady uzyskiwania 
ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

Wynagrodzenie 
{ǇƽƱƪƛ όǿ ҈ύ 

17.07.2024 PC Steam 
Testowanie, 
marketing, 

publikacja 

Emitent Emitent 
ǇǊȊȅŎƘƽŘ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

gry na Steam 
50% 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ǇƻƴŀŘ 100 szt., a 100% 

z 7 ȊƻǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ {ǘŜŀƳ ǊŜŎŜƴȊƧƛ ƧŜǎǘ ǇƻȊȅǘȅǿƴȅŎƘ. 

 

My Museum: Treasure Hunter 

My Museum: Treasure Hunter to edukacyjny symulator  

Ȋ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǇƛŜǊǿǎȊƻƻǎƻōƻǿȅƳΣ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅ Řƭŀ Ŧŀƴƽǿ 

ǊŜƴƻǿŀŎƧƛΣ ǿȅǇǊŀǿΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǇŀǎƧƻƴŀǘƽǿ 

historii. Zadaniem gracza jest odrestaurowanie muzeum, 

ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀǿƛƱ mu w spadku dziadek, ǇǊȊȅǿǊƽŎŜƴƛŜ mu 

ǏǿƛŜǘƴƻǏŏ ƛ zawalczenie ƻ ǇƻŘȊƛǿ ƪǊȅǘȅƪƽǿ ƻǊŀȊ 

ȊǿƛŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘ.  

 

Tabela 14 Informacje o grze My Museum: Treasure Hunter  

Data 

debiutu 
Platforma wƻƭŀ {ǇƽƱƪƛ 

²ƱŀǏŎƛŎƛŜƭ 

praw 
ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ 

Wydawca 
Zasady uzyskiwania 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

Wynagrodzenie 

{ǇƽƱƪƛ όǿ ҈ύ 

25.06.2024 PC Steam 
²ǎǇƽƱǇǊƻŘǳŎŜƴǘ, 

marketing, 
ǿǎǇƽƱǿȅŘŀǿŎŀ 

Emitent 
PID Games, 

Emitent 

ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ 
ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŀ 

platformach 

15% do recup, 
ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ор҈ 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ gra posiada 20% ǇƻȊȅǘȅǿƴȅŎƘ ǊŜŎŜƴȊƧƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƴŀ 

platformie Steam. 

 

4.12.1.3 0ÒÏÄÕËÔÙ ÐÌÁÎÏ×ÁÎÅ ÄÏ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ 

 

W latach 2024-2027 {ǇƽƱƪŀ ǇƭŀƴǳƧŜ ǇǊŜƳƛŜǊȅ 6 gier na PC. Do 4 ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŜ ǇǊŀǿŀ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜ, 

ŀ н ƎǊȅ {ǇƽƱƪŀ ǿȅƪƻƴŀ ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!. bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ 

ǊƻȊǿŀȍŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлнс-нлнт ǇƻǊǘƽǿ ƎƛŜǊΥ tƘƻǘƻƎǊŀǇƘȅ {ƛƳǳƭŀǘƻǊΣ ¦ƴƛǘŜŘ {ŜŎǘǎ ƻŦ !ƳŜǊƛŎŀΣ 

My Museum, CorsairΩs Madness, Heavy Duty Construction, Mythos: Build & Survive, Medieval Builders: 

Strongholds & Castles na konsole Xbox Series X|S, PlayStation 5 oraz Nintendo Switch. Ostateczna decyzja w tym 

ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴŀ ōťŘȊƛŜ ƻŘ ƻŎŜƴȅ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ǿ ǘȅƳ ƻŘ ƻǇƛƴƛƛ ƛ ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ 

ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛ ƎǊŀŎȊȅΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ǘŀōŜƭť ƻǇƛǎǳƧŊŎŀ ǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ƪǘƽǊŜ {ǇƽƱƪŀ ǇƭŀƴǳƧŜ przeznaczȅŏ do 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ 

 

Tabela 15 0ÒÏÄÕËÔÙ ÐÌÁÎÏ×ÁÎÅ ÄÏ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ × latach 2024-2027* 

Lp. Gra Platforma 

Planowany 

termin 
wydania 

wƻƭŀ {ǇƽƱƪƛ Wydawca 
.ǳŘȍŜǘ ƎǊȅ 
όǿ ȊƱύ 

{ǘƻǇƛŜƵ 

realizacji 
(w %) 

²ƱŀǏŎƛŎƛŜƭ 

praw 
ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ 

Wynagrodzenie 
{ǇƽƱƪƛ 

1. 
Photography 

Simulator 
PC I kw. 2025 

Produkcja, 
marketing, 

publikacja 

Emitent 1.000.000 60% Emitent 100% 

2. 
United Sects 
of America 

PC Q3 2024 
Pomoc przy 
produkcji, 

testowanie, 
Emitent 32.000 90% Emitent 

70% do recup, 
рл҈ ǇƽȋƴƛŜƧ 
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marketing, 
publikacja 

3. 
Heavy Duty 

Construction 
PC 2025/2026 

Produkcja, 

marketing, 
publikacja 

PlayWay 

S.A. 
500.000 30% PlayWay S.A. 

50% i 

wynagrodzenie 
jednorazowe 

4. 
Mythos: 
Build & 

Survive 

PC 2024/2025 

Pomoc przy 
produkcji, 

testowanie, 

marketing, 
publikacja 

Emitent 60.000 30% Emitent 

85%-100%, 
ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ 

% pozytywnych 
recenzji 

5. 
30 Days On 

Ship 
PC 2025 

Produkcja, 
marketing, 

publikacja 

PlayWay 
S.A. 

b.d. 10% PlayWay S.A. 
5% i 

wynagrodzenie 

jednorazowe 

6. 

Medieval 
Builders: 

Strongholds 

& Castles 

PC 2026/2027 
Produkcja, 
marketing, 
publikacja 

Emitent b.d. 2% Emitent 100% 

ϝ Ǉƭŀƴƻǿŀƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǿȅŘŀƴƛŀ ƎǊȅ ƳƻȍŜ ǳƭŜŎ zmianie 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴƻ ƻǇƛǎ ǿȅōǊŀƴȅŎƘ ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪƛ ǇƭŀƴƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ 

 

Photography Simulator 

Photography Simulator to edukacyjny symulator 

ǊƻōƛŜƴƛŀ ȊŘƧťŏΣ ƪǘƽǊȅ ōŀǿƛ ƛ ǳŎȊȅ Ƨŀƪ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜ 

ȊǊƻōƛŏ ȊŘƧťŎƛŀΦ DǊŀŎȊ ǿŎƛŜƭŀ ǎƛť ǿ Ǌƻƭť 

ǇƻŎȊŊǘƪǳƧŊŎŜƎƻ ŦƻǘƻƎǊŀŦŀΣ ƪǘƽǊȅ Ƴŀ ƻƪŀȊƧť 

ƻŘƪǊȅǿŀŏ ƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘƻǿŀŏ ƴƛŜǎŀƳƻǿƛǘŜ ƳƛŜƧǎŎŀ 

ƻǊŀȊ ƴŀƧǊȊŀŘǎȊŜ Ǝŀǘǳƴƪƛ ǏǿƛŀǘŀΦ ² ǘǊŀƪŎƛŜ ƎǊȅ 

ƎǊŀŎȊ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƴŀǳƪƛ ƛ ŜƪǎǇƭƻǊŀŎƧƛ 

ǊƽȍƴƻǊƻŘƴȅŎƘ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛ ƴŀ ŎŀƱȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜΣ ǿ ǘȅƳ 

ƎƽǊΣ ƧŜȊƛƻǊ ƛ ƪŀƴƛƻƴƽǿΦ ½ŀŘŀƴƛŜƳ ƎǊŀŎȊŀ ōťŘȊƛŜ 

ǳŎƘǿȅŎŜƴƛŜ Ǉƛťƪƴŀ ƴŀǘǳǊȅ ƻǊŀȊ ǳƴƛƪŀƭƴȅŎƘ ƳƻƳŜƴǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻȊǿƻƭŊ ȊǊƻōƛŏ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜ ȊŘƧťŎƛŀΦ tƻŘŎȊŀǎ ǇƻŘǊƽȍȅ 

ƎǊŀŎȊ ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ ƪƻǊȊȅǎǘŀŏ Ȋ ǊƽȍƴƻǊƻŘƴŜƎƻ ǎǇǊȊťǘǳ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŎȊƴŜƎƻ ƻǊŀȊ ŀƪŎŜǎƻǊƛƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƻƳƻƎŊ ǇǊȊŜǘǊǿŀŏ 

w trudnych warunkŀŎƘ ǘŜǊŜƴƻǿȅŎƘΦ DǊŀŎȊ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ōťŘȊƛŜ ƳƽƎƱ ȊŘƻōȅǿŀŏ ǿƛŜŘȊť ƴŀ ǘŜƳŀǘ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƛΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ 

ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǎǇǊȊŜŘŀǿŀƴƛŀ ǎǿƻƛŎƘ ȊŘƧťŏ Řƻ ƳŀƎŀȊȅƴƽǿ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘΣ Ŏƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛ ȊŀǊŀōƛŀƴƛŜ ƴŀ 

swojej pasji oraz rozwijanie swojej kariery. 

 

Heavy Duty Construction 

W Heavy Duty Construction gracz przejmuje 
ƪƻƴǘǊƻƭť ƴŀŘ ǇǊƻŎŜǎŜƳ ōǳŘƻǿȅΣ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƧŊŎ 
ƻŘ ŘŜƳƻƴǘŀȍǳ ǎǘŀǊȅŎƘ ōǳŘƻǿƭƛΣ ǇƻǇǊȊŜȊ 
ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ƴƻǿȅŎƘ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƧƛΣ ŀȍ Ǉƻ ŦƛƴŀƭƴŊ 
ǊŜŀƭƛȊŀŎƧťΦ DǊŀŎȊ ƻŘōƭƻƪƻǿǳƧŜ ƴƻǿŜ ƳŀǎȊȅƴȅΣ 
ȊŀǊȊŊŘȊŀ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳ renowacji miast i rozwija 
ǎǿƻƧŜ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿƻ ōǳŘƻǿƭŀƴŜΦ WŜƎƻ 
zadaniem jest nie tylko burzenie i budowanie, 
ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ 
ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΦ DǊŀŎȊ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǊƽȍƴƻǊƻŘƴȅ 

ǎǇǊȊťǘΣ ŀōȅ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǳƴƛƪŀƭƴŜ ōǳŘȅƴƪƛ ƻŘ ǇƻŘǎǘŀǿΣ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎ ƴƛŜȊŀǇƻƳƴƛŀƴŜ ǿǊŀȍŜƴƛŀ ǿ ǎȅƳǳƭŀŎƧƛ ŎƛťȍƪƛŎƘ 
maszyn. 
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Medieval Builders: Strongholds & Castles 

DǊŀŎȊ ȊŀƴǳǊȊŀ ǎƛť ǿ ǏǿƛŜŎƛŜ ǏǊŜŘƴƛƻǿƛŜŎȊƴȅŎƘ 

ŎȊŀǎƽǿΦ .ǳŘǳƧŜ ǎǿƻƧŊ ǿƛƻǎƪťΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ƛ ōǊƻƴƛ 

ȊŀƳƪƽǿ ƻǊŀȊ ŎŀƱŜ ƪǊƽƭŜǎǘǿŀΦ {ǘŀƧŜ ǎƛť 

ƭƻƪŀƭƴȅƳ ǿƱŀŘŎŊ ƛ ōǳŘƻǿƴƛŎȊȅƳΦ CƻǊǘŜŎŜ  

ƛ ȊŀƳƪƛ ŎȊŜƪŀƧŊ ƴŀ ƴƛŜƎƻΣ ŀōȅ ƴƛƳƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƱ - 

ǎŀƳŜƳǳ ƭǳō Ȋ ǇǊȊȅƧŀŎƛƽƱƳƛΦ DǊŀŎȊ ƳƻȍŜ 

haƴŘƭƻǿŀŏ Ȋ ƪǳǇŎŀƳƛΣ ƻǇƛŜƪƻǿŀŏ ǎƛť ƘƻŘƻǿƭŊ 

ȊǿƛŜǊȊŊǘ ƴŀ ŦŀǊƳƛŜΣ ǇƻƭƻǿŀŏΦ 

 

 

Mythos: Build & Survive 

Mythos: Build & Survive to oryginalne 

ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅŎƘ Ƴƻǘȅǿƽǿ ȊƴŀƴȅŎƘ  

z gier strategicznych. Gracz ǇǊȊŜƳƛŜǊȊŀ ƪǊŀƛƴť 

{ƱƻǿƛŀƴΣ ƎŘȊƛŜ ōƻƎŀŎǘǿƻ Ȋŀǎƻōƽǿ ŎȊŜƪŀ ƴŀ 

ƻŘƪǊȅŎƛŜ ǇƻŘ ƻǇƛŜƪŊ ƳƛǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛǎǘƻǘΦ DǊŀŎȊ 

ƳƻȍŜ ǇƻŘƧŊŏ Ȋ ƴƛƳƛ ǿŀƭƪť ƭǳō ȊŘƻōȅŏ ƛŎƘ 

ǇǊȊȅŎƘȅƭƴƻǏŏΦ tŜƱƴŜ ǘŀƧŜƳƴƛŎ ƭŀǎȅΣ ǳǊƻƪƭƛǿŜ 

Řƻƭƛƴȅ ƛ Ǉƻƭŀ ǎŊ ȊŀƳƛŜǎȊƪŀƱŜ ǇǊȊŜȊ ǎƱƻǿƛŀƵǎƪƛŜ 

ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜΣ ŎƘƻŏ ǿȅƎƭŊŘŀƧŊ ƎǊƻȋƴƛŜΣ 

ƳƻƎŊ ƻƪŀȊŀŏ ǎƛť ǇƻǘťȍƴȅƳƛ ǎƻƧǳǎȊƴƛƪŀƳƛΦ DǊŀŎȊ ōǳŘǳƧŊŎ ǇǊťȍƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŊ ƻǎŀŘťΣ Ƴǳǎƛ Řōŀŏ ƻ ŘƻōǊƻ ǎǿƻƛŎƘ 

ǊƻōƻǘƴƛƪƽǿΣ ȊŀǇŜǿƴƛŀƧŊŎ ƛƳ ŘŀŎƘ ƴŀŘ ƎƱƻǿŊ ƛ ǇƻǎƛƱƪƛΦ ² ƻōƭƛŎȊǳ ȊŀƎǊƻȍŜƵ ȊŜ ǎǘǊƻƴȅ ǇƻǘǿƻǊƽǿΣ ǿƛƪƛƴƎƽǿ ŎȊȅ 

ŘŜƳƻƴƽǿΣ ƳƛŜŎȊ ƛ ǿƱƽŎȊƴƛŀ ǎǘŀƴŊ ǎƛť ƴƛŜƻŘƱŊŎȊƴȅƳƛ ǘƻǿŀǊȊȅǎȊŀƳƛΦ 

 

² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ȊƳƛŀƴȅ ǘŜǊƳƛƴǳ premier ƎƛŜǊΣ ½ŀǊȊŊŘ Madnetic Games S.A. ƻǏǿƛŀŘŎȊŀΣ ƛȍ ŀƪǘǳŀƭƴȅ Ǉƭŀƴ 

wydawniczy gier na dany rok kalendarzowy publikowany ōťŘȊƛŜ Ŏƻ ƪǿŀǊǘŀƱ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊŎȅƳ ǿǿΦ 

ǘŀōŜƭƛ ƛ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊŀƴȅ ōťŘȊƛŜ ǿ raportach kwartalnych {ǇƽƱƪƛΦ 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜƳ ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ ƧŜǎǘ {ǇƽƱƪŀΣ ƴƛŜ ōťŘŊŎ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƛŎƘ ǿȅŘŀǿŎŊΣ 

Emitent otrzymuje wynagrodzenie z ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƻŘ ǿȅŘŀǿŎȅΦ Yǿƻǘŀ ƴŀƭŜȍƴŜƎƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀΣ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊƻƴŀ 

ƧŜǎǘ ƻ ƻǇƱŀǘť ǇƻōƛŜǊŀƴŊ ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť ŘȅǎǘǊȅōǳŎȅƧƴŊ ƻǊŀȊ ǇǊƻǿƛȊƧť ǿȅŘŀǿŎȅΦ ² ǊŀŎƘǳƴƪǳ ǿȅƴƛƪƽǿ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ǳƧƳƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƪǿƻǘŀ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ Ǉƻ ǇƻǘǊŊŎŜƴƛǳ ƻǇƱŀǘ ǇƻōƛŜǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŊ ƻǊŀȊ 

ǇǊƻǿƛȊƧť ǿȅŘŀǿŎȅΦ WŜǏƭƛ ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŜƳ ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ ƛ ǿȅŘŀǿŎŊ ƎǊȅ ƧŜǎǘ {ǇƽƱƪŀΣ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǘǊȊȅƳǳƧŜ 

wynagrodzenie z ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƻŘ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŜƧΦ ² ǊŀŎƘǳƴƪǳ ǿȅƴƛƪƽǿ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ǳƧƳƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ƪǿƻǘŀ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ {ǇƽƱƪƛ Ǉƻ ǇƻǘǊŊŎŜƴƛǳ ƻǇƱŀǘ ǇƻōƛŜǊŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŊΦ  

 

4.12.1.4 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× ÚÅ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ 

 

Struktura rodzajowa  

 

tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ǊƻŘȊŀƧƻǿŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ 

w latach 2021- 2023. 
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Tabela 16 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÒÏÄÚÁÊÏ×Á ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× ÎÅÔÔÏ ÚÅ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ %ÍÉÔÅÎÔÁ × latach  2021-2023 (w ÚčɊ 

²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ 2021 2022 2023 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎǊȅ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊ 0,00 0,00 1 949 144,98 

Przychody z tyt. produkcji gry na zlecenie 
ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳ 

0,00 0,00 200 000,00 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ 360,00 180,00 0,00 

½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ όȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ς ǿŀǊǘƻǏŏ 
dodatnia, zmniejszenie ς ǿŀǊǘƻǏŏ ǳƧŜƳƴŀύ 

635 110,69 668 515,65 -153 138,00 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ 635 470,69 668 695,65 1 996 006,98 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

W latach 2021-2022 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ 

сорΦптлΣсф ȊƱ ƻǊŀȊ ссуΦсфрΣср ȊƱ ƛ ǇǊŀǿƛŜ ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ ǎǘŀƴƻǿƛƱȅ ƻƴŜ ŘƻŘŀǘƴƛŊ ȊƳƛŀƴť ǎǘŀƴƽǿ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ ½Ŝ 

ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ǇǊƻŎŜǎ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊΣ {ǇƽƱƪŀ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ƴƛŜ ƎŜƴŜǊƻǿŀƱŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ Ȋ ƛŎƘ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ 

 

W 2023 ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǎƛŊƎƴŊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ ƴƛƳƛ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ 1.996.006,98 ȊƱΣ Ŏƻ 

oznacza wzrost o 198,49% r/r. ² Řƴƛǳ мс ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлно ǊΦ ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǇǊŜƳƛŜǊŀ ƎǊȅ ǇǘΦ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊΦ 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴŜƧ ƎǊȅ ǿ ƻƳŀǿƛŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƴƛƻǎƱȅ 1.949.144,98 ȊƱΦ tƻȊƻǎǘŀƱŊ ŎȊťǏŏ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿ ƪǿƻŎƛŜ 200.000,00 ȊƱ ǎǘŀƴƻǿƛƱƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ ǇǘΦ IŜŀǾȅ 5ǳǘȅ /ƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ 

na zlecenie PlayWay S.A. ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ōȅƱŀ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǳƧŜƳƴŀ ƛ ǿȅƴƛƻǎƱŀ -мроΦмоуΣлл ȊƱΦ 

 

Struktura geograficzna  

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ Ǐǿƛŀǘŀ ǿ ƳƻŘŜƭǳ 

dystrybucji cyfrowej, ƎƱƽǿƴƛŜ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ŘȅǎǘǊȅōǳŎȅƧƴŜƧ {ǘŜŀƳΦ tƻƴƛȍŜƧ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŀ ȊƻǎǘŀƱŀ 

ǎǘǊǳƪǘǳǊŀ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ latach 2021 ς 2023. 

 

Tabela 17 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ÇÅÏÇÒÁÆÉÃÚÎÁ ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× ÎÅÔÔÏ ÚÅ ÓÐÒÚÅÄÁŀÙ %ÍÉÔÅÎÔÁ × latach 2021 -2023 (w %) 

²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ 2021 2022 2023 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ƪǊŀƧǳ 100,00% 100,00% 9,31% 

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ȊŀƎǊŀƴƛŎŊ 0,00% 0,00% 90,69% 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

W latach 2021-нлнн ŎŀƱƻǏŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ {ǇƽƱƪƛ ǇƻŎƘƻŘȊƛƱŀ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƪǊŀƧƻǿŜƧΦ ² нлно ǊΦΣ 

ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇǊŜƳƛŜǊŊ ƎǊȅ ƴŀ t/ ǇǘΦ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳΣ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ {ǇƽƱƪƛ  

ǿ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǎǘŀƴƻǿƛƱŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴŀΣ ƪǘƽǊŀ ƻǎƛŊƎƴŜƱŀ 90,69% ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿΦ {ǇǊȊŜŘŀȍ ƪǊŀƧƻǿŀ 

ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƱŀ w tym okresie Ȋŀ фΣом҈ ŎŀƱƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƛ ǎǘŀƴƻǿƛƱŀ ƻƴŀ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ 

zawartej w dniu 3 maja 2023 r. ǳƳƻǿȅ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ƴŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/Φ 

 

4.12.1.5 Zatrudnienie  

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǇǊŀŎǳƧŜ ƱŊŎȊƴƛŜ 

15 ƻǎƽōΣ ǿ ǘȅƳΥ н ƻǎƻōȅ ȊŀǘǊǳŘƴƛƻƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ƻ ǇǊŀŎťΣ у ƻǎƽō ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǳƳƻǿŀŎƘ  

ƻ ŘȊƛŜƱƻΣ м ƻǎƻōŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŀ ƴŀ ǳƳƻǿƛŜ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƛ н ƻǎƻōȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŜ ȊŜ {ǇƽƱƪŊ ƴŀ ȊŀǎŀŘȊƛŜ 

ƧŜŘƴƻƻǎƻōƻǿŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΦ tƻƴŀŘǘƻ н /ȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ 

ǇƻǿƻƱŀƴƛŀΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

²ŜǿƴťǘǊȊƴŜ ǎǘǊǳƪǘǳǊȅ ǎǇƽƱƪƛ ǎƪƱŀŘŀƧŊ ǎƛť Ȋ ŘǿƽŎƘ ȊŜǎǇƻƱƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘΦ tƛŜǊǿǎȊȅ ȊŜǎǇƽƱ ǇƻǏǿƛťŎƻƴȅ ƧŜǎǘ 

ǊƻȊǿƛƧŀƴƛǳ ƎǊȅ ǇǘΦ αtƘƻǘƻƎǊŀǇƘȅ {ƛƳǳƭŀǘƻǊέΦ 5ǊǳƎƛ ȊŜǎǇƽƱ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǎƪǳǇƛŀ ǎƛť ƴŀ ŀƳōƛǘƴȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ α30 Days 

On ShipέΣ ǘǿƻǊȊŊŎ ƎǊť ƴŀ ȊƭŜŎŜƴƛŜ tƭŀȅ²ŀȅ S.A. hǎƻōȅ ȊŀǘǊǳŘƴƛƻƴŜ ƴŀ ǳƳƻǿť ƻ ǇǊŀŎť ƻǊŀȊ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŜ ȊŜ 

{ǇƽƱƪŊ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ǇǊŀŎǳƧŊ ǎǘŀŎƧƻƴŀǊƴƛŜ ǿ ōƛǳǊȊŜ {ǇƽƱƪƛΣ ŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǎƻōȅ ǇǊŀŎǳƧŊ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ 

zdalnie. 

 

² ǎƪƱŀŘ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ȊŜǎǇƻƱǳ ǿŎƘƻŘȊŊΥ 

- Starszy programista - ǇǊƻƎǊŀƳǳƧŜ ƎƱƽǿƴŜ mechaniki w grze, 

- aƱƻŘǎȊȅ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀ - ǇǊƻƎǊŀƳǳƧŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ƳŜŎƘŀƴƛƪƛ ƛ ¦L ǿ ƎǊȊŜΣ ǿ ŦƛǊƳƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ȊŀƧƳǳƧŜ ǎƛť 

problemami technicznymi i serwerami, 

- Designer (1/2) - tworzy design gry, sprawdza wykonanie oraz planuje i rozdaje zadania, 

- Grafik 2D (1/2) - ǘǿƻǊȊȅ ƎǊŀŦƛƪƛ Řƻ ƎǊȅ н5 ƻǊŀȊ ¦LΣ ȊŘŀǊȊŀ ǎƛťΣ ȍŜ ǇƻƳŀƎŀ ǿ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎǳΣ 

- Grafik 3D - ƻǎƻōŀ ǘǿƻǊȊŊŎŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘȅ ƛ ōǳŘȅƴƪƛ Řƻ ƎǊȅΣ 

- Grafik 3D - ŘǊǳƎŀ ƻǎƻōŀ ǘǿƻǊȊŊŎŀ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘȅ ƛ ōǳŘȅƴƪƛ Řƻ ƎǊȅΣ 

- tǊƻƧŜƪǘŀƴǘ tƻȊƛƻƳƽǿ - ǘǿƻǊȊȅ ǇƻȊƛƻƳ ƎǊȅΣ ǿȅƳȅǏƭŀ ƛ ǊƻȊƪƱŀŘŀ ƳŜŎƘŀƴƛƪƛΣ 

- !Ǌǘȅǎǘŀ tƻȊƛƻƳƽǿ ό[ŜǾŜƭ ŀǊǘƛǎǘύ - ǿȅƪŀƵŎȊŀ ǿƛȊǳŀƭƴƛŜ ǇƻȊƛƻƳ ƎǊȅΣ 

- Animator - tǿƻǊȊȅ ŀƴƛƳŀŎƧŜ ǇƻǎǘŀŎƛΣ ƴŀƎǊȅǿŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇǊƻƳƻŎȅƧƴŜ. 

 

² ǎƪƱŀŘ ŘǊǳƎƛŜ ȊŜǎǇƻƱǳ ǿŎƘƻŘȊŊΥ 

- Programista - ǇǊƻƎǊŀƳǳƧŜ ƎƱƽǿƴŜ ƳŜŎƘŀƴƛƪƛ ǿ ƎǊȊŜΣ 

- Designer (1/2) - tworzy design gry, sprawdza wykonanie oraz planuje i rozdaje zadania, 

- Grafik 2D (1/2) - ǘǿƻǊȊȅ ƎǊŀŦƛƪƛ Řƻ ƎǊȅ н5 ƻǊŀȊ ¦LΣ ȊŘŀǊȊŀ ǎƛťΣ ȍŜ ǇƻƳŀƎŀ ǿ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎǳΣ 

- tǊƻƧŜƪǘŀƴǘ tƻȊƛƻƳƽǿ - ǘǿƻǊȊȅ ǇƻȊƛƻƳ ƎǊȅΣ ǿȅƳȅǏƭŀ ƛ ǊƻȊƪƱŀŘŀ ƳŜŎƘŀƴƛƪƛΣ 

- Grafik 3D/Animator (osoba nie jest pracownikiem {ǇƽƱƪƛ, jest ona delegowana z ramienia PlayWay S.A.) 

- ǘǿƻǊȊȅ ƎǊŀŦƛƪƛΣ ƪƻƴǘŀƪǘǳƧŜ ǎƛť Ȋ ƎǊŀŎȊŀƳƛΣ ǘǿƻǊȊȅ ŀƴƛƳŀŎƧŜ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ ǇǊƻƳƻŎȅƧƴŜ. 

 

Emitent ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧe ǊƽǿƴƛŜȍ z dwoma ȊŜǎǇƻƱŀƳƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴymiΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊŀŘŀƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ŘƻƪƻƵŎȊŜƴƛŜ produkcji 

gier na PC:  

1) αUnited Sects Of Americaέ - Fox Sox Games, 

2) αMythos: Build & Surviveέ - Dream Eater Interactive. 

 

hōŀ ǘŜ ȊŜǎǇƻƱȅ ǇǊŀŎǳƧŊ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ȊŘŀƭƴƛŜΣ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ ǿǎǇƽƱŎȊŜǎƴŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎȅƧƴŜ Řƻ ǇŜƱƴŜƎƻ 

ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ǿ ǇǊƻŎŜǎ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊΦ 

 

4.12.1.6 +ÁÎÁčÙ ÄÙÓÔÒÙÂÕÃÊÉ 

 

SǇǊȊŜŘŀȍ gier prowadzona jest ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ ŎŀƱŜƎƻ Ǐǿƛŀǘŀ ǿ ƳƻŘŜƭǳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧΣ Ȋŀ ǇƻǏǊŜŘƴƛŎǘǿŜƳ 

platformy dystrybucyjnej Steam dla gier PC. 

 

Steam 

WŜŘƴŀ Ȋ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊŀǿŀƳƛ ŎȅŦǊƻǿȅƳƛ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ±ŀƭǾŜ 

/ƻǊǇƻǊŀǘƛƻƴΦ ² ǎǿƻƧŜƧ ƻŦŜǊŎƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ǘȅǎƛŊŎŜ ƎƛŜǊ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ Ǝŀǘǳƴƪƽǿ - ƻŘ ƎƛŜǊ ŀƪŎƧƛ Ǉƻ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴŜ ǇǊƻŘǳƪǘȅ ƴŀ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΦ 5ŀƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƻǿȅŎƘ ǇǊƻƳƻŎƧƛΣ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴȅŎƘ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ 

ƎƛŜǊ ƛ ǿƛŜƭǳ ƛƴƴȅŎƘ ŦǳƴƪŎƧƛΦ tƭŀǘŦƻǊƳŀ {ǘŜŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻǿƛ ƴŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧť ƛ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ƴŀ ǿƛŜƭǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊŀŎƘ ƻǊŀȊ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀ ŦǳƴƪŎƧŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿŜ ǘŀkie jak: listy znajomych 

i ƎǊǳǇȅΣ ȊŀǇƛǎ ǿ ŎƘƳǳǊȊŜΣ ǊƻȊƳƻǿȅ ƎƱƻǎƻǿŜ ƻǊŀȊ ŎȊŀǘ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǇƻŘŎȊŀǎ ƎǊȅΦ {ǘŜŀƳ ȊŀǇŜǿƴƛŀ ƻƎƽƭƴƻŘƻǎǘťǇƴȅ 

ƛƴǘŜǊŦŜƧǎ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛ ό!tLύ Ȋǿŀƴȅ {ǘŜŀƳǿƻǊƪǎΦ aƻȍŜ ōȅŏ ƻƴ ǳȍȅǘȅ ǇǊȊŜȊ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘƽǿ Řƻ 

zintegrowania z ich produktami takich funkcji platformy Steam jak: zabezpieczenie przed kopiowaniem, funkcje 
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ǎƛŜŎƛƻǿŜ ƛ ƳŀǘŎƘƳŀƪƛƴƎΣ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ǿ ƎǊŀŎƘΣ ƳƛƪǊƻǇƱŀǘƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ǿǎǇŀǊŎƛŜ Řƭŀ ȊŀǿŀǊǘƻǏŎƛ ǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǿ {ǘŜŀƳ ²ƻǊƪǎƘƻǇΦ 

 

bŀƭŜȍȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ƛȍ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊŀ ǇǊŜƳƛŜǊ ƎƛŜǊ ƴŀ ƛƴƴŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǎǇǊȊŜŘŀȍƻǿŜΣ ǘŀƪƛŜ ƧŀƪΥ 

PlayStation Store, Microsoft Store czy Nintendo eShop. 

 

PlayStation Store  

tƭŀǘŦƻǊƳŀ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ŦƛǊƳť {ƻƴȅ Řƭŀ ƪƻƴǎƻƭ t{оΣ t{±ƛǘŀΣ t{п ƻǊŀȊ t{р Ƨŀƪƻ ŎȊťǏŏ 

tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ bŜǘǿƻǊƪΦ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ {ǘƻǊŜ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻƳ ƎǊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ όȊŀǊƽǿƴƻ ŘƻǎǘťǇƴŜ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ {ǘƻǊŜ Ƨŀƪ ƛ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ŦƛȊȅŎȊƴƛŜ ƴŀ ƴƻǏƴƛƪǳύΣ ŘŜƳŀ ƎƛŜǊΣ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ Řƻ ƎƛŜǊ 

na fizycznych. 

 

Microsoft Store  

tƭŀǘŦƻǊƳŀ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ ŎȅŦǊƻǿŜƧ ǎǘǿƻǊȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ŦƛǊƳť {ƻƴȅ Řƭŀ ƪƻƴǎƻƭ t{оΣ t{±ƛǘŀΣ t{п ƻǊŀȊ t{р Ƨŀƪƻ ŎȊťǏŏ 

tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ bŜǘǿƻǊƪΦ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ {ǘƻǊŜ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻƳ ƎǊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ όȊŀǊƽǿƴƻ ŘƻǎǘťǇƴŜ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ {ǘƻǊŜ Ƨŀƪ ƛ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ŦƛȊȅŎȊƴƛŜ ƴŀ ƴƻǏƴƛƪǳύΣ ŘŜƳŀ ƎƛŜǊΣ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ Řƻ ƎƛŜǊ 

na fizycznych. 

 

Nintendo eShop 

Platforma dystrybucji cyfrowej stworzona przez Nintendo dla konsol Nintendo 3DS, Wii oraz Nintendo Switch, 

Ƨŀƪƻ ŎȊťǏŏ bƛƴǘŜƴŘƻ bŜǘǿƻǊƪΦ Ŝ{ƘƻǇ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻƳ ƎǊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜ όȊŀǊƽǿƴƻ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ 

ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜȊ Ŝ{ƘƻǇΣ Ƨŀƪ ƛ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ŦƛȊȅŎȊƴƛŜ ƴŀ ƴƻǏƴƛƪǳύΣ ŘŜƳŀ ƎƛŜǊΣ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŜ Řƻ ƎƛŜǊ ƴŀ ŦƛȊȅŎȊƴȅŎƘ 

ƴƻǏƴƛƪŀŎƘΣ ŦƛƭƳȅ όǇǊȊŜǿŀȍƴƛŜ ŀƴƛƳŀŎƧŜύ ƻǊŀȊ ǘǊŀƛƭŜǊȅ ƛ ƛƴƴŜ ƪƭƛǇȅ ƻ ƎǊŀŎƘ ƻŘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿΦ ¦ŘƻǎǘťǇƴƛŀ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ǘǊŜǏŎƛ Ȋ 5{ƛ²ŀǊŜ όƴŀ о5{ύΣ ²ƛƛ {ƘƻǇ /ƘŀƴƴŜƭ όƴŀ ²ƛƛ ¦ύ ƻǊŀȊ ǳǎƱǳƎť ±ƛǊǘǳŀƭ /ƻƴǎƻƭŜΦ 

 

4.12.1.7 5ÄÚÉÁč × ÒÙÎËÕ ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ É ÁÎÁÌÉÚÁ ËÏÎËÕÒÅÎÃÊÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ŘƻƪƱŀŘƴŜƧ ǿƛŜŘȊȅ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǳŘȊƛŀƱǳ {ǇƽƱƪƛ ƻǊŀȊ ƛƴƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ 

ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊȅƴƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ na rynku 

ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǇǊƻǿŀŘȊƛ Řǳȍŀ ƭƛŎȊōŀ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜŘƴŀƪ ǎŊ ƳƻŎƴƻ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŜ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳΥ 

ǿƛŜƭƪƻǏŎƛΣ ǎǇŜŎȅŦƛƪƛ ǇǊȊȅƧťǘŜƎƻ ƳƻŘŜƭǳ ōƛȊƴŜǎƻǿŜƎƻΣ ǊƻŘȊŀƧǳ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘ ƛ ǿȅŘŀǿŀƴȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ƘƛǎǘƻǊƛƛ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŎȊȅ ǘŜȍ ǘŜƳǇŀ ǊƻȊǿƻƧǳΦ .ƛƻǊŊŎ ǘƻ ǇƻŘ ǳǿŀƎťΣ ǿ ōǊŀƴȍȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǘǊǳŘƴƻ ǿǎƪŀȊŀŏ ǇƻŘƳƛƻǘΣ ƪǘƽǊȅ 

ƴŀƭŜȍŀƱōȅ Řƻ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƧ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ ƛ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ƻŘȊƴŀŎȊŀƱ ǎƛť ǘŊ ǎŀƳŊ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅǎǘȅƪŊ Ŏƻ Madnetic 

Games S.A. 

 

² ƻŎŜƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ōƛƻǊŊŎ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ƻōŜŎƴȅ ƳƻŘŜƭ ōƛȊƴŜǎƻǿȅ ƻǇŀǊǘȅ ƴŀ produkcji gier na PC na Steam 

oraz poziom rozwoju ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ǿǏǊƽŘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ǿ tƻƭǎŎŜ ǿȅǊƽȍƴƛŏ 

Ƴƻȍƴŀ ǇƻƴƛȍǎȊŜ ǇƻŘƳƛƻǘȅΦ 

 

FreeMind S.A. 

CǊŜŜaƛƴŘ {Φ!Φ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ǎƪǳǇƛŀƧŊŎ ǎƛť ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƴŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ǿȅŘŀǿŀƴƛǳ 

ƎƛŜǊ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ t/Φ aƻŘŜƭ ōƛȊƴŜǎƻǿȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊŀƪƱŀŘŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧť ǏǊŜŘƴƛƻ ƛ ƴƛǎƪƻōǳŘȍŜǘƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊ ƴŀ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳť t/Σ ƪǘƽǊȅŎƘ ƎƱƽǿƴŊ ǘŜƳŀǘȅƪŊ ƧŜǎǘ ǿǎȊŜƭƪƛŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ƘƻōōȅΣ ŜŘǳƪŀŎƧŀ ƛ ǎǇťŘȊŀƴƛŜ ǿƻƭƴŜƎƻ ŎȊŀǎǳΦ 

²ƛťƪǎȊƻǏŏ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǘƻ ǎȅƳǳƭŀǘƻǊȅΦ {ǇƽƱƪŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ǿ ŎŜƭǳ ǇƻǊǘƻǿŀƴƛŀ 

ƻǊŀȊ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƎƛŜǊ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƴŀ ƛƴƴŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ όbƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘΣ tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴΣ ·.h·Σ ±wύΦ 5ƻŎŜƭƻǿƻ {ǇƽƱƪŀ 

ȊŀƳƛŜǊȊŀ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ǇƻǊǘƻǿŀŏ ƴŀ ƛƴƴŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴŜ ƎǊȅΦ /ŜƭŜƳ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎzanie do 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƪƛƭƪǳ ƎƛŜǊ ǊƻŎȊƴƛŜ ƛ ȊŘƻōȅŎƛŜ ƛǎǘƻǘƴŜƧ ǇƻȊȅŎƧƛ ǿ ǎŜƎƳŜƴŎƛŜ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 

Dokumentu Informacyjnego FreeMind S.A. ǇǊȊŜȊƴŀŎȊȅƱŀ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 16 gier w wersji na PC. 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

Iron Wolf Studio S.A. 

Iron Wolf Studio S.A. Studio ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ƻǊŀȊ ƎƛŜǊ ǇƭŀƴǎȊƻǿȅŎƘΦ ² ǎŜƎƳŜƴŎƛŜ ƎƛŜǊ 

ǿƛŘŜƻ LǊƻƴ ²ƻƭŦ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ ȊŀƧƳǳƧŜ ǎƛť ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƎƛŜǊ ǿƱŀǎƴȅŎƘΣ ǇŜƱƴƛŊŎ Ǌƻƭť ǘǿƽǊŎȅ ƻǊŀȊ ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭŀ ǇǊŀǿ 

ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ƎǊȅΦ DǊȅ ǿƱŀǎƴŜ ƴŀ t/ ǎŊ ŀǳǘƻǊǎƪƛƳƛ ǇƻƳȅǎƱŀƳƛ ǎǇƽƱƪƛ ƛ ƻŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ǎŊ ǇǊȊŜȊ LǊƻƴ 

²ƻƭŦ {ǘǳŘƛƻ {Φ!Φ ²Ŝ ǿǊȊŜǏƴƛǳ нлнн ǊΦ ƳƛŀƱŀ ƳƛŜƧǎŎŜ ǇǊŜƳƛŜǊŀ ƴŀƧǿƛťƪǎȊŜƧ ƎǊȅ ǎǘǳŘƛŀ ǇǘΦ α5ŜǎǘǊƻȅŜǊΥ ¢ƘŜ ¦-Boat 

IǳƴǘŜǊέΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ǎȅƳǳƭŀǘƻǊŜƳ ǿƻƧǎƪƻǿȅƳ ƛ ǇƻǊǳǎȊŀ ǘŜƳŀǘȅƪť LL ǿƻƧƴȅ ǏǿƛŀǘƻǿŜƧΦ /ŜƭŜƳ LǊƻƴ ²ƻƭŦ {ǘǳŘƛƻ {ΦA. 

ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƧŜŘƴŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜƎƻ ǊƻŎȊƴƛŜΦ {ǇƽƱƪŀ ƧŜǎǘ ǘǿƽǊŎŊ ƎǊȅ ǇƭŀƴǎȊƻǿŜƧ ¦-

.ƻƻǘΥ ¢ƘŜ .ƻŀǊŘ DŀƳŜΣ ƪǘƽǊŜƧ ǿȅŘŀƴƛŜ ǇƻǇǊȊŜŘȊƛƱŀ ȊōƛƽǊƪŀ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ YƛŎƪǎǘŀǊǘŜǊΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻȊȅǎƪŀƴƻ ǏǊƻŘƪƛ 

ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻƪΦ оΣт Ƴƭƴ ȊƱΦ {ǘǳŘƛƻ ƴŀƭŜȍȅ Řƻ DǊǳǇȅ YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!. 

 

Image Power S.A. 

LƳŀƎŜ tƻǿŜǊ {Φ!Φ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻΣ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊǳƧŊŎ ǎƛť ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧƛ 

ƎƛŜǊ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ ǎǘŀŎƧƻƴŀǊƴŜΦ {ǇƽƱƪŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ȊŀƱƻȍƻƴŀ ǿ Řƴƛǳ нп ŎȊŜǊǿŎŀ нлмс ǊΦΣ ŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŀ 

ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ōǊŀƴȍŊ ƎƛŜǊ ȊƻǎǘŀƱŀ ǊƻȊǇƻŎȊťǘŀ ǿ нлмф ǊΦ ² ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ Ǌƻƪǳ LƳŀƎŜ tƻǿŜǊ {Φ!Φ ǇƻȊȅǎƪŀƱŀ ȊƴŀŎȊŊŎŜƎƻ 

ƛƴǿŜǎǘƻǊŀΣ ǘƧΦ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!ΦΣ ǿƛƻŘŊŎŜƎƻ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀ ƛ ǿȅŘŀǿŎť ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘΣ ƴƻǘƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 

ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ DƛŜƱŘȅ tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ {Φ!Φ DƱƽǿƴȅƳ ȊŀƱƻȍŜƴƛŜƳ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ƪƛƭƪǳΣ ƴƛǎƪƻ ƻǊŀȊ ǏǊŜŘƴƛƻ ōǳŘȍŜǘƻǿȅŎƘ ƛ ǿȅǎƻƪƻƳŀǊȍƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊǇǊƻǎȊƻƴŜΣ 

ƴƛŜǿƛŜƭƪƛŜ ȊŜǎǇƻƱȅ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ LƳŀƎŜ tƻǿŜǊ {Φ!Φ ǿȅŘŀƱŀ 

5 gier na PC pt. Dieselpunk Wars, Yacht Mechanic Simulator, Cruise Ship Manager, Creature Lab, Offroad 

Mechanic Simulator. {ǇƽƱƪŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ǇǊŀǿŀ ƳŀƧŊǘƪƻǿŜ Řƻ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ƎƛŜǊΦ 

 

bŀƭŜȍȅ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎťΣ ȍŜ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ƴŀ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ Ǌȅƴƪǳ ƪƻƴƪǳǊŜƴǘŜƳ ǿȊƎƭťŘŜƳ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ 

PlayWay S.A. ƻǊŀȊ ǎǇƽƱƪƛ ǿŎƘƻŘȊŊŎŜ ǿ ǎƪƱŀŘ DǊǳǇȅ YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ YƻƴƪǳǊŜƴŎƧŀ ǘŀ Ƴŀ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 

ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ƘƛǇƻǘŜǘȅŎȊƴȅ ƛ ȊǿƛŊȊŀƴŀ ƧŜǎǘ Ȋ ƻŦŜǊƻǿŀƴƛŜƳ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ όƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘύΣ 

ƪǘƽǊŜ ȊŀǎǇƻƪŀƧŀƧŊ ǘŜ ǎŀƳŜ ǇƻǘǊȊŜōȅ ƪƭƛŜƴǘƽǿΦ 

 

4.12.1.8 Przewagi konkurencyjne  

 

tǊȊŜǿŀƎƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜ {ǇƽƱƪƛΣ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴŜ ǿ ǘƻƪǳ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ōťŘŊŎŜ ƧŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŊ ƴŀ 

ǿȅƳŀƎŀƴƛŀ ƻōŜŎƴȅŎƘ ƛ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ obserwacji 

ǘŜƴŘŜƴŎƧƛ ǏǿƛŀǘƻǿŜƎƻ ǊȅƴƪǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛƱȅ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ǊƻȊǿƽƧ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΦ 

 

{ǇƽƱƪŀ Madnetic Games {Φ!Φ ƻƪǊŜǏƭƛƱŀ ƪƛƭƪŀ ȊƴŀŎȊŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜǿŀƎ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴȅŎƘΥ 

 

¶ 5ÎÉËÁÔÏ×Å É ÁÎÇÁŀÕÊäÃÅ ÇÒÙ  

Madnetic Games S.A. tworzy gry o unikalnej tematyce i mechanice, jak WW2 Rebuilder, Photography 

{ƛƳǳƭŀǘƻǊ ŎȊȅ aȅǘƘƻǎΥ .ǳƛƭŘ ϧ {ǳǊǾƛǾŜΣ ƪǘƽǊŜ ŀƴƎŀȍǳƧŊ ƎǊŀŎȊȅ ŘȊƛťƪƛ ǎǿƻƧŜƧ ƻǊȅƎƛƴŀƭƴƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ƎƱťōƻƪƛƳΣ 

ƛƳƳŜǊǎȅƧƴȅƳ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛƻƳ. 

 

¶ 7ÓÐĕčÐÒÁÃÁ Ú ÒÅÎÏÍÏ×ÁÎÙÍÉ ÐÁÒÔÎÅÒÁÍÉ  

Emitent ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ȊƴŀƴȅƳƛ ŦƛǊƳŀƳƛ ǿ ōǊŀƴȍȅΣ ǘŀƪƛƳƛ Ƨŀƪ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!ΦΣ Ŏƻ ǊƻȊǎȊŜǊȊŀ ȊŀǎƛťƎ 

dystrybucji gier ƛ ǿǇƱȅǿŀ ƴŀ ǿƛŘƻŎȊƴƻǏŏ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƴŀ ǊȅƴƪǳΦ 

 

¶ :ÁÁÎÇÁŀÏ×ÁÎÉÅ × ÅÄÕËÁÃÊö ÐÏÐÒÚÅÚ ÇÒÙ 

tǊƻŘǳƪŎƧŜ {ǇƽƱƪƛ, takie jak np. ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊΣ ƱŊŎȊŊ ǊƻȊƎǊȅǿƪť Ȋ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴȅƳƛΣ Ŏƻ ǇǊȊȅŎƛŊƎŀ 

ƳƛƱƻǏƴƛƪƽǿ ƘƛǎǘƻǊƛƛ ƛ ŜŘǳƪŀŎƧƛ ǇǊȊŜȊ ǊƻȊǊȅǿƪťΦ 
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¶ 0ÏÚÙÔÙ×ÎÅ ÒÅÃÅÎÚÊÅ ÕŀÙÔËÏ×ÎÉËĕ× 

Gry Madnetic Games S.A.Σ ǿ ǘȅƳ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊΣ ŎƛŜǎȊŊ ǎƛť ǇƻȊȅǘȅǿƴȅƳƛ ƻǇƛƴƛŀƳƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƴŀ 

platformach dystrybucyjnych takich jak {ǘŜŀƳΣ Ŏƻ ǏǿƛŀŘŎȊȅ ƻ ǿȅǎƻƪƛŜƧ ƧŀƪƻǏŎƛ ƛŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ 

 

¶ !ËÔÙ×ÎÁ ÏÂÅÃÎÏĢç É ÐÒÏÍÏÃÊÁ ÏÎÌÉÎÅ 

{ǇƽƱƪŀ ǳǘǊȊȅƳǳƧŜ ŀƪǘȅǿƴŊ ƻōŜŎƴƻǏŏ ƻƴƭƛƴŜΣ ǇǊƻƳǳƧŊŎ ǎǿƻƧŜ ƎǊȅ ƛ ǳǘǊȊȅƳǳƧŊŎ ƪƻƴǘŀƪǘ ȊŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛŊ ƎǊŀŎȊȅ 

ǇǊȊŜȊ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ ¸ƻǳ¢ǳōŜΦ ¢ƻ ǇƻƳŀƎŀ ǿ ōǳŘƻǿŀƴƛǳ ǎƛƭƴŜƧ ƳŀǊƪƛ ƛ ƭƻƧŀƭƴƻǏŎƛ ǿǏǊƽŘ ƎǊŀŎȊȅΦ 

 

¶ 2ĕŀÎÏÒÏÄÎÏĢç ÊöÚÙËÏ×Á 

DǊȅ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ǿƛŜƭǳ ǿŜǊǎƧŀŎƘ ƧťȊȅƪƻǿȅŎƘΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘƻǘŀǊŎƛŜ Řƻ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ōŀȊȅ ƎǊŀŎȊȅ  

ƛ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ Řƻ ǊƽȍƴȅŎƘ ǊȅƴƪƽǿΦ 

 

¢Ŝ ǇǊȊŜǿŀƎƛ ǇƻƪŀȊǳƧŊΣ Ƨŀƪ 9ƳƛǘŜƴǘ ŜŦŜƪǘȅǿƴƛŜ ƱŊŎȊȅ ƪǊŜŀǘȅǿƴƻǏŏΣ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť ōƛȊƴŜǎƻǿŊΣ ŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ 

ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛ ƛ ƛƴƴƻǿŀŎƧŜ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜΣ ŀōȅ ȊŀǇŜǿƴƛŏ ǎƻōƛŜ ƳƻŎƴŊ ǇƻȊȅŎƧť ǿ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊΦ 

 

Madnetic Games S.A. ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛť ōƭƛǎƪƛŜƧ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ Ȋ ŀƪǘȅǿƴŊ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛŊ ƎǊŀŎȊȅΣ ŀƴƎŀȍǳƧŊŎ ƛŎƘ  

ǿ ǇǊƻŎŜǎ ǘŜǎǘƻǿŀƴƛŀ ƎƛŜǊΦ {ǘǳŘƛƻ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŀ ōŜǘŀ ǘŜǎǘȅΣ ŘŜƳŀ ƛ ǇǊƻƭƻƎƛ ǎǿƻƛŎƘ ƎƛŜǊΣ ȊŀŎƘťŎŀƧŊŎ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ Řƻ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜƎƻ ǳŎȊŜǎǘƴƛŎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǿƻƧǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ ¢ŀ ǇǊŀƪǘȅƪŀ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ȊōƛŜǊŀƴƛŜ ŎŜƴƴȅŎƘ ƻǇƛƴƛƛ  

ƛ ǎǳƎŜǎǘƛƛ ƻŘ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ ƎƛŜǊΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ōǳŘǳƧŜ ǎƛƭƴŜ ǊŜƭŀŎƧŜ ƛ ǇƻŎȊǳŎƛŜ ǿǎǇƽƭƴƻǘȅ ƳƛťŘȊȅ 

ǘǿƽǊŎŀƳƛ ŀ ƎǊŀŎȊŀƳƛΦ 

 

!ƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛ ǿ ǇǊƻŎŜǎ ǘŜǎǘƻǿŀƴƛŀ Ƴŀ ƪƛƭƪŀ ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ȊŀƭŜǘΥ 

¶ ½ǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ƧŀƪƻǏŎƛ ƎƛŜǊΥ .ŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŀ ƻǇƛƴƛŀ ƻŘ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇƻȊǿŀƭŀ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊƻƳ ƴŀ ƛŘŜƴǘȅŦƛƪŀŎƧť  

ƛ ƴŀǇǊŀǿť ōƱťŘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ƎƛŜǊ Řƻ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛ ƎǊŀŎȊȅ ǇǊȊŜŘ ƻŦƛŎƧŀƭƴȅƳ ǿȅŘŀƴƛŜƳΦ 

¶ .ǳŘƻǿŀƴƛŜ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ƛ ƭƻƧŀƭƴƻǏŎƛΥ DǊŀŎȊŜΣ ƪǘƽǊȊȅ ƳŀƧŊ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ƎƛŜǊΣ ŎȊǳƧŊ ǎƛť ōŀǊŘȊƛŜƧ 

ȊǿƛŊȊŀƴƛ Ȋ ǇǊƻŘǳƪǘŜƳ ƛ ƳŀǊƪŊΣ Ŏƻ ǇǊȊŜƪƱŀŘŀ ǎƛť ƴŀ ƛŎƘ ƭƻƧŀƭƴƻǏŏ ƛ ŎƘťŏ ǇƻƭŜŎŀƴƛŀ ƎƛŜǊ ƛƴƴȅƳΦ 

¶ Marketing szeptanyΥ !ƪǘȅǿƴŀ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŏ ƎǊŀŎȊȅΣ ƪǘƽǊȊȅ ǘŜǎǘǳƧŊ ƎǊȅΣ ƴŀǘǳǊŀƭƴƛŜ ŘȊƛŜƭƛ ǎƛť ǎǿƻƛƳƛ 

ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀƳƛ Ȋ ƛƴƴȅƳƛΣ Ŏƻ ŘȊƛŀƱŀ Ƨŀƪ ǇƻǘťȍƴŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŜΦ 

¶ Zrozumienie rynku: Interakcje z graczaƳƛ ŘŀƧŊ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊƻƳ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛ ǿƎƭŊŘ ǿ ǘǊŜƴŘȅ ƛ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎŜ 

ǎƛť ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧŜ ǿ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊΣ Ŏƻ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƭŜǇǎȊŜ ǇƭŀƴƻǿŀƴƛŜ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 

 

5Ȋƛťƪƛ ǘȅƳ ŘȊƛŀƱŀƴƛƻƳ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǇƻǇǊŀǿƛŀ ƧŀƪƻǏŏ ǎǿƻƛŎƘ ƎƛŜǊΣ ŀƭŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǘǿƻǊȊȅ ǎƛƭƴŊΣ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴŊ  

ƛ ƭƻƧŀƭƴŊ ōŀȊť ŦŀƴƽǿΦ WŜǎǘ ǘƻ ƪƻƭŜƧƴȅ ŀǎǇŜƪǘΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅǊƽȍƴƛŀ {ǇƽƱƪť ƴŀ ǘƭŜ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ ƛ ǇǊȊȅŎȊȅƴƛŀ ǎƛť Řƻ 

budowania jego przewag konkurencyjnych na rynku. 

 
4.12.2 Strategia  ÒÏÚ×ÏÊÕ 3ÐĕčËÉ 

 

² ǇǊȊȅƧťǘŜƧ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀƪƱŀŘŀ ŘŀƭǎȊȅ ǊƻȊǿƽƧ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ 

ǿƱŀǎƴȅŎƘΦ {ǘǊŀǘŜƎƛŀ ǊƻȊǿƻƧǳ {ǇƽƱƪƛ ƻǇƛŜǊŀ ǎƛť ƴŀ ƪƛƭƪǳ ȊŀǎŀŘƴƛŎȊȅŎƘ ŦƛƭŀǊŀŎƘΦ 

 

Dywersyfikacja portfela gier  

²ƛȊƧŀ aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ƻǇƛŜǊŀ ǎƛť ƴŀ ǊƻȊǿƛƧŀƴƛǳ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻǊǘŦŜƭŀ ƎƛŜǊΣ ƻōŜƧƳǳƧŊŎŜƎƻ ǊƽȍƴŜ Ǝŀǘǳƴƪƛ  

ƛ ǎǘȅƭŜΣ Ŏƻ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŜ ǎǘŀōƛƭƴƻǏŎƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƛ ȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ŀǘǊŀƪŎȅƧƴƻǏŎƛ ƻŦŜǊǘȅ Řƭŀ ǎȊŜǊƻƪƛŜƧ ƎǊǳǇȅ 

ƻŘōƛƻǊŎƽǿΦ ² ǇƻǊǘŦƻƭƛƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ȊŀǊƽǿƴƻ ƎǊȅ ƻ ŘǳȍȅƳ ǊƻȊƳŀŎƘǳΣ Ƨŀƪ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊ ƛ tƘƻǘƻƎǊŀǇƘȅ 

{ƛƳǳƭŀǘƻǊΣ Ƨŀƪ ƛ ƳƴƛŜƧǎȊŜΣ ƴƛŜǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ǘȅǘǳƱȅ ǘŀƪƛŜ Ƨŀƪ /ƻǊǎŀƛǊϥǎ aŀŘƴŜǎǎ ŎȊȅ ¦ƴƛǘŜŘ {ŜŎǘǎ ƻŦ !ƳŜǊƛŎŀΦ 

wƻȊǿƛƧŀƴƛŜ ƎƛŜǊ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ƎŀǘǳƴƪŀŎƘΣ ƻŘ ǎȅƳǳƭŀǘƻǊƽǿ Ǉƻ ƎǊȅ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴŜ ƛ ǇƛȄŜƭŀǊǘΣ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŜƪǎǇƭƻǊŀŎƧť 

ƴƻǿȅŎƘ ǘǊŜƴŘƽǿ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ ƛ ŘƻǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ ǎƛť Řƻ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǇǊŜŦŜǊŜƴŎƧƛ ƎǊŀŎȊȅΦ {ǇƽƱƪŀ ŘŊȍȅ Řƻ 

tego, aby jej ƎǊȅ ōȅƱȅ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǊƻȊǊȅǿƪŊΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ƻƪŀȊƧŊ Řƻ ƻŘƪǊȅǿŀƴƛŀ ƴƻǿȅŎƘ Ǐǿƛŀǘƽǿ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƵΦ 
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Ekspansja na rĕŀÎÅ platformy  

aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǎƪǳǇƛŀ ǎƛť ƴŀ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛǳ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŎƛ ǎǿƻƛŎƘ ƎƛŜǊ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘΦ ²ǎǇƽƱŎȊŜǏni 

ƎǊŀŎȊŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊ Ȋ ǊƽȍƴȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƛ ǇƭŀǘŦƻǊƳΣ ǿƛťŎ ƛǎǘƻǘƴŜ ƧŜǎǘΣ ŀōȅ gry {ǇƽƱƪƛ ōȅƱȅ ŘƻǎǘťǇƴŜ ȊŀǊƽǿƴƻ ƴŀ 

komputerach osobistych, jak i na konsolach takich jak PlayStation, Xbox czy nawet Nintendo Switch. Ta strategia 

ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ŘƻǘŀǊŎƛŜ Řƻ ǎȊŜǊǎȊŜƎƻ ƎǊƻƴŀ ƎǊŀŎȊȅ ƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ƛƳ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ Ȋ ƎƛŜǊ {ǇƽƱƪƛ ǿ ǎǇƻǎƽōΣ ƪǘƽǊȅ 

najbardzƛŜƧ ƛƳ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀΦ 5Ȋƛťƪƛ ǊƻȊǿƻƧƻǿƛ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ ŎǊƻǎǎ-ǇƭŀǘŦƻǊƳ ƳƻȍƭƛǿŜ ƧŜǎǘ ȊŀǇŜǿƴƛŜƴƛŜ ǎǇƽƧƴŜƎƻ 

ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǊƻȊƎǊȅǿƪƛ ƴŀ ǊƽȍƴȅŎƘ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀŎƘΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ ƛǎǘƻǘƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ ōǳŘƻǿŀƴƛǳ ƭƻƧŀƭƴƻǏŎƛ  

ƛ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ ƎǊŀŎȊȅΦ 

 

Interakcja ze sÐÏčÅÃÚÎÏĢÃÉä É poszukiwanie nowych tÙÔÕčĕ× 

aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ŀƪǘȅǿƴƛŜ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ ȊŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛŊ ƎǊŀŎȊȅΣ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǿ ŎŜƭǳ ȊōƛŜǊŀƴƛŀ ƻǇƛƴƛƛ ƛ ǎǳƎŜǎǘƛƛ 

ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ōƛŜȍŊŎȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ŀƭŜ ǘŀƪȍŜ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ ƛƴǎǇƛǊŀŎƧƛ Řƻ ƴƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊΦ ¦ǘǊȊȅƳȅǿŀƴƛŜ ƻǘǿŀǊǘŜƎƻ 

dialogu z graczami jest kluczowe dla ȊǊƻȊǳƳƛŜƴƛŀ ƛŎƘ ƻŎȊŜƪƛǿŀƵ ƛ ǘǊŜƴŘƽǿ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘΦ {ǇƽƱƪŀ stale monitoruje 

ǊȅƴŜƪ ǿ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛǳ ƴƻǿȅŎƘΣ ƻōƛŜŎǳƧŊŎȅŎƘ ƪƻƴŎŜǇŎƧƛ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ǿȊōƻƎŀŎƛŏ jej portfolio. Ta strategia 

pozwala na dynamiczne reagowanie na zmiany na rynku i dostosowywanie oferty do aktualnych potrzeb  

ƛ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƵ ƎǊŀŎȊȅΦ 

 

$čÕÇÏÔÅÒÍÉÎÏ×Á 7ÉÚÊÁ É %ÌÁÓÔÙÃÚÎÏĢç 

Kluczowym elementem strategii rozwoju {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŀ ǿƛȊƧŀΣ ƱŊŎȊŊŎŀ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŏ  

Ȋ ǊŜŀƭƛǎǘȅŎȊƴȅƳ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜƳ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǊȅȊȅƪƛŜƳΦ Rynek gier wideo jest niezwykle konkurencyjny i podlega 

ŎƛŊƎƱȅƳ ȊƳƛŀƴƻƳΦ 5ƭŀǘŜƎƻ ǇƭŀƴƻǿŀƴƛŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŎȊƴŜ Emitenta ƻōŜƧƳǳƧŜ ȊŀǊƽǿƴƻ ǊƻȊǿƽƧ ŀƳōƛǘƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ 

Ƨŀƪ ƛ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴƻǏŏ ǿ Řƻǎǘƻǎƻǿȅǿŀƴƛǳ ǎƛť Řƻ ƴƻǿȅŎƘ ǿȅȊǿŀƵ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƪŀȍŘŀ ŘŜŎȅȊƧŀ 

ōƛȊƴŜǎƻǿŀΣ ƻŘ ǿȅōƻǊǳ ƴƻǿȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ Ǉƻ ƪǿŜǎǘƛŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ƛ ƳŀǊƪŜǘƛƴƎǳΣ ƧŜǎǘ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴŀ  

Ȋ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛŜƳ ŀƪǘǳŀƭƴŜƎƻ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ ǊȅƴƪƻǿŜƎƻ ƻǊŀȊ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘ ŎŜƭƽǿΦ 

 

aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǎǘƻƛ ƴŀ ǎƻƭƛŘƴȅŎƘ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀŎƘΣ ƻǇŀǊǘȅŎƘ ƴŀ ȊǊƽȍƴƛŎƻǿŀƴȅƳ ǇƻǊǘŦƻƭƛƻΣ ŜƪǎǇŀƴǎƧƛ ƴŀ ǊƽȍƴŜ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳȅΣ ōƭƛǎƪƛŜƧ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ȊŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛŊ ƎǊŀŎȊȅ ƻǊŀȊ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴȅƳ ǇƻŘŜƧǏŎƛǳ Řƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛΦ 

Strategia Emitenta ǎƪǳǇƛŀ ǎƛť ƴŀ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅƳ ǿȊǊƻǏŎƛŜΣ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴƻǏŎƛ ƛ ŎƛŊƎƱȅƳ Řƻǎǘƻǎƻǿȅǿŀƴƛǳ ǎƛť Řƻ 

ȊƳƛŜƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǿŀǊǳƴƪƽǿ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘΦ {ǇƽƱƪŀ ǇŀǘǊȊȅ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŏΣ ŘŊȍŊŎ Řƻ ǘŜƎƻΣ ŀōȅ ƪŀȍŘŀ ƎǊŀ ōȅƱŀ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ 

ǎǳƪŎŜǎŜƳ ƪƻƳŜǊŎȅƧƴȅƳΣ ŀƭŜ ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƴƛŜȊŀǇƻƳƴƛŀƴȅƳ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜƳ Řƭŀ ƎǊŀŎȊȅ ƴŀ ŎŀƱȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜΦ 

 

tǊȊȅƧťǘŀ ǎǘǊŀǘŜƎƛŀ ōťŘȊƛŜ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴŀ ǇǊȊŜȊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлнп-нлнсΦ {ǇƽƱƪŀ ǿ ŎŜƭǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ǎǘǊŀǘŜƎƛƛ 

ǊƻȊǿƻƧǳ ǊƻȊǿŀȍŀ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƴȅŎƘ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧΣ ǘƧΦ ǏǊƻŘƪƛ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎƛŜǊΦ 

Ponadto, w dniu 23 maja 2024 r. ½²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻŘƧťƱƻ ǳŎƘǿŀƱť ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ ƻ ƪǿƻǘť нΦмрфΣул ȊƱ tj. do kwoty 110.159,80 ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť 21.598 akcji serii D. W ramach 

emisji akcji serii D {ǇƽƱƪŀ ǇƻȊȅǎƪŀƱŀ ƻƪΦ лΣп Ƴƭƴ ȊƱΦ 

|ǊƻŘƪƛ ǇƻȊȅǎƪŀƴŜ Ȋ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ B i C, w kwocie ok. 1,2 Ƴƭƴ ȊƱΣ 9ƳƛǘŜƴǘ ǿȅŘŀǘƪƻǿŀƱ ǿ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅ ǎǇƻǎƽōΥ 

- фл҈ ǇƻȊȅǎƪŀƴŜƧ ƪǿƻǘȅ ƴŀ ŘƻƪƻƵŎȊŜƴƛŜ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎǊȅ ²²н wŜōǳƛƭŘŜǊΣ  

- 5% pozyskanej kwoty na marketing gry WW2 Rebuilder, 

- 5% pozyskanej kwoty na ƪƻǎȊǘȅ ƻƎƽƭƴŜƎƻ ȊŀǊȊŊŘǳΦ 

 

4.12.3 Prognozy finansowe  

 

9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǇǳōƭƛƪǳƧŜ ǇǊƻƎƴƻȊ ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ Řŀƴȅ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΦ 
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4.12.4 Otoczenie rynkowe Emitenta  

 

4.12.4.1 ¡×ÉÁÔÏ×Ù ÒÙÎÅË ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ 

 

²ŜŘƱǳƎ ŀƴŀƭƛǘȅƪƽǿ ŦƛǊƳȅ ōŀŘŀǿŎȊŜƧ bŜǿȊƻƻΣ Ǐǿƛŀǘƻǿȅ ǊȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ǿ нлнн ǊΦ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ  

ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ мунΣф ƳƭŘ ¦{5Σ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀƱƻ ǎǇŀŘŜƪ ǎŜƪǘƻǊŀ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ рΣм҈ ǊκǊΦ .ȅƱ ǘƻ ǇƛŜǊǿǎȊȅ Ǌƻƪ  

ǿ ƘƛǎǘƻǊƛƛΣ ƪƛŜŘȅ ǿŀǊǘƻǏŏ ǘŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅƱŀ ǎƛťΦ Wŀƪƻ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǇǊȊȅŎȊȅƴ ǎǇŀŘƪǳ ǎŜƪǘƻǊŀ ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ǇƻŘŀƧŜ 

ǎƛť ǿȅǎƻƪŊ ƛƴŦƭŀŎƧťΣ ƪǘƽǊŀ ƻƎǊŀƴƛŎȊŀ ŘƻŎƘƽŘ Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿΦ {ȊŀŎǳƧŜ ǎƛť ƧŜŘƴŀƪΣ ƛȍ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ōǊŀƴȍȅ 

ƎƛŜǊ ǿ нлнр ǊΦ ǿȊǊƻǎƴŊ Řƻ ǇƻȊƛƻƳǳ нлсΣп ƳƭŘ ¦{5 ǇǊȊȅ ǎƪǳƳǳƭƻǿŀƴȅƳ ǊƻŎȊƴȅƳ ǿǎƪŀȋƴƛƪǳ ǿȊǊƻǎǘǳ όŎƻƳpound 

annual growth rate, CAGR) w latach 2020ςнлнр ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ нΣф҈Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǊȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ōťŘȊƛŜ ƴŀŘŀƭ ǊƽǎƱ  

ǿ ǏǿƛŜŎƛŜ Ǉƻ ǇŀƴŘŜƳƛƛ /h±L5-мфΣ ŎƘƻŏ ǿ ƴƛŜŎƻ ǿƻƭƴƛŜƧǎȊȅƳ ǘŜƳǇƛŜ ƴƛȍ ǿ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŎƘ ƭŀǘŀŎƘΦ  

 

Wykres 1 7ÁÒÔÏĢç Ģ×ÉÁÔÏ×ÅÇÏ ÒÙÎËÕ ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ × ÌÁÔÁÃÈ φτφτ-2022 i prognoza do 2025 (w mld USD) 

 
¾ǊƽŘƱƻΥ Dƭƻōŀƭ DŀƳŜǎ aŀǊƪŜǘ wŜǇƻǊǘΣ bŜǿȊƻƻΣ нлно 

 
bŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ǎŜƎƳŜƴǘŜƳ ƎƭƻōŀƭƴŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿ нлнн Ǌƻƪǳ ǇƻȊƻǎǘŀƱ ǎŜƎƳŜƴǘ ƎƛŜǊ 

ƳƻōƛƭƴȅŎƘ όǎƳŀǊǘŦƻƴȅ ƛ ǘŀōƭŜǘȅύΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜŘƴŀƪ ȊŀƴƻǘƻǿŀƱ ƴŀƧǿȅȍǎȊȅ ǎǇŀŘŜƪΦ !ƴŀƭƛǘȅŎȅ bŜǿȊƻƻ ǿǎƪŀȊǳƧŊΣ ȍŜ 

ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿ ǘȅƳ ǎŜƎƳŜƴŎƛŜ ǿȅƴƛƻǎƱŀ фмΣу ƳƭŘ ¦{5Σ ŎȊȅƭƛ ƻ сΣт҈ ƳƴƛŜƧ ƴƛȍ ǿ нлнм ǊƻƪǳΦ DǊȅ ƳƻōƛƭƴŜ 

ǎǘŀƴƻǿƛƱȅ ǘȅƳ ǎŀƳȅƳ ǇƻƱƻǿť ƎƭƻōŀƭƴŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊΦ ² ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƭŀǘŀŎƘ ǎŜƎƳŜƴǘ ǘŜƴ Ƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻǿǊƽŎƛŏ ƴŀ 

ǏŎƛŜȍƪť ǿȊǊƻǎǘǳΦ1 {ǇŜŎƧŀƭƛǏŎƛ bŜǿȊƻƻ ǿǎƪŀȊǳƧŊ ƪƛƭƪŀ ǿŀȍƴȅŎƘ ŀǊƎǳƳŜƴǘƽǿ ǇǊȊŜƳŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ Ȋŀ ǘŊ ǘŜȊŊΦ tǊȊŜŘŜ 

ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƎǊȅ ƳƻōƛƭƴŜ ƳŀƧŊ ƴŀƧƴƛȍǎȊŊ ōŀǊƛŜǊť ǿŜƧǏŎƛŀ ǎǇƻǏǊƽŘ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴŀŘ пл҈ ǏǿƛŀǘƻǿŜƧ 

ǇƻǇǳƭŀŎƧƛ ǇƻǎƛŀŘŀ ǎƳŀǊǘŦƻƴȅΣ ǿƛŜƭŜ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ Ȋŀ ŘŀǊƳƻΣ ŀ ǎŀƳ ǇǊƻŎŜǎ 

ƻǇǊŀŎƻǿȅǿŀƴƛŀ ǳǊȊŊŘȊŜƵ ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ƳƴƛŜƧ ȊƱƻȍƻƴȅΦ tƻƴŀŘǘƻ ƴŀƭŜȍȅ ǿǎƪŀȊŀŏ ƴŀ ŎƛŊƎƱŜ ƛƴƴƻǿŀŎƧŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ 

ƳƻƴŜǘȅȊŀŎƧƛ ƳƻōƛƭƴŜƧ ƻǊŀȊ ŦŀƪǘΣ ȍŜ ŘǳȍŜ ǇƻŘƳƛƻǘȅ ōťŘŊŎŜ ǿȅŘŀǿŎŀƳƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ƪƻƴǎƻƭ ƻǊŀȊ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ 

ǇǊȊŜƴƻǎȊŊŎȅŎƘ ǎǿƻƧŜ Lt ƴŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻōƛƭƴŜΦ2 WŜǎǘ ǘƻ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎŜƎƳŜƴǘΣ ƪǘƽǊȅ ȊŀƧƳǳƧŜ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ǇƻŘ 

ǿȊƎƭťŘŜƳ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǿǏǊƽŘ ŀǇƭƛƪŀŎƧƛΦ ½ǿŀȍȅǿǎȊȅ ƴŀ ǇƻǎǘťǇ ǿ ŘȊƛŜŘȊƛƴƛŜ ǎƳŀǊǘŦƻƴƽǿ ƛ ƛŎƘ ǊƻǎƴŊŎŊ 

ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏΣ ǘŀƪ ǿ ƪǊŀƧŀŎƘ ǊƻȊǿƛƴƛťǘȅŎƘΣ Ƨŀƪ ƛ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛťΣ ǊȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ƧŜǎǘ ǿ ǎǘŀƴƛŜ ǊƻȊǿƛƧŀŏ ǎƛť 

dalej. 

 

5ǊǳƎƛƳ Ŏƻ Řƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǎŜƎƳŜƴǘŜƳ ǎŊ ƪƻƴǎƻƭŜΦ bŜǿȊƻƻ ǎȊŀŎǳƧŜΣ ȍŜ ǿ нлнн Ǌƻƪǳ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǘŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ 

ǎǇŀŘƱȅ ƻ оΣп҈ ǊκǊ ƛ ǿȅƴƛƻǎƱȅ рнΣн ƳƭŘ ¦{5Φ !ƴŀƭƛǘȅŎȅ Ȋ bŜǿȊƻƻ ǿǎƪŀȊǳƧŊΣ ȍŜ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǇŀƴŘŜƳƛƛΣ ƳƛƳƻ ȍŜ ƳƛŜƧǎŎŜ 

 

 
1 bŜǿȊƻƻΣ αbŜǿȊƻƻΩǎ DŀƳŜǎ aŀǊƪŜǘ 9ǎǘƛƳŀǘŜǎ ŀƴŘ CƻǊŜŎŀǎǘǎέΣ ƳŀƧ нлно 
2 Global Games Market Report, Newzoo, 2021 

2020 2021 2022 2025

192,7

182,9

206,4

179,1
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ƳƛŀƱŀ ǇǊŜƳƛŜǊŀ ƪƻƴǎƻƭ ƴƻǿŜƧ ƎŜƴŜǊŀŎƧƛ - tƭŀȅǎǘŀǘƛƻƴ р ƻǊŀȊ ·ōƻȄ {ŜǊƛŜǎ ·κ{Σ ǇƻǇȅǘ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜƪǊƻŎȊȅƱ ǇƻŘŀȍΦ 

tƻǿƻŘŜƳ ƴƛŜǿȅǎǘŀǊŎȊŀƧŊŎŜƧ ǇƻŘŀȍȅ ōȅƱ ƴƛŜŘƻōƽǊ ǇƽƱǇǊȊŜǿƻŘƴƛƪƽǿ ƻǊŀȊ ƻǇƽȋƴƛŜƴƛŀ ǿ ƱŀƵŎǳŎƘŀŎƘ ŘƻǎǘŀǿΦ 

!ƴŀƭƛǘȅŎȅ ǎȊŀŎǳƧŊΣ ȍŜ ǘŀƪŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǳǘǊȊȅƳŀ ǎƛť Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ Řƻ ƪƻƵŎŀ нлно ǊΦΣ ŎƘƻŏ Ǌƻƪ нлно Ƴŀ ōȅŏ 

ƭŜǇǎȊȅ ǇƻŘ ǘȅƳ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƴƛȍ Ǌƻƪ нлннΦ ²ŜŘƱǳƎ ǇǊƻƎƴƻȊΣ Řƻ ƪƻƵŎŀ нлно ǊΦΣ ƱŊŎȊƴŀ ǎƪǳƳǳƭƻǿŀƴŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƪƻƴǎƻƭ 

tƭŀȅ{ǘŀǘƛƻƴ рΣ ·ōƻȄ {ŜǊƛŜǎ {κ· ƛ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ Ƴŀ ǿȅƴƛŜǏŏ нмнΣф ƳƭƴΦ 

 

Tabela 18 Skumulowana liczba sprzedanych egzemplarzy konsol  

Konsola 
Premiera 

konsoli 

Liczba sprzedanych egzemplarzy (w mln szt.) 

!ƳŜǊȅƪŀ tƱƴΦ Europa Japonia 
Reszta 

Ǐǿƛŀǘŀ 
_ŊŎȊƴƛŜ 

Nintendo 
Switch 

03.03.2017 57.92 51.84 32.99 11.28 123.35 

PlayStation 4 15.11.2013 38.14 45.83 9.61 23.43 117.01 

Xbox One 22.11.2013 31.59 13.03 0.12 6.53 51.26 

PlayStation 5 12.11.2020 14.24 10.93 3.24 6.06 34.47 

Xbox Series 
X/S 

11.10.2020 11.13 5.74 0.44 3.68 20.99 

¾ǊƽŘƱƻΥ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜΥ tƻǊǘŀƭ ±D/ƘŀǊǘȊ ǿŜŘƱǳƎ ǎǘŀƴǳ ƴŀ ŘȊƛŜƵ м kwietnia 2023 r. 

 

YƻƭŜƧƴȅƳ ǇƻǿƻŘŜƳ ǎǇŀŘƪǳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ǿ нлнн ǊΦ ōȅƱ ŦŀƪǘΣ ƛȍ ǿƛŜƭǳ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊƽǿ 

ƻǇƽȋƴƛƱƻ ǇǊŜƳƛŜǊȅ ŘǳȍȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛΦ LƴƴŊ ǿȅƳƛŜƴƛŀƴŊ ǇǊȊȅŎȊȅƴŊ ƧŜǎǘ ŦŀƪǘΣ ȍŜ ƎƱƽǿƴŜ ǇǊƻŎŜǎǳ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƎƛŜǊ 

konsolowych takie jak fizyczna dystrybucja gierΣ Ƴŀǎƻǿŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎŀ ƳƛťŘȊȅ ŦƛǊƳŀƳƛ ƛ ŎŜǊǘȅŦƛƪŀŎƧŀ ȊƻǎǘŀƱȅ 

ȊŀƪƱƽŎƻƴŜΦ LǎǘƴƛŜƧŜ ǊȅȊȅƪƻ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ ȊŀƪǊŜǎǳ ƛ ŦǳƴƪŎƧƛ ǿ ƎǊŀŎƘΣ ƪǘƽǊŜ ǘǊŀŦƛŊ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ {ǇŜŎƧŀƭƛǏŎƛ Ȋ bŜǿȊƻƻ 

ǇƻŘƪǊŜǏƭŀƧŊ ƧŜŘƴŀƪΣ ȍŜ ǘǊŜǏŎƛ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴƻǿŜƧ ƎŜƴŜǊŀŎƧƛ ƪƻƴǎƻƭ ōťŘŊ ƪŀǘŀƭƛȊŀǘƻǊŜƳ ǿȊǊƻǎǘǳ ǳŘȊƛŀƱǳ ǎŜƎƳŜƴǘǳ 

ƪƻƴǎƻƭ ǿ ƎƭƻōŀƭƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀŎƘ Ȋ ƎƛŜǊ Řƻ нлнр ǊƻƪǳΦ ²ƛŜƭŜ ǘȅǘǳƱƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ Ǉƭŀƴƻǿŀƴƻ ƴŀ нлнм ƛ нлнн 

ǊƻƪΣ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿ нлно ƛ нлнп ǊƻƪǳΦ 

 

YƻƭŜƧƴȅƳ Ŏƻ Řƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ǎŜƎƳŜƴǘŜƳ ǎŊ ƎǊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜΣ ƪǘƽǊŜ ǿ нлнн ǊΦ ƻǎƛŊƎƴťƱȅ ǳŘȊƛŀƱ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƻƪΦ нм҈ 

ǿ ƎƭƻōŀƭƴȅƳ Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊΦ 9ƪǎǇŜǊŎƛ Ȋ bŜǿȊƻƻ ǎȊŀŎǳƧŊ ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ оуΣу ƳƭŘ 

USD, Ȋ ŎȊŜƎƻ осΣр ƳƭŘ ¦{5 όǎǇŀŘŜƪ нΣс҈ ǊκǊύ ȊƻǎǘŀƱƻ ǿȅŘŀƴȅŎƘ ƴŀ ƎǊȅ Řƻ ǇƻōǊŀƴƛŀκǇǳŘŜƱƪƻǿŜΣ ŀ нΣо ƳƭŘ ¦{5 ƴŀ 

ƎǊȅ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƻǿŜ όǎǇŀŘŜƪ ƻ мпΣу҈ ǊκǊύΦ {ǇŀŘŜƪ ǿȅƴƛƪŀƱ ƳΦƛƴΦ Ȋ ǇǊƻōƭŜƳƽǿ Ȋ ŘƻǎǘťǇƴƻǏŎƛŊ ǇƽƱǇǊȊŜǿƻŘƴƛƪƽǿΣ  

ŀ ȊŀǘŜƳ ƪŀǊǘ ƎǊŀŦƛŎȊƴȅŎƘ ƛ ƛƴƴȅŎƘ ƪƻƳǇƻƴŜƴǘƽǿ t/ ƻǊŀȊ ǇǊȊŜƪƱŀŘŀƴƛŀ ǇǊŜƳƛŜǊ ƎƛŜǊ ǘȅǇu AAA. W przypadku tego 

ǎŜƎƳŜƴǘǳ ŀƴŀƭƛǘȅŎȅ Ȋ bŜǿȊƻƻΣ ǇƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ƪƻƴǎƻƭΣ ǇǊƻƎƴƻȊǳƧŊΣ ȍŜ Ǉƻ ǘǊǳŘƴȅƳ нлнн ǊΦ 

ƪƻƭŜƧƴŜ н ƭŀǘŀ ǘƧΦ нлно ǊΦ ƛ нлнп ǊΦΣ ōťŘŊ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ƭŜǇǎȊŜ ƛ ǎŜƎƳŜƴǘ ǘŜƴ ȊŀƴƻǘǳƧŜ ǿȊǊƻǎǘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ 

ǇǊŜƳƛŜǊȅ ǿȅǎƻƪƻōǳŘȍŜǘƻǿȅŎƘ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊŜ ǇƛŜǊǿƻǘƴƛŜ ƳƛŀƱȅ ǎƛť ǇƻƧŀǿƛŏ ǿ нлнн ǊΦ 
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Wykres 2 0ÒÚÙÃÈÏÄÙ Ģ×ÉÁÔÏ×ÅÇÏ ÒÙÎËÕ ÇÉÅÒ × φτφφ ÒȢ × ÐÏÄÚÉÁÌÅ ÎÁ ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÅ ÐÌÁÔÆÏÒÍÙ ɉ× ÍÌÄ 
USD i %) 

 
¾ǊƽŘƱƻΥ Dƭƻōŀƭ DŀƳŜǎ aŀǊƪŜǘ wŜǇƻǊǘΣ bŜǿȊƻƻΣ нлно 

 

tƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎȊƴȅƳ ǿ нлнн ǊΦΣ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ŘƻŎƘƻŘƻǿȅƳ ǊŜƎƛƻƴŜƳ Řƭŀ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ǇƻȊƻǎǘŀƱ 

ƻōǎȊŀǊ !ȊƧƛ ƛ tŀŎȅŦƛƪǳΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƱ упΣу ƳƭŘ ¦{5Σ ŎȊȅƭƛ псΣп҈ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƎƻ ǏǿƛŀǘƻǿŜƎƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘǳ Ȋ ƎƛŜǊΦ 

bŀ ŘǊǳƎƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛť !ƳŜǊȅƪŀ tƽƱƴƻŎƴŀ όнтΣн҈ύΣ ƴŀ ǘǊȊŜŎƛƳ 9ǳǊƻǇŀ όмуΣн҈ύΣ ƴŀ ŎȊǿŀǊǘȅƳ !ƳŜǊȅƪŀ 

_ŀŎƛƵǎƪŀ όпΣс҈ύΣ ŀ ƴŀ ǇƛŊǘȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ .ƭƛǎƪƛ ²ǎŎƘƽŘ ƛ !ŦǊȅƪŀ όоΣт҈ύΦ ² ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘŀŎƘ ƴŀƧǎȊȅōŎƛŜƧ 

ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅƳ ǎƛť ǊŜƎƛƻƴŜƳ Ǐǿƛŀǘŀ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ƎƛŜǊ ōťŘŊ LƴŘƛŜ ƛ ƪǊŀƧŜ !ȊƧƛ tƻƱǳŘƴƛƻǿƻ-

²ǎŎƘƻŘƴƛŜƧΣ ŀ ǘŀƪȍŜ !ƳŜǊȅƪŀ tƽƱƴƻŎƴŀΦ 

 

Wykres 3 5ÄÚÉÁč ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ ÒÅÇÉÏÎĕ× Ģ×ÉÁÔÁ × ÓÔÒÕËÔÕÒÚÅ ÒÙÎËÕ ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ × φτφφ ÒȢ 

 
 

¾ǊƽŘƱƻΥ Dƭƻōŀƭ DŀƳŜǎ aŀǊƪŜǘ wŜǇƻǊǘΣ bŜǿȊƻƻΣ нлно 

 

{ǇŀŘŜƪ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ƳƻōƛƭŜ ǿ нлнн ǊΦ ƻȊƴŀŎȊŀƱΣ ȍŜ ǊŜƎƛƻƴȅΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ŘƻƳƛƴǳƧŊ ƎǊȅ ƳƻōƛƭƴŜ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊȅƱȅ 

ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ǿȅȊǿŀƵΦ ½ ǘŜƎƻ ǿȊƎƭťŘǳ ǊȅƴŜƪ !ȊƧƛ ƛ tŀŎȅŦƛƪǳ ǎǇŀŘƱ ƻ уΣф҈ ǊκǊΦ {ǇŀŘŜƪ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ƪƻƴǎƻƭ 

ōȅƱ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǇǊȊȅŎȊȅƴ ǎǇŀŘƪǳ Ǌȅƴƪǳ ǿ !ƳŜǊȅŎŜ tƽƱƴƻŎƴŜƧΣ ƪǘƽǊȅ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅƱ ǎƛť ƻ нΣр҈ ǊκǊ Řƻ пфΣт ƳƭŘ ¦{5Φ  

² 9ǳǊƻǇƛŜ ǊȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ǎǇŀŘƱ ƻ нΣп҈ ǊκǊ Řƻ ооΣо ƳƭŘ ¦{5Φ !ƳŜǊȅƪŀ _ŀŎƛƵǎƪŀ ƻǊŀȊ .ƭƛǎƪƛ ²ǎŎƘƽŘ ƛ !ŦǊȅƪŀ Ƨŀƪƻ ƧŜŘȅƴŜ 

Grymobilne 

91,8 mld USD
spadek-6,7% R/R

Gry naPC

38,8 mld USD

GryÐÒÚÅÇÌäÄÁÒËÏ×Å 

na PC 

2,3 mld USD

spadek- 14,8% R/R

Gry do pobrania 

ȾÐÕÄÅčËÏ×Å ÎÁ 0# 

36,5 mld USD

wzrost 1,8% R/R

Gryna 

konsole 

52,2 mld 

USD

2022 r.

182,9 mld 

USD
-5,1% R/R

Azja i Pacyfik46,4%

84,8 mld USD

Ameryka 

tƽƱƴƻŎƴŀ27,2%
49,7 mld USD

.ƭƛǎƪǳ ²ŎƘƻƽŘ ƛ 

Afryka3,7%
6,8 mld USD

Europa18,2%

33,3 mld USD

!ƳŜǊȅƪŀ _ŀŎƛƵǎƪŀ4,6%

8,4 mld USD



    Strona | 99 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ǊŜƎƛƻƴȅ ȊŀƴƻǘƻǿŀƱȅ ǿȊǊƻǎǘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƻ оΣо҈ ƛ рΣу҈ ǊκǊ ƻǎƛŊƎŀƧŊŎ ǿŀǊǘƻǏŏ уΣп ƳƭŘ ¦{5 ƻǊŀȊ сΣу ƳƭŘ ¦{5Φ 

{ǇƻǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ǿ ǎŜƎƳŜƴŎƛŜ ƎƛŜǊ ƳƻōƛƭƴȅŎƘ ƛ ƪƻƴǎƻƭƻǿȅŎƘ ǿ ƴƛŜȊƴŀŎȊƴȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ǿǇƱȅƴťƱƻ ƴŀ ǘŜ ǊŜƎƛƻƴȅΦ3 

²ŜŘƱǳƎ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ ŦƛǊƳȅ bŜǿȊƻƻ ǿ нлнн ǊΦ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ǊȅƴƪƛŜƳ ƎƛŜǊ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜ ōȅƱȅ ¦{!Σ ƎŘȊƛŜ ǿŀǊǘƻǏŏ Ǌȅƴƪǳ 

ƳƛŀƱŀ ǿȅƴƛŜǏŏ псΣп ƳƭŘ ¦{5Φ bƛŜŎƻ ƳƴƛŜƧǎȊŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ппΣл ƳƭŘ ¦{5Σ ƳƛŀƱȅ ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀŏ /ƘƛƴȅΦ 

bŀ ǘǊȊŜŎƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǊƻȊƳƛŀǊǳ Ǌȅƴƪǳ ǿ нлнн ǊΦ ǳǇƭŀǎƻǿŀƱŀ ǎƛť WŀǇƻƴƛŀ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŀ 

ǇƻȊƛƻƳƛŜ мфΣм ƳƭŘ ¦{5Φ bŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ǊȅƴƪƛŜƳ ƎŀƳƛƴƎƻǿȅƳ ǿ 9ǳǊƻǇƛŜ ǿ нлнн ǊΦ ōȅƱȅ bƛŜƳŎȅ Ȋ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ сΣр ƳƭŘ ¦{5Φ 4 

 

Wŀƪ ǇƻŘŀƧŜ ŦƛǊƳŀ bŜǿȊƻƻ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ нлнн ǊΦ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜ ōȅƱƻ ƻƪƻƱƻ оΣмфу ƳƭŘ ŀƪǘȅǿƴȅŎƘ ƎǊŀŎȊȅΣ Ȋ ŎȊŜƎƻ ƴŀƧǿƛťŎŜƧ 

Ȋ ƴƛŎƘ ǎǘŀƴƻǿƛƭƛ ƎǊŀŎȊŜ ƳƻōƛƭŜ όнΣстр ƳƭŘύΦ bŀ ŘǊǳƎƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƴŀƭŜȋƭƛ ǎƛť ƎǊŀŎȊŜ ǎŜƎƳŜƴǘǳ ƎƛŜǊ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ 

w liczbie 1,045 mld. Aktywnych graczȅ ƪƻƴǎƻƭƻǿȅŎƘ ǿ нлнн ǊΦ ōȅƱƻ лΣсо ƳƭŘΦ ½ƎƻŘƴƛŜ  

Ȋ ǇǊƻƎƴƻȊŀƳƛ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘƽǿ Ȋ bŜǿȊƻƻ Řƻ ƪƻƵŎŀ нлнр ǊΦ ƭƛŎȊōŀ ƎǊŀŎȊȅ ǿȊǊƻǏƴƛŜ Řƻ оΣр ƳƭŘΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀ ǿȊǊƻǎǘ  

ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Řƻ нлнл Ǌƻƪǳ ƻ ннΣу҈Φ {ƪǳƳǳƭƻǿŀƴȅ ǊƻŎȊƴȅ ǿǎƪŀȋƴƛƪ ǿȊǊƻǎǘǳ όŎƻƳǇƻǳƴŘ ŀƴƴǳŀƭ ƎǊƻǿǘƘ ǊŀǘŜΣ 

CAGR) w latach 2020ςнлнр ǿȅƴƛŜǏŏ Ƴŀ пΣн҈Φ ²ŜŘƱǳƎ bŜǿȊƻƻ ƴŀƧǿƛťŎŜƧ ƎǊŀŎȊȅ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ нлнн ǊΦ ǇƻŎƘƻŘȊƛƱƻ  

Ȋ !ȊƧƛ όмΣтпс ƳƭŘύΦ bŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘ ȊƴŀƭŀȊƱ ǎƛť ǊŜƎƛƻƴ .ƭƛǎƪƛŜƎƻ ²ǎŎƘƻŘǳ ƛ !ŦǊȅƪƛ όлΣпу ƳƭŘύΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ 

9ǳǊƻǇŀ όлΣпо ƳƭŘύΣ !ƳŜǊȅƪŀ _ŀŎƛƵǎƪŀ όлΣну ƳƭŘύ ƛ !ƳŜǊȅƪŀ tƽƱƴƻŎƴŀ Ȋ ƭƛŎȊōŊ лΣн ƳƭŘ graczy. 5 

 

Wykres 4 ,ÉÃÚÂÁ ÁËÔÙ×ÎÙÃÈ ÇÒÁÃÚÙ ÇÉÅÒ ×ÉÄÅÏ ÎÁ Ģ×ÉÅÃÉÅ × ÌÁÔÁÃÈ φτφτ-2022 oraz prognoza na lata 
2023-2025 (w mld)  

 
P - prognoza 

¾ǊƽŘƱƻΥ Dƭƻōŀƭ DŀƳŜǎ aŀǊƪŜǘ wŜǇƻǊǘΣ bŜǿȊƻƻΣ нлнн 

 

4.12.4.2 Polski rynek gier wideo  

 

²ŜŘƱǳƎ ŘŀƴȅŎƘ ȊŀǿŀǊǘȅŎƘ ǿ ǊŀǇƻǊŎƛŜ The Game Industry of Poland ǿŀǊǘƻǏŏ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ǎŜƪǘƻǊŀ ƎƛŜǊ  

ǿ tƻƭǎŎŜ ǿ нлнн ǊΦ ǿȅƴƛƻǎƱŀ ǊŜƪƻǊŘƻǿŜ мΣнф ƳƭŘ 9¦wΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ Ǉƻ ǎǇŀŘƪǳ ǿ нлнм ǊΦΣ ǿȅƴƻǎȊŊŎȅƳ у҈ ǊκǊΣ  

ǿ нлнн ǊΦ ƴŀǎǘŊǇƛƱ ǿȊǊƻǎǘ ƻ мм҈ ǊκǊΦ .ƛƻǊŊŎ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ǿȅǎƻƪƛŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ǎŜƪǘƻǊŀ ǿ нлнл ǊΦ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇǊŜƳƛŜǊŊ 

gry /ȅōŜǊǇǳƴƪ нлтт ǎǘǳŘƛŀ /5 tǊƻƧŜƪǘ {Φ!Φ ƻǊŀȊ ŦŀƪǘΣ ȍŜ Ǐǿƛŀǘƻǿȅ ǊȅƴŜƪ ƎƛŜǊ ƻŘƴƻǘƻǿŀƱ ǿ нлнн ǊΦ ǎǇŀŘŜƪ ǊκǊΣ 

ǿŜŘƱǳƎ ŀƴŀƭƛǘȅƪƽǿ ǿȅƴƛƪ ǘŜƴ ƴŀƭŜȍȅ ǳȊƴŀŏ Ȋŀ ȊŀŘƻǿŀƭŀƧŊŎȅΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǇƻƭǎƪƛŜƎƻ Ǌȅƴƪǳ ƪƻƴǎǳƳŜƴckiego w 2022 r. 

ǿȊǊƻǎƱŀ ƻ мр҈ ǊκǊ ƛ ǿȅƴƛƻǎƱŀ мΣно ƳƭŘ ¦{5Σ Ŏƻ ǳǇƭŀǎƻǿŀƱƻ Ǝƻ ƴŀ мф ƳƛŜƧǎŎǳ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜΦ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ǊƽǿƴƛŜȍΣ ȍŜ 

tƻƭǎƪŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƴŀƧǎȊȅōŎƛŜƧ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƪǊŀƧƽǿ ǇƻŘ ǘȅƳ ǿȊƎƭťŘŜƳΦ {ȊŀŎǳƧŜ ǎƛťΣ ȍŜ Řƻ нлнс ǊΦ ǿŀǊǘƻǏŏ 

polskiego rynku konǎǳƳŜƴŎƪƛŜƎƻ Ƴŀ ƻǎƛŊƎƴŊŏ ǇƻȊƛƻƳ мΣс ƳƭŘ ¦{5Φ  

  

 

 
3 bŜǿȊƻƻΣ αbŜǿȊƻƻΩǎ DŀƳŜǎ aŀǊƪŜǘ 9ǎǘƛƳŀǘŜǎ ŀƴŘ CƻǊŜŎŀǎǘǎέΣ ƳŀƧ нлно 

4 bŜǿȊƻƻ ΣΣ¢ƻǇ мл /ƻǳƴǘǊƛŜǎκaŀǊƪŜǘǎ ōȅ DŀƳŜ wŜǾŜƴǳŜǎέΣ нлно 

5 Global Games Market Report, Newzoo 2022 
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Wykres 5 7ÁÒÔÏĢç ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× ÐÏÌÓËÉÃÈ ÐÏÄÍÉÏÔĕ× Ú ÓÅËÔÏÒÁ ÇÉÅÒ ɉ× ÍÌÄ 0,.Ɋ 

 
P ς prognoza 

¾ǊƽŘƱƻΥ wŀǇƻǊǘ α¢ƘŜ DŀƳŜ LƴŘǳǎǘǊȅ ƻŦ tƻƭŀƴŘέΣ нлно 

 

tƻƭǎƪŀ ƧŜǎǘ ƧŜŘƴȅƳ ȊŜ ǏǿƛŀǘƻǿȅŎƘ ƭƛŘŜǊƽǿ ǿ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƎƛŜǊ ƴŀ t/Σ Ȋ ŎȊŜƎƻ ǿƛťƪǎȊƻǏŏ ŘȅǎǘǊȅōǳƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇƻǇǊȊŜȊ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳť {ǘŜŀƳΦ bŀ ƭƛǏŎƛŜ ȍȅŎȊŜƵ ǘƻǇнлл {ǘŜŀƳ όǊŀƴƪƛƴƎ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴȅŎƘ ǘȅǘǳƱƽǿύ ǿ ǎǘȅŎȊƴƛǳ нлнм 

Ǌƻƪǳ tƻƭǎƪŀ ȊŀƧƳƻǿŀƱŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜ ƳƛŜƧǎŎŜ ƴŀ ǏǿƛŜŎƛŜ Ȋ ƭƛŎȊōŊ пт ƎƛŜǊΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ǊŀǇƻǊǘǳ ƻƪΦ ол ǇƻƭǎƪƛŎƘ 

ƎƛŜǊ ȊƴŀƧŘƻǿŀƱƻ ǎƛť ƴŀ ǿǿΦ ƭƛǏŎƛŜΦ 

_ŊŎȊƴƛŜ ōǊŀƴȍŀ Ŏƻ Ǌƻƪǳ ǿȅǇǳǎȊŎȊŀ ǇƻƴŀŘ рол ƴƻǿȅŎƘ ǿȅŘŀƵ ƎƛŜǊ ƴŀ ƪƛƭƪǳƴŀǎǘǳ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀŎƘΦ ² нлнн ǊΦ ƴŀƧǿƛťŎŜƧ 

ƎƛŜǊ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ǎǘǳŘƛƽǿ ǿȅŘŀƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȅ ƻǎƻōƛǎǘŜΦ ² ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ȊŀŘŜōƛǳǘƻǿŀƱȅ мсн ǘȅǘǳƱȅ Ŏƻ 

ǎǘŀƴƻǿƛƱƻ ōƭƛǎƪƻ мκо ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊŜƳƛŜǊΦ bŀ ŘǊǳƎƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƭƛŎȊōȅ ǇǊŜƳƛŜǊ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛť ƪƻƴǎƻƭŀ 

bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ Ȋ фн ƴƻǿȅƳƛ ǘȅǘǳƱŀƳƛ όƻƪΦ мт҈ ǳŘȊƛŀƱǳύΦ bƛŜȊƴŀŎȊƴƛŜ ƳƴƛŜƧ ƎƛŜǊ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ȊƻǎǘŀƱƻ ƴŀ 

ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻōƛƭƴŜ ς фл ǇǊŜƳƛŜǊΦ bŀ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘ ȊƴŀƭŀȊƱȅ ǎƛť ƪƻƴǎƻƭŜ ·ōƻȄ hƴŜ ό52 premiery), 

PlayStation 4 (42 premiery), PlayStation 5 (28 premier) i VR (25 premier).  

²ǎƪŀȊŀƴŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ŘŀƴŜ ǿȅƴƛƪŀƧŊ Ȋ ŦŀƪǘǳΣ ƛȍ суΣп҈ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿ ƎƛŜǊ ǿƛŘŜƻ ǿǎƪŀȊŀƱƻ t/ Ƨŀƪƻ 

ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳťΣ ƴŀ ƪǘƽǊŊ ǘǿƻǊȊŊ ƎǊȅΦ bŀ ǳǊȊŊŘȊŜƴƛŀ ƳƻōƛƭƴŜ ǿǎƪŀȊŀƱƻ мнΣу҈ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ǎǘǳŘƛƽǿΦ bŀ 

ƪƻƭŜƧƴȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ȊƴŀƭŀȊƱŀ ǎƛť ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ±w όт҈ ǳŘȊƛŀƱǳύ ƻǊŀȊ ƪƻƴǎƻƭŀ bƛƴǘŜƴŘƻ {ǿƛǘŎƘ όсΣп҈ ǳŘȊƛŀƱǳύΦ 

 

Wykres 6 Podstawowe platformy deklarowane przez polskie studia deweloperskie  

 
¾ǊƽŘƱƻΥ wŀǇƻǊǘ α¢ƘŜ DŀƳŜ LƴŘǳǎǘǊȅ ƻŦ tƻƭŀƴŘέΣ нлно 
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² ƳŀƧǳ нлно ǊΦ ŘȊƛŀƱŀƱƻ ƻƪƻƱƻ пфп ǇǊƻŘǳŎŜƴǘƽǿ ƛ ǿȅŘŀǿŎƽǿ ƎƛŜǊ ǿ tƻƭǎŎŜΦ [ƛŎȊōŀ ǎǘǳŘƛƽǿ ǇǊŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜǎǘŀƱŀ 

ǊƻǎƴŊŏ Ǉƻ ǘȅƳΣ Ƨŀƪ ǇƻŘǿƻƛƱŀ ǎƛť ǿ ŎƛŊƎǳ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ŘȊƛŜǎƛťŎƛǳ ƭŀǘΦ bƛŜ ƧŜǎǘ ƧŜǎȊŎȊŜ ƧŀǎƴŜΣ ŎȊȅ ǘŀ ƭƛŎȊōŀ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ 

Ǉǳƴƪǘ ǎǘŀōƛƭƛȊŀŎƧƛΣ Ȋ ƪǘƽǊŜƎƻ Ȋƴƽǿ ȊŀŎȊƴƛŜ ǊƻǎƴŊŏ Ǉƻ ǎǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ǇŜǿƴȅŎƘ ƪǊȅǘŜǊƛƽǿΣ ŎȊȅ ǘŜȍ ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ 

ǎǇƻŘȊƛŜǿŀŏ ǎƛť ǿƪǊƽǘŎŜ ǎǇŀŘƪǳ ƭƛŎȊōȅ ǎǘǳŘƛƽǿΦ bƛŜƳƴƛŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ǿŎƛŊȍ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƻōǎŜǊǿƻǿŀŏ ǊƻǘŀŎƧťΣ Ŏƻ Ǌƻƪǳ 

ōƻǿƛŜƳ ǇƻǿǎǘŀƧŊ ƴƻǿŜ ŦƛǊƳȅΣ Ȋ ƭŜǇǎȊȅƳƛ ŦǳƴŘŀƳŜƴǘŀƳƛ ƴƛȍ ǿ ǇǊȊŜǎȊƱƻǏŎƛΣ ŀƭŜ ƎŜƴŜǊŀƭƴƛŜ ȊŀǎǘťǇǳƧŊ ƻƴŜ 

ƭƛƪǿƛŘƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀΣ Ŏƻ ƴƛŜ ǇǊȊȅŎȊȅƴƛŀ ǎƛť ǘŀƪ ōŀǊŘȊƻ Řƻ ƻƎƽƭƴŜƎƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ƭƛŎȊōȅ ŦƛǊƳ ǿ ǘŜƧ ōǊŀƴȍȅΣ Ƨŀƪ 

ƳƛŀƱƻ ǘƻ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧΦ wŀǇƻǊǘ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀ ǿȊǊƻǎǘ ƭƛŎȊōȅ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ ǿ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊΣ ƪǘƽǊȅ 

ǳǘǊȊȅƳȅǿŀƱ ǎƛť Ȋ Ǌƻƪǳ ƴŀ Ǌƻƪ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ но҈-27% od 2017 r. hōŜŎƴƛŜ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ǿȅƴƻǎƛ мс҈Σ Ŏƻ ǿŎƛŊȍ ƧŜǎǘ 

ƛƳǇƻƴǳƧŊŎŜ ƛ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ ƴŀƧƭŜǇǎȊȅŎƘ ǿȅƴƛƪƽǿ ǿǏǊƽŘ ōǊŀƴȍ ƎƛŜǊ ƻ ǘŀƪƛƳ ǊƻȊƳƛŀǊȊŜΦ ½ŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŜ  

ǿ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ƎƛŜǊ ǿ tƻƭǎŎŜ ǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀ мр ǘȅǎΦ ƻǎƽōΣ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀΣ ȍŜ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǇǊȊŜǿȅȍǎȊŀƳȅ ǎŜƪǘƻǊ ƴƛŜƳƛŜŎƪƛ ǇƻŘ 

tym wzglťŘŜƳΦ hŘƴƻǘƻǿŀƴƻ ǘŀƪȍŜ ǿȅǎƻƪƛ ƻŘǎŜǘŜƪ ƪƻōƛŜǘ ǿ ǘŜƧ ōǊŀƴȍȅΣ Ŏƻ ŎȊȅƴƛ ǇƻƭǎƪƛŜ ƎŀƳŜŘŜǾ ŀǘǊŀƪŎȅƧƴȅƳ 

miejscem Řƭŀ ǘŀƭŜƴǘƽǿ Ȋ ŎŀƱŜƎƻ ǏǿƛŀǘŀΦ 

 

bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅƳƛ ǊŜƎƛƻƴŀƳƛ Řƭŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ƎƛŜǊ ǎŊ !ƳŜǊȅƪŀ tƽƱƴƻŎƴŀΣ 9ǳǊƻǇŀ ƛ !ȊƧŀΦ YŀȍŘȅ Ȋ ǘȅŎƘ 

ƪƻƴǘȅƴŜƴǘƽǿ ǎǘŀƴƻǿƛ ƻŘ нл҈ Řƻ пл҈ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƧ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŎƛ ŘŀƴŜƎƻ ǘȅǘǳƱǳΦ tǊȊŜǿŀȍƴƛŜ 

ƪƻƴǘȅƴŜƴǘȅ ǇƽƱƪǳƭƛ ǇƽƱƴƻŎƴŜƧ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀƧŊ Ȋŀ тр҈ Řƻ фл҈ ŎŀƱƪƻǿƛǘŜƧ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƎƛŜǊ Ȋ tƻƭǎƪƛΦ bŀƧǿƛťƪǎȊȅƳƛ 

ǊȅƴƪŀƳƛ Řƭŀ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ƎƛŜǊ ǎŊ ¦{! ƛ /ƘƛƴȅΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ƎƛŜǊΣ ȊŀȊǿȅŎȊŀƧ ƧŜŘŜƴ Ȋ ǘȅŎƘ ƪǊŀƧƽǿ ŘƻƳƛƴǳƧŜΣ 

ǇǊȊȅƴƻǎȊŊŎ ƻŘ нл҈ Řƻ пл҈ ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ /ŀƱŀ ¦ƴƛŀ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŀ ƳƻȍŜ ƳƛŜŏ 

ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƭƴȅ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΦ WŜŘƴŀƪ ƴŀƧŎȊťǏŎƛŜƧ ǿ ŎȊƻƱƻǿȅŎƘ ǊŀƴƪƛƴƎŀŎƘ Ǌȅƴƪƽǿ Řƭŀ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ƎƛŜǊ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ 

ǎƛť ǘǊȊȅ ƪǊŀƧŜ ŜǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜΥ ²ƛŜƭƪŀ .ǊȅǘŀƴƛŀΣ bƛŜƳŎȅ ƛ CǊŀƴŎƧŀΣ ǿ ǊƽȍƴŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛΦ 

{ȊŀŎǳƧŜ ǎƛťΣ ȍŜ ƭƛŎȊōŀ ƎǊŀŎȊȅ ǿ tƻƭǎŎŜ ǿȅƴƻǎƛ ƻŘ мт Řƻ нл ƳƛƭƛƻƴƽǿΦ DǊŀŎȊŜ ǿ tƻƭǎŎŜ ǊƽȍƴƛŊ ǎƛť ƻŘ ǘȅŎƘ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ 

ȊŀƎƻǊȊŀƱȅŎƘ Ǉƻ ǘȅŎƘΣ ƪǘƽǊȊȅ ƎǊŀƧŊ ǘȅƭƪƻ ƻƪŀȊƧƻƴŀƭƴƛŜ ƭǳō Řƭŀ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘΦ ²ŀǊǘƻ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ȍŜ ƴŀ ǇƻƭǎƪƛƳ 

Ǌȅƴƪǳ ƎƛŜǊ ŘƻƳƛƴǳƧŜ ǳŘȊƛŀƱ ƎƛŜǊ ƴŀ t/Σ ƪǘƽǊȅ ƪƻƴǘȅƴǳǳƧŜ ǿȊǊƻǎǘΦ tƻƭǎƪŀ ƧŜǎǘ ŘǊǳƎƛƳ ƴŀƧƳƻŎƴƛŜƧǎȊȅƳ ǊȅƴƪƛŜƳ ǇƻŘ 

ǿȊƎƭťŘŜƳ ƭƛŎȊōȅ ƎǊŀŎȊȅ ƴŀ t/ ƴŀ ƳƛŜǎȊƪŀƵŎŀΣ ǘǳȍ Ȋŀ YŀƴŀŘŊΦ {ȊŀŎǳƧŜ ǎƛťΣ ȍŜ ƭƛŎȊōŀ ŀƪǘȅǿƴȅŎƘ ǇƻƭǎƪƛŎƘ ƎǊŀŎȊȅ ƴŀ 

ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ǿȅƴƻǎƛ о Řƻ п ƳƛƭƛƻƴƽǿΦ6 ²ŀǊǘƻ ƧŜŘƴŀƪ ǿǎƪŀȊŀŏΣ ȍŜ ǿŜŘƱǳƎ ǊŀǇƻǊǘǳ taw ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ ƭŀǘŀŎƘ 

ƴŀǎǘŊǇƛŊ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƳƛŀƴȅ ǿ ǎǘǊǳƪǘǳǊȊŜ ǊȅƴƪǳΦ bŀƧǎȊȅōŎƛŜƧ ōťŘŊ ǊƻǎƱȅ ǿȅŘŀǘƪƛ ƪƻƴǎǳƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ǘȅǘǳƱȅ ƪƻƴǎƻƭƻǿŜΦ 

LŎƘ ǳŘȊƛŀƱ Řƻ нлну ǊΦ Ƴŀ ǎƛťƎƴŊŏ ор҈ ǿƻōŜŎ нт҈ ǿ нлнн ǊΦ 

 

Wykres 7 {ǘǊǳƪǘǳǊŀ ǿȅŘŀǘƪƽǿ ǇƻƴƻǎȊƻƴȅŎƘ ƴŀ ƎǊȅ ǿƛŘŜƻ ǿ tƻƭǎŎŜ όǿ ҈ύ 

 
¾ǊƽŘƱƻΥ tawΣ нлно 

 

bŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛŜƧǎȊŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳŊ ȊŀƪǳǇƻǿŊ ǿ нлнл ǊΦΣ ǿǏǊƽŘ ƎǊŀŎȊȅ t/Σ ǇƻȊƻǎǘŀǿŀƱ {ǘŜŀƳ όоу҈ύΦ bŀ ƧŜƧ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏ 

ǿǇƱȅǿŀ ŘƱǳƎƛ ǎǘŀȍ ƴŀ ǇƻƭǎƪƛƳ Ǌȅƴƪǳ ƻǊŀȊ ƭƛŎȊƴŜ ǇǊƻƳƻŎƧŜΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ tƻƭŀŎȅ ŎƘťǘƴƛŜ ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊΦ hǊƛƎƛƴ Ȋ мо҈ 

ǿǎƪŀȊŀƵ ǊŜǎǇƻƴŘŜƴǘƽǿ ǳǇƭŀǎƻǿŀƱ ǎƛť ƴŀ ŘǊǳƎƛƳ ƳƛŜƧǎŎǳΦ bƛŜǿƛŜƭŜ ƳƴƛŜƧ ǇƻǇǳƭŀǊƴŜ ǎŊ ǎŜǊǿƛǎȅ ŀǳƪŎȅƧƴŜΣ ǘŀƪƛŜ 

 

 
6 wŀǇƻǊǘ α¢ƘŜ DŀƳŜ LƴŘǳǎǘǊȅ ƻŦ tƻƭŀƴŘέΣ нлно 

26% 27% 28% 35%

39% 37% 36%
33%

35% 36% 36% 33%

2021 2022 2023 2028P

gry na konsole ƎǊȅ ƳƻōƛƭƴŜΣ ǎǇƻƱŜŎȊƴƻǏŎƛƻǿŜ ƛ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƻǿŜgry na PC
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

Ƨŀƪ !ƭƭŜƎǊƻΣ Ŝ.ŀȅ ŎȊȅ h[· όмн҈ύΦ aƛŎǊƻǎƻŦǘ {ǘƻǊŜ ƻǊŀȊ 9ǇƛŎ DŀƳŜ {ǘƻǊŜ ǳȊȅǎƪŀƱȅ с҈ ǿǎƪŀȊŀƵ ǊŜǎǇƻƴŘŜƴǘƽǿΦ 5ǳȍƻ 

ƳƴƛŜƧǎȊŊ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŎƛŊ ŎƛŜǎȊŊ ǎƛť ǊƻŘȊƛƳŜ ǇƭŀǘŦƻǊƳȅ Řƻ ƘŀƴŘƭǳ ŜƭŜƪǘǊƻƴƛŎȊƴȅƳƛ ǿŜǊǎƧŀƳƛ ƎƛŜǊ ς takie jak G2A, 

Uplay i YƛƴƎǳƛƴŀΦ .ŀŘŀƴƛŀ ǿǎƪŀȊǳƧŊ ǘŀƪȍŜΣ ȍŜ ŀȍ рт҈ ǊŜǎǇƻƴŘŜƴǘƽǿ ǇƻōƛŜǊŀ ŘŀǊƳƻǿŜ ƎǊȅ Ȋ LƴǘŜǊƴŜǘǳΦ /ƻ ǿƛťŎŜƧΣ 

ǘǊŀŘȅŎȅƧƴŀ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ƎƛŜǊ ƴŀŘŀƭ Ƴŀ ǿƛťŎŜƧ ŦŀƴƽǿΣ ōƻ пс҈Σ ƎŘȊƛŜ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŀ ŎȅŦǊƻǿŀ ǘƻ пл҈Φ 7 

 

4.12.4.3 Sytuacja makroekonomiczna w Polsce 

 

9ƳƛǘŜƴǘ ȊƴŀŎȊŊŎŊ ŎȊťǏŏ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ƴŀ ƻōǎȊŀǊȊŜ tƻƭǎƪƛΣ ǇƻǿƻŘǳƧŜ ǘƻ ȊŀǘŜƳ ȊŀƭŜȍƴƻǏŏ ƪƻƴŘȅŎƧƛ 

finansowo-ƳŀƧŊǘƪƻǿŜƧ {ǇƽƱƪƛ ƻŘ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜƧ tƻƭǎƪƛΦ YƭǳŎȊƻǿŊ Řƭŀ Madnetic Games {Φ!Φ ōǊŀƴȍŊ 

ƧŜǎǘ ōǊŀƴȍŀ ƎƛŜǊΦ  

 

7ÓËÁľÎÉËÉ ÍÁËÒÏÅËÏÎÏÍÉÃÚÎÅ 

{ȅǘǳŀŎƧŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŀ tƻƭǎƪƛ ƧŜǎǘ ŘƻōǊȊŜ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀƴŀ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜΣ Řƻ 

ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅŎƘ Ȋ ƴƛŎƘ Ƴƻȍƴŀ ȊŀƭƛŎȊȅŏΥ 

- ŘȅƴŀƳƛƪť tǊƻŘǳƪǘǳ YǊŀƧƻǿŜƎƻ .ǊǳǘǘƻΣ 

- ǿǎƪŀȋƴƛƪ ƛƴŦƭŀŎƧƛΣ 

- ǎǘƻǇť ōŜȊǊƻōƻŎƛŀΣ 

- ǿȊǊƻǎǘ ǊŜŀƭƴȅ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ ōǊǳǘǘƻΦ 

 

tƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ LL ƪǿŀǊǘŀƱǳ нлнл Ǌƻƪǳ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŀ ǿ tƻƭǎŎŜ ȊŘƻƳƛƴƻǿŀƴŀ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜȊ ŎȊȅƴƴƛƪƛ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜΦ 

W latach 2020ςнлнм ōȅƱŀ ǘƻ ǇŀƴŘŜƳƛŀ /h±L5-мф ƛ ǿȅǿƻƱŀƴȅ ƴƛŊ ƪǊȅȊȅǎΣ ŀ ƻŘ ƭǳǘŜƎƻ нлнн ǊΦ ƧŜǎǘ ǘƻ ǘƻŎȊŊŎŀ ǎƛť 

ǿƻƧƴŀ ǿ ¦ƪǊŀƛƴƛŜΦ ²ŜŘƱǳƎ ǿȅƭƛŎȊŜƵ DƱƽǿƴŜƎƻ ¦ǊȊťŘǳ {ǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƎƻ produkt krajowy brutto w 2020 roku  

ǿ tƻƭǎŎŜ ƻōƴƛȍȅƱ ǎƛť ƻ нΣл҈ ǊκǊΦ .ȅƱ ǘƻ ƴŀƧƎƻǊǎȊȅ ǿȅƴƛƪ ƻŘ ǿƛŜƭǳ ƭŀǘΦ hǎǘŀǘƴƛ ǊŀȊ ǳƧŜƳƴŜ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ 

ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ōȅƱƻ ȊŀƴƻǘƻǿŀƴŜ ǿ мффм ǊƻƪǳΣ ŎȊȅƭƛ Ȋŀ ŎȊŀǎƽǿ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀŎƧƛ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪi. W 2021 roku 

ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ƻŘōƛŎƛŜΣ ŀ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ tY. ǿȅƴƛƻǎƱƻ сΣф҈ ǊκǊΦ ²ŜŘƱǳƎ ǿȅƭƛŎȊŜƵ D¦{Σ ǿ нлнн ǊΦ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ tY. 

ǎǇƻǿƻƭƴƛƱƻ Řƻ рΣо҈Φ ² нлно ǊΦ ƴŀǎǘŊǇƛƱƻ ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŜ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΦ ² L ƪǿΦ ƛ LL ƪǿΦ нлно ǊΦ ƴŀǎǘŊǇƛƱ 

bowiem spadek PKB o odǇƻǿƛŜŘƴƛƻ лΣо҈ ƛ лΣс҈ ǊκǊΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊŜǊƻŘȊƛƱ ǎƛť ǿŜ ǿȊǊƻǎǘ tY. ƻ лΣр҈ ƛ мΣл҈ ǊκǊ ǿ LLL ƪǿΦ  

ƛ L± ƪǿΦ нлно ǊƻƪǳΦ ² ŎŀƱȅƳ нлно Ǌƻƪǳ tY. ǿȊǊƻǎƱƻ ƻ лΣн҈Φ bŀ ǿƻƭƴŜ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ tY. ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ȊƴŀŎȊƴȅ 

ǿǇƱȅǿ ƳƛŀƱ ǇƻǇȅǘ ƪǊŀƧƻǿȅΣ ƪǘƽǊȅ ǎǇŀŘƱ ǿ нлно ƻ пΣм҈Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ƻōǊƻǘȅ Ȋ ȊŀƎǊŀƴƛŎŊ ƳƛŀƱȅ ŘƻŘŀǘƴƛ ǿǇƱȅǿ ƴŀ 

tempo wzrostu gospodarczego w Polsce. 

 

² нлнн ǊƻƪǳΣ ǿǏǊƽŘ ǎƪƱŀŘƻǿȅŎƘ ǿŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ ǇƻǇȅǘǳΣ ǿȅȍǎȊŊ ŘȅƴŀƳƛƪť ǿȊǊƻǎǘǳ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ пΣф҈ ǊκǊ ǿȅƪŀȊŀƱȅ 

ƴŀƪƱŀŘȅ ōǊǳǘǘƻ ƴŀ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜΣ ŎȊȅƭƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜΦ ² нлно ǊΦ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ƧŜǎȊŎȊŜ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊȅƱŀ 

ƻǎƛŊƎŀƧŊŎ ǿȊǊƻǎǘ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ уΣл҈Φ tƻƳƛƳƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΣ ǿȅǎƻƪƛŜƧ ƛƴŦƭŀŎƧƛ ƛ ƴƛŜǇŜǿƴŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ 

ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿŜƧΣ L± ƪǿΦ нлно Ǌƻƪǳ ōȅƱ ǇƛŊǘȅƳ Ȋ ǊȊťŘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǳǘǊȊȅƳȅǿŀƱŀ ǎƛť ƴŀ 

ǿȅȍǎȊȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƴƛȍ ŘȅƴŀƳƛƪŀ tY.Φ tƻǇǊŀǿƛƱŀ ǎƛť ǿ ǘȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ȊŀǘŜƳ ǊŜƭŀŎƧŀ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ōǊǳǘǘƻ ƴŀ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ 

do PKB (czyli stopa inwestycji w gospodarce narodowej). 

 

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎǇƻȍȅŎƛŀ ǿ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿ ŘƻƳƻǿȅŎƘΣ ŎȊȅƭƛ ƪƻƴǎǳƳǇŎƧƛΣ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǎǇŀŘƪǳ ǿ нлно ǊΦ 

ǿȅƴƛƻǎƱŀ -мΣл҈ ǊκǊΦ ²ŜŘƱǳƎ ǿȅƭƛŎȊŜƵ D¦{Σ ǿ L± ƪǿΦ нлно ǊΦ ǿȅŘŀǘƪƛ ƪƻƴǎǳƳǇŎȅƧƴŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅƱȅ ǎƛť ƻ лΣм҈Φ8 Jako 

ǇǊȊȅŎȊȅƴť ǎǇŀŘƪǳ ǇƻŘŀŏ Ƴƻȍƴŀ ƳΦƛƴΦ ǿȅǎƻƪŊ ǎǘƻǇť ƛƴŦƭŀŎƧƛΣ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊŎŊ ǎƛƱť ƴŀōȅǿŎȊŊ ƎƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿ ŘƻƳƻǿȅŎƘΣ 

ǿȅǎƻƪƛŜ ǎǘƻǇȅ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŜΣ ǿǇƱȅǿŀƧŊŎŜ ƴŀ ǿȊǊƻǎǘ Ǌŀǘ ƪǊŜŘȅǘƽǿΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ȊǿƛťƪǎȊƻƴȅ ǇƻȊƛƻƳ ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛ 

ȊǿƛŊȊŀƴȅ Ȋ ǿƻƧƴŊ ƴŀ ¦ƪǊŀƛƴƛŜΦ ²ŜŘƱǳƎ ǇǊƻƎƴƻȊ Lƴǎǘȅǘǳǘǳ tǊƻƎƴƻȊ ƛ !ƴŀƭƛȊ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅŎƘ αLt!DέΣ ǿ нлнп Ǌƻƪǳ 

ƴŀǎǘťǇƻǿŀŏ ōťŘȊƛŜ ǇƻǿƻƭƴŜ ƻŘǊƻŘȊŜƴƛŜ ǇƻǇȅǘǳ ƪƻƴǎǳƳǇŎȅƧƴŜƎƻΦ Lƴǎǘȅǘǳǘ ǇǊȊŜǿƛŘǳƧŜ ǿȊǊƻǎǘ ǎǇƻȍȅŎƛŀ ǎŜƪǘƻǊŀ 

 

 
7 wŀǇƻǊǘ αYƻƴŘȅŎƧŀ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊέΣ нлнл 
8 D¦{Σ αƪǿŀǊǘŀƭƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
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gospodarstw domowych o 3,3%.9 /ȊȅƴƴƛƪŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ Ǉƻǿƛƴƴȅ ǇƻȊȅǘȅǿƴƛŜ ƻŘŘȊƛŀƱȅǿŀŏ ƴŀ ƪƻƴǎǳƳǇŎƧť ōťŘȊƛŜ 

ǎǇŀŘŀƧŊŎŀ ƛƴŦƭŀŎƧŀ ƛ ǿȊǊƻǎǘ ǊŜŀƭƴȅŎƘ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵΦ 

 

.ŜȊǊƻōƻŎƛŜ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ нлнн ǊΦ ǿȅƴƻǎƛƱƻ рΣн҈Σ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀƱƻ ǎǇŀŘŜƪ ƻ лΣс ǇǇΦ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ ƪƻƵŎŜƳ нлнм ǊƻƪǳΦ 

bŀ ƪƻƴƛŜŎ нлно ǊΦ ōŜȊǊƻōƻŎƛŜ ǎǇŀŘƱƻ ƻ ƪƻƭŜƧƴŜ лΣм ǇǇΦ ƛ ǿȅƴƛƻǎƱƻ рΣм҈Φ |ǊŜŘƴƛŜ ǊŜŀƭƴŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǿ нлно 

ǊƻƪǳΣ ǿŜŘƱǳƎ ŘŀƴȅŎƘ D¦{Σ ǿȊǊƻǎƱƻ ƻ мΣм҈ ǊκǊΣ ƴŀ Ŏƻ ƛǎǘƻǘƴȅ ǿǇƱȅǿ ƳƛŀƱƻ ƴƛǎƪƛŜ ōŜȊǊƻōƻŎƛŜ ƻǊŀȊ ǿȅǎƻƪŀ ǎǘƻǇŀ 

inflacji.10 ²ŜŘƱǳƎ ǇǊƻƎƴƻȊ Lt!DΣ ǿ нлнп Ǌƻƪǳ ǇǊȊŜŎƛťǘƴŜ ǊŜŀƭƴŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ǿȊǊƻǏƴƛŜ ƻ рΣо҈ ǊκǊΣ ōťŘȊƛŜ ǘƻ 

ƳƻȍƭƛǿŜ ŘȊƛťƪƛ ǎǇŀŘƪƻǿƛ ƛƴŦƭŀŎƧƛΦ 

 

² ǇƻŘȊƛŀƭŜ ǎŜƪǘƻǊƻǿȅƳ ǿ нлно Ǌƻƪǳ ƴŀƧǎȊȅōǎȊŜ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀƴŜƧ ƻŘƴƻǘƻǿŀƴƻ ǿ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿƛŜΦ 

² ǳƧťŎƛǳ ǊƻŎȊƴȅƳ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ ǿ ǘȅƳ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ǿȊǊƻǎƱŀ ƻ оΣп҈ ǊκǊΦ WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿǎƪŀȊŀŏ ƴŀƭŜȍȅΣ ȍŜ ƴŀƧǿȅȍǎȊŜ 

ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ƳƛŀƱƻ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ L± ƪǿŀǊǘŀƭŜ нлно ǊƻƪǳΦ ²ŜŘƱǳƎ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ Lt!D ǿ нлно Ǌƻƪǳ ƻŘƴƻǘƻǿŀƴƻ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȊǊƻǎǘ ǿ ǳǎƱǳƎŀŎƘ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅƴƛƽǎƱ мΣн҈ ǊκǊΦ {ǇŀŘŜƪ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀƴŜƧ Ȋŀƴƻǘƻǿŀƴƻ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ 

ǿ ǇǊȊŜƳȅǏƭŜΣ ƪǘƽǊȅ ǿ нлнн Ǌƻƪǳ ƻŘƴƻǘƻǿŀƱ ƴŀƧǿȅȍǎȊȅ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅ ǿȊǊƻǎǘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŘƻŘŀƴŜƧΦ ²ŀǊǘƻǏŏ Řodana 

ōǊǳǘǘƻ ǿ ǇǊȊŜƳȅǏƭŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊȅƱŀ ǎƛť ƻ лΣт҈ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Ȋ нлнн ǊƻƪƛŜƳΦ ²ŜŘƱǳƎ ǇǊƻƎƴƻȊ Lt!DΣ ǿ нлнп Ǌƻƪǳ 

ƴŀƧǎȊȅōŎƛŜƧ ǊƻȊǿƛƧŀƧŊŎŊ ǎƛť ŎȊťǏŎƛŊ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛ ǇƻȊƻǎǘŀƴƛŜ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ ǿȊǊƻǏƴƛŜ ƻ 

4,5%. tƻȊƻǎǘŀƱŜ ŎȊťǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛ ǊƽǿƴƛŜȍ Ǉƻǿƛƴƴȅ ǎƛť ŎƛŜǎȊȅŏ ǿȊǊƻǎǘŜƳ ƻ нΣр҈ όǇǊȊŜƳȅǎƱύ ƛ оΣт҈ όǳǎƱǳƎƛ 

rynkowe).11 

 

² нлнн ǊΦ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ŜƪǎǇƻǊǘǳ ǿȅƴƛƻǎƱŀ сΣт҈ ǊκǊ ƛ ōȅƱŀ ƴƛŜȊƴŀŎȊƴƛŜ ƴƛȍǎȊŀ ƻŘ ŘȅƴŀƳƛƪƛ ǿȊǊƻǎǘǳ ƛƳǇƻǊǘǳΣ 

ƪǘƽǊŀ ǿȅƴƛƻǎƱŀ сΣу҈Φ ² нлно Ǌƻƪǳ Ȋŀƴƻǘƻǿŀƴȅ ȊƻǎǘŀƱ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǎǇŀŘŜƪ ȊŀǊƽǿƴƻ ŜƪǎǇƻǊǘǳ Ƨŀƪ ƛ ƛƳǇƻǊǘǳΦ 

5ȅƴŀƳƛƪŀ ǎǇŀŘƪǳ ǿȅƴƛƻǎƱŀ лΣф҈ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŜƪǎǇƻrtu oraz 9,1% w przypadku importu.12 ²ŜŘƱǳƎ ǇǊƻƎƴƻȊ Lt!DΣ 

ǿ ŎŀƱȅƳ нлнп ǊΦ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ƛƳǇƻǊǘǳ Ƴŀ ōȅŏ ǿȅȍǎȊŜ ƴƛȍ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ŜƪǎǇƻǊǘǳΦ 9ƪǎǇƻǊǘ ƛ ƛƳǇƻǊǘ ǿ нлнп 

Ǌƻƪǳ ȊǿƛťƪǎȊȅŏ ǎƛť ƳŀƧŊ ōƻǿƛŜƳ ƻ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ рΣм҈ ƛ тΣу҈ ǊκǊΦ13 

 

² нлнн Ǌƻƪǳ ǏǊŜŘƴƛŜ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ŎŜƴ ŘƽōǊ ƛ ǳǎƱǳƎ ƪƻƴǎǳƳǇŎȅƧƴȅŎƘ ǿȅƴƛƻǎƱƻ мпΣп҈ ǊκǊΦ ² ǎŀƳȅƳ L± ƪǿŀǊǘŀƭŜ 

ƛƴŦƭŀŎƧŀ ǿȅƴƛƻǎƱŀ мтΣо҈ ǊκǊΦ .ȅƱ ǘƻ ƴŀƧǿȅȍǎȊȅ ƪǿŀǊǘŀƭƴȅ ǇƻȊƛƻƳ ƛƴŦƭŀŎƧƛ ƻŘ мффс ǊΦ ² нлно Ǌƻƪǳ ƛƴŦƭŀŎƧŀ ǎǇŀŘƱŀ Řƻ 

poziomu 11,4% r/rΦ {ǘƻǇŀ ƛƴŦƭŀŎƧƛ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƎǊǳŘƴƛŀ ǳƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƱŀ ǎƛť ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ сΣн҈Φ 

 

Tabela 19 7ÙÂÒÁÎÅ ×ÓËÁľÎÉËÉ ÍÁËÒÏÅËÏÎÏÍÉÃÚÎÅ 0ÏÌÓËÉ × ÌÁÔÁÃÈ φτυω-2023 oraz prognozy na lata 
2024-2025 (w %)  

²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024P 2025P 

Produkt krajowy brutto 4,4 3,0 5,1 5,9 4,5 -2,0 6,9 5,3 0,2 3,0 3,5 

Stopa bezrobocia (k.o.) 9,7 8,2 6,6 5,8 5,2 6,8 5,8 5,2 5,1 5,2 4,9 

LƴŦƭŀŎƧŀ όǏǊŜŘƴƛŀύ -0,9 -0,6 2,0 1,6 2,3 3,4 5,1 14,4 11,4 5,1 4,2 

Wynagrodzenie realne 
brutto 

4,5 4,3 3,7 5,4 4,8 2,9 3,3 -1,8 1,1 5,3 3,2 

P ς prognoza; 

¾ǊƽŘƱƻΥ D¦{Σ αwƻŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦΤ Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ 

nr мκнлнп όмнмύέΣ ƭǳǘȅ нлнп ǊΦ 

 

 

 
9 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
10 D¦{Σ αƳƛŜǎƛťŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
11 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
12 D¦{Σ αǊƻŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп Ǌ 
13 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
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Produkt Krajowy Brutto  

² нлно Ǌƻƪǳ tY.Σ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǿȅƭƛŎȊŜƴƛŀƳƛ DƱƽǿƴŜƎƻ ¦ǊȊťŘǳ {ǘŀǘȅǎǘȅŎȊƴŜƎƻΣ ǿȊǊƽǎƱ ƻ лΣн҈ ǊκǊΦ  

² ǎŀƳȅƳ L± ƪǿΦ нлно Ǌƻƪǳ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿŜ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƪǊŀƧƻǿŜƎƻ ōǊǳǘǘƻ ǿȅƴƛƻǎƱƻ м҈ ǊκǊΣ Ŏƻ 

ƻȊƴŀŎȊŀƱƻΣ ȍŜ ǿ L± ƪǿΦ нлно Ǌƻƪǳ Ǉƻƭǎƪŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪŀ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƱŀ Ǉƻǿƻlne odbicie po spadkowym pierwszym 

i drugim kwartale 2023 roku. ¢ŜƳǇƻ ǘƻ ōȅƱƻ ǿȅȍǎȊŜ ƻŘ ƻŘƴƻǘƻǿŀƴŜƎƻ ǿ LLL ƪǿΦ нлно ǊƻƪǳΣ ƪƛŜŘȅ ǘƻ tY. ǿȊǊƽǎƱ 

o 0,5%.14 

 

bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŊ ǇǊȊȅŎȊȅƴŊ ǇƻǿƻƭƴŜƎƻ ǿȊǊƻǎǘǳ tY. ǿ L± ƪǿΦ нлно Ǌƻƪǳ ōȅƱŀ ǊŜŀƪŎƧŀ Ǌȅƴƪƽǿ ƴŀ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜ 

ǿŀƘŀƴƛŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǘƻŎȊŊŎŀ ǎƛť ǿƻƧƴŊ ǿ ¦ƪǊŀƛƴƛŜ ƛ ƧŜƧ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜΣ ǿƛŜƭƻǿȅƳƛŀǊƻǿŜ ǎƪǳǘƪƛΦ WŜŘƴȅƳ Ȋ ƴƛŎƘ ƧŜǎǘ 

ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ǎƛť ƻƎƽƭƴŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜǎǘ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǇŜǿƴŊ ǎǘŀōƛƭƛȊŀŎƧŊ ŦǊƻƴǘǳ ǿ 

¦ƪǊŀƛƴƛŜΦ tƻǿƻƭƴȅ ǎǇŀŘŜƪ ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛ ǿǇƱȅǿŀƱ ǇƻȊȅǘȅǿƴƛŜ ƴŀ ŘȅƴŀƳƛƪť ƴŀƪƱŀŘƽǿ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅŎƘΣ ŀ ǘŀ Ȋ ƪƻƭŜƛ 

ǿŀǊǳƴƪǳƧŜ ǿƻƭǳƳŜƴ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƛ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴƻǏŏ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ƻƪǊŜǎŀŎƘΦ Kolejnym skutkiem 

ǊŜŀƪŎƧƛ Ǌȅƴƪƽǿ ƴŀ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜ ǿŀƘŀƴƛŀ ǊȅƴƪƻǿŜ ȊǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ǿƻƧƴŊ ǿ ¦ƪǊŀƛƴƛŜΣ ōȅƱ ǎǇŀŘŜƪΣ Ȋ ǊŜƪƻǊŘƻǿȅŎƘ 

ǇƻȊƛƻƳƽǿΣ ŎŜƴȅ ŜƴŜǊƎƛƛΣ ǎǳǊƻǿŎƽǿ ŜƴŜǊƎŜǘȅŎȊƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǎǳǊƻǿŎƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ōȅƱȅ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƎƱƽǿƴȅŎƘ 

przyczyn inflacji o skali nieobserwowanej w Polsce od wielu lat. Pomimo dezinflacji oraz powolnego spadku 

ǇƻȊƛƻƳǳ ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛΣ Řƻ ǿȊǊƻǎǘǳ tY. ƴƛŜ ǇǊȊȅŎȊȅƴƛƱŀ ǎƛť ƪƻƴǎǳƳǇŎƧŀ ǇǊȅǿŀǘƴŀΣ ƪǘƽǊŀ ōȅƱŀ ƎƱƽǿƴȅƳ ŎȊȅƴƴƛƪƛŜƳ 

rozwoju gospodarczego Polski w ostatnich latach. Tempo wzrostu produktu krajowego brutto w IV kw. 2023 r. 

ǿȅƴƛƻǎƱƻ м҈Φ .ȅƱ ǘƻ Ƨǳȍ ŘǊǳƎƛ Ȋ ǊȊťŘǳ ƪǿŀǊǘŀƱΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊƻǿŀƱƻ ǎƛť 

powolnym odbiciem. 15  

 

² L± ƪǿΦ нлно Ǌƻƪǳ ƴŀƧƛǎǘƻǘƴƛŜƧǎȊȅƳ ŎȊȅƴƴƛƪƛŜƳ ǿǇƱȅǿŀƧŊŎȅƳ ƴŀ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ tY. ōȅƱ ŜƪǎǇƻǊǘ ƴŜǘǘƻΦ 5ƻŘŀǘƴƛ 

ǿǇƱȅǿ ǿƱŀǏƴƛŜ ǘŜƎƻ ŎȊȅƴƴƛƪŀ ƴŀ ǇƻȊƛƻƳ ǇƻƭǎƪƛŜƎƻ tY. ōȅƱ ǿȅǇŀŘƪƻǿŊ ǿȊǊƻǎǘǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ eksportu o 2,7% r/r i 

jednoczesnego spadku importu o 2,8% r/r.16 ² нлнп Ǌƻƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǎǇƻŘȊƛŜǿŀŏ ǿȊǊƻǎǘǳ ȊŀǊƽǿƴƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

eksportu jak i importu.17 5ƻ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ȊŀƎǊƻȍŜƵ ōǊŀƴȍȅ ŜƪǎǇƻǊǘƻǿŜƧ ƳƻȍŜ ƴŀƭŜȍŜŏ ŘŀƭǎȊŜ ǳǘǊȊȅƳŀƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

t[b ƴŀ ǎǘƻǎǳƴƪƻǿƻ ǿȅǎƻƪƛƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜΣ Ŏƻ Ȋ ƪƻƭŜƛ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ǇǊȊŜƪƱŀŘŀ ǎƛť ƴŀ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŎƛ 

ŜƪǎǇƻǊǘǳΦ YƻƭŜƧƴȅƳ ŎȊȅƴƴƛƪƛŜƳ ƳƻƎŊŎȅƳ ƳƛŜŏ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇǊƻōƭŜƳȅ ǇƻƭǎƪƛŜƎƻ ŜƪǎǇƻǊǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ȊƴŀŎȊƴȅ ǿȊǊƻǎǘ 

ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ ǿ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿŀŎƘΦ 

 

WŜŘƴȅƳ Ȋ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ƳƛŜŏ ȊƴŀŎȊƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǿȊǊƻǎǘ tY. ǿ нлнп Ǌƻƪǳ Ǉƻǿƛƴƴŀ ōȅŏ ƪƻƴǎǳƳǇŎƧŀΦ 

tƻ ǎƱŀōȅƳ нлно ǊƻƪǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƪƻƴǎǳƳǇŎƧŀ ǿ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿ ŘƻƳƻǿȅŎƘ ƴƛŜ ƴŀƭŜȍŀƱŀ Řƻ ƳƻǘƻǊƽǿ 

ƴŀǇťŘƻǿȅŎƘ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛΣ ǿ нлнп Ǌƻƪǳ ǿǊŀȊ Ȋ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƴŊ ŘŜȊƛƴŦƭŀŎƧŊ ƛ ƛŘŊŎȅƳ Ȋŀ ƴƛŊ ǿȊǊƻǎǘŜƳ 

ǊŜŀƭƴȅŎƘ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵΣ ƪƻƴǎǳƳǇŎƧŀ ǇƻǿƛƴƴŀΣ ǿŜŘƱǳƎ Lt!DΣ ǿȊǊƻǎƴŊŏ ƻ оΣо҈Φ ½ŀ ǿȊǊƻǎǘŜƳ ƪƻƴǎǳƳǇŎƧƛ 

ǇǊȊŜƳŀǿƛŀƧŊ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ŘŜȊƛƴŦƭŀŎƧŀ ƻǊŀȊ ǿȊǊƻǎǘ ǊŜŀƭƴȅŎƘ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ ǿ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿΦ 

½ŀƎǊƻȍŜƴƛŜƳ Řƭŀ ƻŘōƛƧŀƧŊŎŜƧ ƪƻƴǎǳƳǇŎƧƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ Ȋ ƪƻƭŜƛ ǿŎƛŊȍ ǎǘƻǎǳƴƪƻǿƻ ǿȅǎƻƪƛ ǇƻȊƛƻƳ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘΣ 

ŀ ǘŀƪȍŜ ǇƻǘŜƴŎƧŀƭƴŀ ŜǎƪŀƭŀŎƧŀ ǿƻƧƴȅ ǿ ¦ƪǊŀƛƴƛŜΦ  

 

tƻǿƻƭƴŜ ƻŘōƛŎƛŜ tY. ǿ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿƛŜ нлно Ǌƻƪǳ ōȅƱƻ ƳƻȍƭƛǿŜ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ŘȊƛťƪƛ ǿȊǊƻǎǘƻǿƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛΦ tƻƳƛƳƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ǎǘƽǇ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅŎƘ ƛ ǘǊǳŘƴŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿŜƧ L± ƪǿΦ нлно ǊΦ ōȅƱ ǇƛŊǘȅƳ Ȋ 

ǊȊťŘǳΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘȅƴŀƳƛƪŀ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǳǘǊȊȅƳȅǿŀƱŀ ǎƛť ƴŀ ǿȅȍǎȊȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ƴƛȍ ŘȅƴŀƳƛƪŀ tY.Φ tƻǇǊŀǿƛƱŀ ǎƛť 

ȊŀǘŜƳ ǊŜƭŀŎƧŀ ƴŀƪƱŀŘƽǿ ōǊǳǘǘƻ ƴŀ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ Řƻ tY.Φ ²ŜŘƱǳƎ Lt!D ǿ нлнп Ǌƻƪǳ ƴŀƭŜȍȅ ǎƛť ǎǇƻŘȊƛŜǿŀŏ ǿȊǊƻǎǘǳ 

ƴŀƪƱŀŘƽǿ ǏǊƻŘƪƽǿ ƴŀ ŘƻōǊŀ ǘǊǿŀƱŜ ƻ пΣр҈Φ ²ȊǊƻǎǘƻǿƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ Ǉƻǿƛƴƴŀ ǎǇǊȊȅƧŀŏ ƴƛȍǎȊŀ ƛƴŦƭŀŎƧŀΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƴŀǇƱȅǿ 

Řƻ tƻƭǎƪƛ ǏǊƻŘƪƽǿ Ȋ ¦ƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧΦ 

 

 

 
14 D¦{Σ αƪǿŀǊǘŀƭƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнпǊΦ 
15 D¦{Σ α²ǎǘťǇƴȅ ǎȊŀŎǳƴŜƪ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƪǊŀƧƻǿŜƎƻ ōǊǳǘǘƻ ǿ L± ƪǿŀǊǘŀƭŜ нлно ǊƻƪǳέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп 
16 D¦{Σ α²ǎǘťǇƴȅ ǎȊŀŎǳƴŜƪ ǇǊƻŘǳƪǘǳ ƪǊŀƧƻǿŜƎƻ ōǊǳǘǘƻ ǿ L± ƪǿŀǊǘŀƭŜ нлно ǊƻƪǳέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп 
17 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

² ǇƻŘȊƛŀƭŜ ǎŜƪǘƻǊƻǿȅƳ ǿ нлно Ǌƻƪǳ ƴŀƧƭŜǇƛŜƧ ǿȅƎƭŊŘŀƱŀ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ǿ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

ŘƻŘŀƴŜƧ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊȅȊƻǿŀƱ ǎƛť ǿȅȍǎȊȅƳ ǘŜƳǇŜƳ ǿȊǊƻǎǘǳ ƴƛȍ ǳǎƱǳƎƛΣ ŎȊȅ ǇǊȊŜƳȅǎƱΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ ǿ ǘȅƳ ǎŜƪǘƻǊȊŜ 

ƻǎƛŊƎƴťƱŀ ŘȅƴŀƳƛƪť ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ оΣп҈ ǊκǊΣ Ŏƻ ǇǊȊȅ ǎȊŀŎƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ Lt!D ǿȊǊƻǏŎƛŜ ƻ мΣн҈ ǊκǊ ǿ ǳǎƱǳƎŀŎƘ 

ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ ǎǇŀŘƪǳ ƻ лΣт҈ ǊκǊ ǿ ǇǊȊŜƳȅǏƭŜ ǏǿƛŀŘŎȊȅ ƻ ǘȅƳΣ ȍŜ ǿ нлно Ǌƻƪǳ ǘƻ ǿƱŀǏƴƛŜ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿƻ ōȅƱƻ 

ƳƻǘƻǊŜƳ ƴŀǇťŘƻǿȅƳ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛΦ tǊƻŘǳƪŎƧŀ ǎǇǊȊŜŘŀƴŀ ǿ ǇǊȊŜƳȅǏƭŜ ǎǇŀŘƱŀ ǿ нлно Ǌƻƪǳ ƻ мΣр% r/r. 

½ŘŀƴƛŜƳ Lt!DΣ Ǉƻ ǎƱŀōȅƳ нлно ǊƻƪǳΣ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ǎǇǊȊŜŘŀƴŀ ǿ ǇǊȊŜƳȅǏƭŜ ǿȊǊƻǏƴƛŜ ǿ нлнп Ǌƻƪǳ ƻ оΣс҈Φ h нΣр҈ 

ƻŘōƛƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ ǿ ǇǊȊŜƳȅǏƭŜΣ ƪǘƽǊŀ ǿ нлно Ǌƻƪǳ ǎǇŀŘƱŀ ƻ лΣт҈Φ 

 

{ǇƻǿƻƭƴƛŜƴƛŜ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛ ōȅƱƻ ǿƛŘƻŎȊƴŜ ǘŀƪȍŜ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǳǎƱǳƎ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ 

Ǉƻ ǿȊǊƻǏŎƛŜ ƻ сΣн҈ ǿ нлнн Ǌƻƪǳ ǿŜŘƱǳƎ ǎȊŀŎǳƴƪƽǿ Lt!D ȊŀƭƛŎȊȅƱŀ ǿ нлно Ǌƻƪǳ ǿȊǊƻǎǘ ƻ ƧŜŘȅƴƛŜ мΣн҈Φ ² нлнп 

Ǌƻƪǳ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ ǿ ǳǎƱǳƎŀŎƘ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ Ƴŀ ȊŘŀƴƛŜƳ Lt!D ǊƻǎƴŊŏ ǎȊȅōŎƛŜƧ ƴƛȍ ǿ нлно Ǌƻƪǳ ƛ ǿȊǊƻǎƴŊŏ ƻ оΣт҈ 

r/r.  

 

½Ŝ ǎƪǳǘƪŀƳƛ ǎǇƻǿƻƭƴƛŜƴƛŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ǿ нлно Ǌƻƪǳ ƴŀƧƭŜǇƛŜƧ ǇƻǊŀŘȊƛƱƻ ǎƻōƛŜ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿƻΣ ƪǘƽǊŜƎƻ ǿŀǊǘƻǏŏ 

ŘƻŘŀƴŀ ǿȊǊƻǎƱŀ ƻ оΣп҈ ǊκǊΦ ²ŀǊǘƻ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ȊŀǳǿŀȍȅŏΣ ȍŜ ǿ L± ƪǿΦ ǘŜƳǇƻ ǿȊǊƻǎǘǳ ǿȅƴƛƻǎƱƻ рΣм҈ ǊκǊ Ŏƻ ƳƻȍŜ 

ǿǎƪŀȊȅǿŀŏ ƴŀ ƻȍȅǿƛŜƴƛŜ ǿ ǘȅƳ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪƛΦ ² ŎŀƱȅƳ нлнп ǊΦ ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀƴŀ ǿ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿƛŜ ǿȊǊƻǏƴƛŜ 

ȊŘŀƴƛŜƳ Lt!D ƻ пΣр҈ ǊκǊΦΣ ŀ ǇǊƻŘǳƪŎƧŀ ǎǇǊȊŜŘŀƴŀ ōǳŘƻǿƴƛŎǘǿŀ ȊǿƛťƪǎȊȅ ǎƛť ƻ рΣн҈Φ18 

 

Wykres 8 Dynamika wzrostu Produktu Krajowego Brutto w Polsce w latach 2012 -2023 oraz prognozy 
na lata 2024 ɀ 2025 (w %)  

 
P ς prognoza 

¾ǊƽŘƱƻΥ D¦{Σ αwƻŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦΤ Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ 

мκнлнп όмнмύέ ƳŀǊȊŜŎΣ нлнп ǊΦ 

 

DƱƽǿƴȅƳ ŎȊȅƴƴƛƪƛŜƳ ŘŜŎȅŘǳƧŊŎȅƳ ƻ ǎǘŀƴƛŜ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ǿ tƻƭǎŎŜ ǿ ƭŀǘŀŎƘ нлнл-нлнм ōȅƱŀ 

ǇŀƴŘŜƳƛŀ ƪƻǊƻƴŀǿƛǊǳǎŀΦ tƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ L ƪǿŀǊǘŀƱǳ нлнм Ǌƻƪǳ ǇǊƻŘǳƪǘ ƪǊŀƧƻǿȅ ōǊǳǘǘƻ ǇƻǿǊƽŎƛƱ ƴŀ ǏŎƛŜȍƪť ǿȊǊƻǎǘǳ 

ƛ Řƻ ƪƻƵŎŀ нлнм Ǌƻƪǳ Ǉƻƭǎƪŀ ƎƻǎǇƻŘŀǊƪŀ Ȋ ƴŀǿƛŊȊƪŊ ƻŘǊƻōƛƱŀ ǎǇŀŘƪƛ Ȋ нлнл Ǌƻƪǳ ƻǊŀȊ L ƪǿŀǊǘŀƱǳ нлнм ǊƻƪǳΦ  

hŘ L ƪǿΦ нлнн Ǌƻƪǳ ŘƻƳƛƴǳƧŊŎȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇǊƻŎŜǎȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜ ǿ tƻƭǎŎŜ Ƴŀ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǿƻƧƴŀ ǿ ¦ƪǊŀƛƴƛŜΦ bƛŜǎƛŜ 

ƻƴŀ ȊŜ ǎƻōŊ ƳΦ ƛƴΦ ǿȊǊƻǎǘ ƻƎƽƭƴŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ƴƛŜǇŜǿƴƻǏŎƛΣ ǿȊǊƻǎǘ ǇƻȊƛƻƳǳ ƛƴŦƭŀŎƧƛΦ ² ƪƻƵŎǳ нлнн roku polska 

ƎƻǎǇƻŘŀǊƪŀ ǿƪǊƻŎȊȅƱŀ ǿ ƻƪǊŜǎ ǎǇƻǿƻƭƴƛƻƴŜƧ ŘȅƴŀƳƛƪƛ ǿȊǊƻǎǘǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛƱƻ ǿǎǘťǇ Řƻ ƧŜǎȊŎȊŜ ƳƻŎƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 

ǇƻƎƻǊǎȊŜƴƛŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ǿ нлно ǊΣ ƻōƧŀǿƛŀƧŊŎŜƎƻ ǎƛť ǇǊȊŜŘŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳ ƎǿŀƱǘƻǿƴȅƳ ǿȅƘŀƳƻǿŀƴƛŜƳ ǿȊǊƻǎǘǳ 

produktu krajowego brutto. Spadek inflacƧƛΣ ƴƛǎƪŀ ǎǘƻǇŀ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ƻǊŀȊ ǿȊǊƻǎǘ ǊŜŀƭƴŜƎƻ ǇƻȊƛƻƳǳ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵΣ 

ƳŀƧŊŎȅ ƳƛŜƧǎŎŜ ǿ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿƛŜ нлно ǊƻƪǳΣ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǎƛť ȊŘŀƴƛŜƳ Lt!D ǇǊȊŜƱƻȍȅŏ ƴŀ ƻŘōǳŘƻǿť ŘȅƴŀƳƛƪƛ 

ǇƻǇȅǘǳ ƪǊŀƧƻǿŜƎƻΣ ŘŜŎȅŘǳƧŊŎŜƎƻ ƻ ǿȊǊƻǏŎƛŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊȅƳ ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ ƪǿŀǊǘŀƱŀŎƘΦ 19 

 

 
18 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
 
19 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
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Inflacja  

²ŜŘƱǳƎ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ D¦{ ŘŀƴȅŎƘ ǏǊŜŘƴƛƻǊƻŎȊƴȅ ǿȊǊƻǎǘ ŎŜƴ ŘƽōǊ i ǳǎƱǳƎ ƪƻƴǎǳƳǇŎȅƧƴȅŎƘΣ ŎȊȅƭƛ ƛƴŦƭŀŎƧƛΣ  

w 2023 roku ǿȅƴƛƽǎƱ ммΣп҈ ǊκǊΣ ŀ ǿ ǎŀƳȅƳ L± ƪǿŀǊǘŀƭŜ нлно Ǌƻƪǳ ƛƴŦƭŀŎƧŀ ǿȅƴƛƻǎƱŀ сΣп҈Φ20 ² ǳƧťŎƛǳ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ 

ƎǊǳŘƴƛŀΣ ƛƴŦƭŀŎƧŀ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ сΣн҈Φ21 aƻȍƴŀΣ ǿƛťŎ ȊŀǳǿŀȍȅŏΣ ȍŜ ǿ ŘǊǳƎƛŜƧ ǇƻƱƻǿƛŜ Ǌƻƪǳ ǿȅǎǘŊǇƛƱŀ ŘŜȊƛƴŦƭŀŎƧŀΦ 

tǊȊȅŎȊȅƴŀƳƛ ǎǇŀŘƪǳ ǘŜƳǇŀ ƛƴŦƭŀŎƧƛ ǎŊ ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛΥ ŜŦŜƪǘ ōŀȊȅΣ ǎǇŀŘŜƪ ŎŜƴ ǎǳǊƻǿŎƽǿ ŜƴŜǊƎŜǘȅŎȊƴȅŎƘΣ 

ƻǇƽȋƴƛƻƴŀ ƪƻƴǎŜƪǿŜƴŎƧŀ ȊŀŎƛŜǏƴƛŀƴƛŀ Ǉƻƭƛǘȅƪƛ ƳƻƴŜǘŀǊƴŜƧ ƻǊŀȊ ƻǎƱŀōƛŜƴƛŜ ǘŜƳǇŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻΦ 

bƛŜōŀƎŀǘŜƭƴȅ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǎǇŀŘŜƪ ƛƴŦƭŀŎƧƛ ǿȅǿŀǊƱƻ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǳƳƻŎƴƛŜƴƛŜ ǎƛť t[bΣ ƪǘƽǊȅ ǇǊȊŜƱƻȍȅƱ ǎƛť ƴŀ ǎǇŀŘŜƪ 

ŎŜƴ ƛƳǇƻǊǘǳΦ ²ŜŘƱǳƎ ǇǊƻƎƴƻȊ ŜƪǎǇŜǊǘƽǿ Ȋ Lt!DΣ ǿ ŎŀƱȅƳ нлнп Ǌƻƪǳ ǏǊŜŘƴƛ ǇƻȊƛƻƳ ƛƴŦƭŀŎƧƛ Ƴŀ ǿȅƴƛŜǏŏ рΣм҈Φ 

½ŀƎǊƻȍŜƴƛŜƳ Řƭŀ ŘŀƭǎȊŜƧ ŘŜȊƛƴŦƭŀŎƧƛ ƳƻȍŜ ōȅŏ ƻŘŜƧǏŎƛŜ ƻŘ ǎǘƻǎƻǿŀƴƛŀ ȊŜǊƻǿŜƧ ǎǘŀǿƪƛ ǇƻŘŀǘƪǳ ±!¢ ƴŀ ȍȅǿƴƻǏŏ  

ƛ ǿȊǊƻǎǘǳ ŎŜƴ ŜƴŜǊƎƛƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŜƴƛŜ ǘŜƳǇŀ ǿȊǊƻǎǘǳ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ƻǊŀȊ ǿȊǊƻǎǘǳ ǊŜŀƭƴȅŎƘ 

ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵΦ22 

Wykres 9 3ÔÏÐÁ ÉÎÆÌÁÃÊÉ × 0ÏÌÓÃÅ × ÏËÒÅÓÉÅ ÓÔÙÃÚÅď φτττ ÒȢ ɀ ÇÒÕÄÚÉÅď 2023 r. (w %)   

 
¾ǊƽŘƱƻΥ D¦{Σ Ϧ²ȅōǊŀƴŜ ƳƛŜǎƛťŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜϦΣ marzec 2024 r. 

 

² нлно Ǌƻƪǳ ƴŀƧōŀǊŘȊƛŜƧ ǿȊǊƻǎƱȅ ŎŜƴȅ ȍȅǿƴƻǏŎƛ ƛ ƴŀǇƻƧƽǿ ōŜȊŀƭƪƻƘƻƭƻǿȅŎƘ όƻ мрΣм ǇǊƻŎΦύΣ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀ 

ƳƛŜǎȊƪŀƴƛŀ ƭǳō ŘƻƳǳ ƛ ƴƻǏƴƛƪƽǿ ŜƴŜǊƎƛƛ όƻ мпΣо ǇǊƻŎΦύΣ ǊŜǎǘŀǳǊŀŎƧƛ ƛ ƘƻǘŜƭƛ όƻ моΣу ǇǊƻŎΦύ ƻǊŀȊ ŜŘǳƪŀŎƧƛ όƻ мнΣс 

proc.).23 

 

Stopa bezrobocia 

hŘ ǇƻŎȊŊǘƪǳ нлмп Ǌƻƪǳ Řƻ ƪƻƵŎŀ нлмф Ǌƻƪǳ ǎǘƻǇŀ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜƎƻ ǎȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǎǇŀŘŀƱŀ ƛ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ 

ƎǊǳŘƴƛŀ нлмф Ǌƻƪǳ ǿȅƴƛƻǎƱŀ рΣн҈Φ bŀ ǎƪǳǘŜƪ ǇŀƴŘŜƳƛƛΣ ǿŜŘƱǳƎ ŘŀƴȅŎƘ ƻǇǳōƭƛƪƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ D¦{Σ stopa 

ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ нлнл Ǌƻƪǳ ǿȅƴƛƻǎƱŀ сΣу҈Σ Ŏƻ ƻȊƴŀŎȊŀƱƻ ǿȊǊƻǎǘ ƻ мΣл ǇǇΦ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ  

Ȋ ǎȅǘǳŀŎƧŊ Ȋ ƪƻƵŎŀ нлмф ǊƻƪǳΦ tƻŎȊŊǿǎȊȅ ƻŘ LL ƪǿΦ нлнм Ǌƻƪǳ ǇƻƴƻǿƴƛŜ ƻōǎŜǊǿƻǿŀƴȅ ōȅƱ ǿȊǊƻǎǘ ǇǊȊŜŎƛťǘƴŜƎƻ 

ȊŀǘǊǳŘƴƛŜƴƛŀ ǿ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎŜΣ ŎȊŜƎƻ ŜŦŜƪǘŜƳ ōȅƱ ǎǇŀŘŜƪ ǎǘƻǇȅ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴŜƎƻ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ нлнм ǊƻƪǳΣ 

ƪǘƽǊŀ ǿŜŘƱǳƎ ŘŀƴȅŎƘ D¦{ ǿȅƴƛƻǎƱŀ рΣу҈Φ ² нлнн Ǌƻƪǳ ǎǘƻǇŀ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ǿŎƛŊȍ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƱŀ ǘǊŜƴŘ ǎǇŀŘƪƻǿȅ 

ƻǎƛŊƎŀƧŊŎ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ нлнн Ǌƻƪǳ рΣн҈Φ ² ƎǊǳŘƴƛǳ нлно Ǌƻƪǳ ǎǘƻǇŀ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƱŀ ǎƛť ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ рΣм҈ 

hȊƴŀŎȊŀ ǘƻ ƧŜƧ ǎǇŀŘŜƪ ƻ лΣм ǇǇΦ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Řƻ нлнн ǊΦ24 

 

 
20 D¦{Σ αƪǿŀǊǘŀƭƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнпǊΦ 
21 D¦{Σ αƳƛŜǎƛťŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнпǊΦ 
22 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
23 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
24 D¦{Σ αƳƛŜǎƛťŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнпǊΦ 

-2%

0%

2%

4%

6%

8%

10%

12%

14%

16%



    Strona | 107 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

 

Wykres 10 3ÔÏÐÁ ÂÅÚÒÏÂÏÃÉÁ × 0ÏÌÓÃÅ × ÏËÒÅÓÉÅ ÓÔÙÃÚÅď φτττ ÒȢ ɀ ÇÒÕÄÚÉÅď φτφχ r. (w %)  

 
¾ǊƽŘƱƻΥ D¦{Σ Ϧ²ȅōǊŀƴŜ ƳƛŜǎƛťŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜϦΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 

 

tƻƳƛƳƻ ǇƻȊƻǎǘŀǿŀƴƛŀ ǿ tƻƭǎŎŜ ŘǳȍŜƧ ƭƛŎȊōȅ ǳŎƘƻŘȋŎƽǿ Ȋ ¦ƪǊŀƛƴȅ ƻǊŀȊ obserwowanego spowolnienia 

ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻΣ ǎȅǘǳŀŎƧŀ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǇǊŀŎȅ ǇƻȊƻǎǘŀƧŜ ǎǘŀōƛƭƴŀΦ ²ŜŘƱǳƎ ǇǊƻƎƴƻȊȅ LƴǎǘȅǘǳǘǳΣ ǎǘƻǇŀ ōŜȊǊƻōƻŎƛŀ ƴŀ 

ƪƻƴƛŜŎ нлно Ǌƻƪǳ ƻǎƛŊƎƴƛŜ ǇƻȊƛƻƳ рΣн҈Φ25 

 

Wynagrodzenie realne i nominalne brutto  

tǊȊŜŎƛťǘƴŜ ƳƛŜǎƛťŎȊƴŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜ ōǊǳǘǘƻ ǿ ǎŜƪǘƻǊȊŜ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿ ǿ ƎǊǳŘƴƛǳ нлно Ǌƻƪǳ 

ƪǎȊǘŀƱǘƻǿŀƱƻ ǎƛť ƴŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ уΦлонΣфс ȊƱΣ ǘŀƪ ǿƛťŎ ōȅƱƻ ƻ фΣрф҈ ǿȅȍǎȊŜ ƴƛȍ ǿ ƎǊǳŘƴƛǳ нлнн ǊƻƪǳΦ ² ǳƧťŎƛǳ Ǌƻƪ Řƻ 

ǊƻƪǳΣ ǿ ŘŀƭǎȊȅƳ ŎƛŊƎǳ ǳǘǊȊȅƳǳƧŜ ǎƛť ǎƛƭƴȅ ǘǊŜƴŘ ǿȊǊƻǎǘƻǿȅ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅ Ȋ ƪƻǊȊȅǎǘƴŜƧ 

ǎȅǘǳŀŎƧƛ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǇǊŀŎȅΦ bŀ ǇǊȊŜŎƛťǘƴŜ ǊŜŀƭƴŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ōǊǳǘǘƻ ǎƛƭƴƛŜ ƻŘŘȊƛŀƱǳƧŜ ǿȅǎƻƪŀ ƛƴŦƭŀŎƧŀΦ tǊȊȅ ƧŜƧ 

ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛǳΣ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ ōǊǳǘǘƻ ǿ L± ƪǿΦ нлно Ǌƻƪǳ ǿȊǊƻǎƱȅ ƻ мΣм҈ ǊκǊΦ ²ŜŘƱǳƎ ŜƪǎǇŜǊǘƽǿ Lt!D ǿ ŎŀƱȅƳ 

нлнп Ǌƻƪǳ ǊŜŀƭƴŜ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ ōǊǳǘǘƻ ǿȊǊƻǏƴƛŜ ƻ рΣо҈ ǊκǊΦ26 ²ǇƱȅǿ ƴŀ ǿȊǊƻǎǘ ǊŜŀƭƴȅŎƘ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ ōǊǳǘǘƻ 

ǇƻǿƛƴƛŜƴ ƳƛŜŏ ǿŎƛŊȍ ƳƻŎƴȅ ǊȅƴŜƪ ǇǊŀŎȅ ƛ ǎǇŀŘŀƧŊŎȅ ǇƻȊƛƻƳ ƛƴŦƭŀŎƧƛΦ 

 

 

 
25 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
26 Lt!DΣ α{ǘŀƴ ƛ ǇǊƻƎƴƻȊŀ ƪƻƴƛǳƴƪǘǳǊȅ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ ƴǊ мκнлнп όмнмύέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп ǊΦ 
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Wykres 11 0ÒÚÅÃÉöÔÎÅ ÍÉÅÓÉöÃÚÎÅ ×ÙÎÁÇÒÏÄÚÅÎÉÅ ÎÏÍÉÎÁÌÎÅ ÂÒÕÔÔÏ × ÓÅËÔÏÒÚÅ ÐÒÚÅÄÓÉöÂÉÏÒÓÔ× 
w 0ÏÌÓÃÅ × ÏËÒÅÓÉÅ ÏÄ ÓÔÙÃÚÎÉÁ φττω ÒȢ ÄÏ ÇÒÕÄÎÉÁ φτφχ ÒȢ ɉ× ÚčɊ 

 
¾ǊƽŘƱƻΥ D¦{Σ α²ȅōǊŀƴŜ ƳƛŜǎƛťŎȊƴŜ ǿǎƪŀȋƴƛƪƛ ƳŀƪǊƻŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜέΣ ƳŀǊȊŜŎ нлнп r. 

 

4.13 /ÐÉÓ Çčĕ×ÎÙÃÈ ÉÎ×ÅÓÔÙÃÊÉ ËÒÁÊÏ×ÙÃÈ É ÚÁÇÒÁÎÉÃÚÎÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁȟ × ÔÙÍ ÉÎ×ÅÓÔÙÃÊÉ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÙÃÈȟ 
ÚÁ ÏËÒÅÓ ÏÂÊöÔÙ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁÎÉÅÍ ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÍ ÌÕÂ ÓËÏÎÓÏÌÉÄÏ×ÁÎÙÍ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁÎÉÅÍ 
finansowym, zamieszczonym w Dokumencie Informacyjnym  

 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜƳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ŘƻƪƻƴȅǿŀƱ ƛǎǘƻǘƴȅŎƘ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ǿ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜΣ ŀƴƛ 

ǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜΣ ŀƴƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅŎƘΦ 

 

4.13a /ÇĕÌÎÙ ÏÐÉÓ ÐÌÁÎÏ×ÁÎÙÃÈ ÄÚÉÁčÁď É ÉÎ×ÅÓÔÙÃÊÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÏÒÁÚ ÐÌÁÎÏ×ÁÎÙ ÈÁÒÍÏÎÏÇÒÁÍ ÉÃÈ 
ÒÅÁÌÉÚÁÃÊÉ ÐÏ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÕ ÊÅÇÏ ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÄÏ ÁÌÔÅÒÎÁÔÙ×ÎÅÇÏ ÓÙÓÔÅÍÕ ÏÂÒÏÔÕ ɀ 
w ÐÒÚÙÐÁÄËÕ %ÍÉÔÅÎÔÁȟ ËÔĕÒÙ ÎÉÅ ÏÓÉäÇÁ ÒÅÇÕÌÁÒÎÙÃÈ ÐÒÚÙÃÈÏÄĕ× Ú ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÅÊ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ 
operacyjnej  

 

bƛŜ ŘƻǘȅŎȊȅΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ƻǎƛŊƎŀ ǊŜƎǳƭŀǊƴŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ Ȋ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧΦ 

 

4.14 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ×ÓÚÃÚöÔÙÃÈ ×ÏÂÅÃ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÐÏÓÔöÐÏ×ÁÎÉÁÃÈȡ ÕÐÁÄčÏĢÃÉÏ×ÙÍȟ 
restrukturyzacyjnym lub likwidacyjnym  

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛƻǿŜƎƻΣ 

restrukturyzacyjnego lub likwidacyjnego. 

 

4.15 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ×ÓÚÃÚöÔÙÃÈ ×ÏÂÅÃ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÐÏÓÔöÐÏ×ÁÎÉÁÃÈȡ ÕÇÏÄÏ×ÙÍȟ ÁÒÂÉÔÒÁŀÏ×ÙÍ ÌÕÂ 
ÅÇÚÅËÕÃÙÊÎÙÍȟ ÊÅŀÅÌÉ ×ÙÎÉË ÔÙÃÈ ÐÏÓÔöÐÏ×Áď ÍÁ ÌÕÂ ÍÏŀÅ ÍÉÅç ÉÓÔÏÔÎÅ ÚÎÁÃÚÅÎÉÅ ÄÌÁ 
ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

² ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ǘƻŎȊȅƱȅ ǎƛť ƛ ƴƛŜ ǘƻŎȊŊ ǎƛť ȍŀŘƴŜ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƴƛŀ ǳƎƻŘƻǿŜΣ ŀǊōƛǘǊŀȍƻǿŜ ƭǳō 

ŜƎȊŜƪǳŎȅƧƴŜΦ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ ƴƛŜ ǎŊ ȊƴŀƴŜ ȍŀŘƴŜ ǇǊȊŜǎƱŀƴƪƛ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ ǎǘǿƛŜǊŘȊƛŏΣ ƛȍ ǿ ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜƧ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ {ǇƽƱƪŀ 

ƳƻȍŜ ǎǘŀŏ ǎƛť ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƵ ǇǊȊŜŘ ƻǊƎŀƴŀƳƛ ǊȊŊŘƻǿȅƳƛΦ 

 

0,00

м лллΣлл

н лллΣлл

о лллΣлл

п лллΣлл

р лллΣлл

с лллΣлл

т лллΣлл

у лллΣлл

ф лллΣлл
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4.16 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÁ ÎÁ ÔÅÍÁÔ ×ÓÚÙÓÔËÉÃÈ ÉÎÎÙÃÈ ÐÏÓÔöÐÏ×Áď ÐÒÚÅÄ ÏÒÇÁÎÁÍÉ ÒÚäÄÏ×ÙÍÉȟ ÐÏÓÔöÐÏ×Áď 
ÓäÄÏ×ÙÃÈ ÌÕÂ ÁÒÂÉÔÒÁŀÏ×ÙÃÈȟ ×čäÃÚÎÉÅ Ú ×ÓÚÅÌËÉÍÉ ÐÏÓÔöÐÏ×ÁÎÉÁÍÉ × toku, za okres 
ÏÂÅÊÍÕÊäÃÙ ÃÏ ÎÁÊÍÎÉÅÊ ÏÓÔÁÔÎÉÅ υφ ÍÉÅÓÉöÃÙȟ ÌÕÂ ÔÁËÉÍÉȟ ËÔĕÒÅ ÍÏÇä ×ÙÓÔäÐÉç ×ÅÄčÕÇ ×ÉÅÄÚy 
%ÍÉÔÅÎÔÁȟ Á ËÔĕÒÅ ÔÏ ÐÏÓÔöÐÏ×ÁÎÉÁ ÍÏÇčÙ ÍÉÅç ÌÕÂ ÍÉÁčÙ × ÎÉÅÄÁ×ÎÅÊ ÐÒÚÅÓÚčÏĢÃÉȟ ÌÕÂ ÍÏÇä 
ÍÉÅç ÉÓÔÏÔÎÙ ×ÐčÙ× ÎÁ ÓÙÔÕÁÃÊö ÆÉÎÁÎÓÏ×ä %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƛ ƴƛŜ ōȅƱ ǿ ŎƛŊƎǳ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ǇƻǎǘťǇƻǿŀƵ ǇǊȊŜŘ ƻǊƎŀƴŀƳƛ ǊȊŊŘƻǿȅƳƛΣ 

ǇƻǎǘťǇƻǿŀƵ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ƭǳō ŀǊōƛǘǊŀȍƻǿȅŎƘΦ 

 

4.17 :ÏÂÏ×ÉäÚÁÎÉÁ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÉÓÔÏÔÎÅ Ú ÐÕÎËÔÕ ×ÉÄÚÅÎÉÁ ÒÅÁÌÉÚÁÃÊÉ ÚÏÂÏ×ÉäÚÁď ×ÏÂÅÃ ÐÏÓÉÁÄÁÃÚÙ 
ÉÎÓÔÒÕÍÅÎÔĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈȟ ËÔĕÒÅ Ú×ÉäÚÁÎÅ Óä × ÓÚÃÚÅÇĕÌÎÏĢÃÉ Ú ËÓÚÔÁčÔÏ×ÁÎÉÅÍ ÓÉö ÊÅÇÏ 
sytuacji ekonomicznej i finansowej  

 

9ƳƛǘŜƴǘΣ ǿŜŘƱǳƎ ǎǿƻƧŜƧ ƴŀƧƭŜǇǎȊŜƧ ǿƛŜŘȊȅΣ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ȍŀŘƴȅŎƘ ƛǎǘƻǘƴȅŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎƱȅōȅ ǿǇƱȅƴŊŏ ƴŀ 

ǊŜŀƭƛȊŀŎƧť ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ǿƻōŜŎ ǇƻǎƛŀŘŀŎȊȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ о1 grudnia 2023 Ǌƻƪǳ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǇƻǎƛŀŘŀƱ 

ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ƴŀ ƪǿƻǘť 203.117,68 ȊƱΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜ ǎƪƱŀŘŀƱȅ ǎƛť ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿƻōŜŎ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 

ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ усΦномΣсн Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ƻǊŀȊ ǿƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ Ȋ ǘȅǘǳƱǳΥ 

¶ Řƻǎǘŀǿ ƛ ǳǎƱǳƎ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 16.956,99 ȊƱΣ 

¶ ǇƻŘŀǘƪƽǿΣ ŎŜƱΣ ǳōŜȊǇƛŜŎȊŜƵ ǎǇƻƱΦ ƛ ȊŘǊƻǿƻǘƴȅŎƘ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 32.775,64 ȊƱΣ 

¶ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƵ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 67.153,43 ȊƱ. 

 

½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǘŜ ƴƛŜ ǎŊ ǇƻǿƛŊȊŀƴŜ Ȋ ȍŀŘƴȅƳƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘŀƳƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳƛΦ 

 

4.18 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÎÉÅÔÙÐÏ×ÙÃÈ ÏËÏÌÉÃÚÎÏĢÃÉÁÃÈ ÌÕÂ ÚÄÁÒÚÅÎÉÁÃÈ ÍÁÊäÃÙÃÈ ×ÐčÙ× ÎÁ ×ÙÎÉËÉ 
z ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ ÇÏÓÐÏÄÁÒÃÚÅÊȟ ÚÁ ÏËÒÅÓ ÏÂÊöÔÙ sprawozdaniem finansowym, lub skonsolidowanym 
sprawozdaniem finansowym zamieszczonymi w Dokumencie Informacyjnym  

 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜƳ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅƳ ȊŀƳƛŜǎȊŎȊƻƴȅƳ ǿ ƴƛƴƛŜƧǎȊȅƳ 5ƻƪǳƳŜƴŎƛŜ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅƳ ƴƛŜ 

ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ȍŀŘƴŜ ƴƛŜǘȅǇƻǿŜ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛ ƭǳō ȊŘŀǊȊŜƴƛŀ ƳŀƧŊŎŜ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǿȅƴƛƪƛ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧ 

Emitenta. 

 

4.19 7ÓËÁÚÁÎÉÅ ×ÓÚÅÌËÉÃÈ ÉÓÔÏÔÎÙÃÈ ÚÍÉÁÎ × ÓÙÔÕÁÃÊÉ ÇÏÓÐÏÄÁÒÃÚÅÊȟ ÍÁÊäÔËÏ×ÅÊ É finansowej 
%ÍÉÔÅÎÔÁ É ÊÅÇÏ ÇÒÕÐÙ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÅÊ ÏÒÁÚ ÉÎÎÙÃÈ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÉ ÉÓÔÏÔÎÙÃÈ ÄÌÁ ÉÃÈ ÏÃÅÎÙȟ ËÔĕÒÅ ÐÏ×ÓÔÁčÙ 
ÐÏ ÓÐÏÒÚäÄÚÅÎÉÕ ÄÁÎÙÃÈ ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 

 

² ŘƴƛŀŎƘ ф ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлнп ǊΦΣ мл ƭǳǘŜƎƻ нлнп ǊΦ ƻǊŀȊ у ƳŀǊŎŀ нлнп ǊΦ ȊŀǿŀǊǘŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǘǊȊȅ ǳƳƻǿȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 

ǇƻƳƛťŘȊȅ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŀ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ bŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǳƳƽǿΣ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ŘƻƪƻƴŀƱŀ ǇǊȊŜƭŜǿƽǿ ƴŀ 

ƪƻƴǘƻ ōŀƴƪƻǿŜ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǿ ƪǿƻǘŀŎƘ ǿȅƴƻǎȊŊŎȅŎƘ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ плΦлллΣлл ȊƱΣ плΦлллΣлл ȊƱ ƻǊŀȊ трΦлллΣлл ȊƱΦ 

hǇǊƻŎŜƴǘƻǿŀƴƛŜ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳǎǘŀƭƻƴŜ ȊƻǎǘŀƱƻ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ŦƻǊƳǳƱťΥ ƛƭƻŎȊȅƴ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ōƛŜȍŊŎŜƎƻ ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ ƻǊŀȊ 

ǎǘŀǿƪƛ ²L.hw оaκ 9¦w[L.hw оa ǇƻǿƛťƪǎȊƻƴȅ ƻ ƳŀǊȍť ǇƻȍȅŎȊƪƻŘŀǿŎȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ н҈Φ aŀƪǎȅƳŀƭƴȅ ǘŜǊƳƛƴ 

ǎǇƱŀǘȅ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ȊƻǎǘŀƱ Řƻ Řƴƛŀ ом ƎǊǳŘƴƛŀ нлнп ǊΦ 

 

² Řƴƛǳ нм ƳŀǊŎŀ нлнп ǊΦ 9ƳƛǘŜƴǘ ȊŀǿŀǊƱ Ȋ aŀƴȅ5ŜǾ {ǘǳŘƛƻ {ǇƽƱƪŀ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŀ ŘǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ƻ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜƴƛŜ ƴŀ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ŀǳǘƻǊǎƪƛŎƘ ǇǊŀǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘ Řƻ ǳǘǿƻǊƽǿ ǿ ǇƻǎǘŀŎƛ ƳƛƭŜǎǘƻƴƽǿ όŜǘŀǇƽǿ ǘǿƻǊȊƻƴȅŎƘ ƎƛŜǊύ ƎƛŜǊ ƴŀ t/ 

ǇǘΦ α/ƻǊǎŀƛǊΩǎ aŀŘƴŜǎǎέ ƛ αaȅ aǳǎŜǳƳέ. 

 

W dniu 1 kwietnia 2024 r. Emitent ȊŀǿŀǊƱ Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!Φ ǳƳƻǿť ƴŀ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ƎǊȅ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ƴŀ t/ 

ƻ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǘȅǘǳƭŜ αпψрлпψол 5ŀȅǎ ƻƴ {ƘƛǇέΦ 
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W dniu 23 maja 2024 r. ½²½ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻŘƧťƱƻ ǳŎƘǿŀƱť ǿ ǇǊȊŜŘƳƛƻŎƛŜ ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛŀ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ 

ƻ ƪǿƻǘť нΦмрфΣул ȊƱ ǘƧΦ Řƻ ƪǿƻǘȅ ммлΦмрфΣул ȊƱ ǇƻǇǊȊŜȊ ŜƳƛǎƧť нмΦрфу ŀƪŎƧƛ ǎŜǊƛƛ 5Φ W ramach emisji akcji serii D 

{ǇƽƱƪŀ ǇƻȊȅǎƪŀƱŀ ƻƪΦ пллΦлллΣлл ȊƱΦ 

 

4.20 ½ÙÃÉÏÒÙÓÙ ÚÁ×ÏÄÏ×Å ÏÓĕÂ ÚÁÒÚäÄÚÁÊäÃÙÃÈ É ÏÓĕÂ ÎÁÄÚÏÒÕÊäÃÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 
4.20.1 :ÁÒÚäÄ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

Tabela 20 :ÁÒÚäÄ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

LƳƛť ƛ ƴŀȊǿƛǎƪƻ Stanowisko 
Kadencja*  

Od Do 

!ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 07.07.2020 07.07.2025 

Jakub Czech ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ 17.12.2020 07.07.2025 

ϝ ƳŀƴŘŀǘ ǿȅƎŀǎŀ Ȋ ŘƴƛŜƳ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ нлн5 r. jako ostatni 

ǇŜƱƴȅ Ǌƻƪ ǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ м5 ust. 2-3 {ǘŀǘǳǘǳ {ǇƽƱƪƛΣ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƳƻȍŜ ǎƪƱŀŘŀŏ ǎƛť ƻŘ ƧŜŘƴŜƎƻ Řƻ ǇƛťŎƛǳ ŎȊƱƻƴƪƽǿΣ 

ǇƻǿƻƱȅǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ƻƪǊŜǎ ǿǎǇƽƭƴŜƧΣ ǇƛťŎƛƻƭŜǘƴƛŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΦ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ осф Ϡ п YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƳŀƴŘŀǘ /ȊƱƻƴƪŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ǿȅƎŀǎŀ ƴŀƧǇƽȋƴƛŜƧ Ȋ ŘƴƛŜƳ ƻŘōȅŎƛŀ 

ǿŀƭƴŜƎƻ ȊƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ ǇŜƱƴȅ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ /ȊƱƻƴƪŀ 

½ŀǊȊŊŘǳΦ bŀŘǘƻΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ осф Ϡ р YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ƳŀƴŘŀǘ ŎȊƱƻƴƪŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ǿȅƎŀǎŀ ǿǎƪǳǘŜƪ 

ǏƳƛŜǊŎƛΣ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛ ŀƭōƻ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ ŎȊƱƻƴƪŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ȊŜ ǎƪƱŀŘǳ ½ŀǊȊŊŘǳΦ 

 

/ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǎŊ ǇƻǿƻƱȅǿŀƴƛ ǇǊȊŜȊ wŀŘť bŀŘȊƻǊŎȊŊΦ wŀŘŀ bŀŘȊƻǊŎȊŀ ƳƻȍŜ ƻŘǿƻƱŀŏ ŎȊƱƻƴƪŀ 

½ŀǊȊŊŘǳ ƭǳō ŎŀƱȅ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊŀǿƛŜǎƛŏ ǿ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŀŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 

ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ ƭǳō ŎŀƱȅ ½ŀǊȊŊŘΦ 

 

tƻƴƛŜǿŀȍ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻǿƻƱǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǇƽƭƴŊ ƪŀŘŜƴŎƧťΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ǘŜȍ Řŀǘŀ ǇƻǿƻƱŀƴƛŀ Řƻ ǎƪƱŀŘǳ 

½ŀǊȊŊŘǳ ƴƛŜ Ƴŀ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ Řŀǘť ƪƻƵŎƻǿŊ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳΣ 

ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŜƎƻ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŘŀƴŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΦ 

 

!ƪǘǳŀƭƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǘƻ ½ŀǊȊŊŘ pierwszej ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ǊƻȊǇƻŎȊťƱŀ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ 7 lipca 2020 r., 

tj. z dniem ȊŀǿƛŊȊŀƴƛŀ Madnetic Games S.A. i ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ 7 lipca 2025 r. 

 

!ƪǘǳŀƭƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎȅ ½ŀǊȊŊŘ {ǇƽƱƪƛ ƧŜǎǘ dwuƻǎƻōƻǿȅΣ ŀ ǿ ƧŜƎƻ ǎƪƱŀŘ ǿŎƘƻŘȊƛΥ 

ï Pan !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ς tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ, 

ï Pan Jakub Czech ς ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳΦ 

 

 tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ȍȅŎƛƻǊȅǎƽǿ zawodowych ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƻǎƽō ǿŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ ǿ ǎƪƱŀŘ ½ŀǊȊŊŘǳ Emitenta: 

 

Pan !ÄÒÉÁÎ *ÁÂčÏÎËÁ ɀ 0ÒÅÚÅÓ :ÁÒÚäÄÕ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

Pan !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ, tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ, ƪŀŘŜƴŎƧŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ 7 lipca 2025 r. 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

!ōǎƻƭǿŜƴǘ ƛƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ƴŀ ǿȅŘȊƛŀƭŜ 9ƭŜƪǘǊƻƴƛƪƛ tƻƭƛǘŜŎƘƴƛƪƛ ²ǊƻŎƱŀǿǎƪƛŜƧ ƻǊŀȊ aŀƎƛǎǘŜǊ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŀ ƴŀ 

²ȅȍǎȊŜƧ {ȊƪƻƭŜ IŀƴŘƭƻǿŜƧΦ ½ŀŎȊȅƴŀƱ ƻŘ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǎǘǊƻƴ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘΣ ǇƽȋƴƛŜƧ ǇǊŀŎƻǿŀƱ Řƭŀ ōǊŀƴȍȅ 

ƎƛŜǊΣ Ǉƻ ŎȊȅƳ ǇǊŀŎƻǿŀƱ Řƭŀ ŦƛǊƳȅ ƻǳǘǎƻǳǊƛƴƎƻǿŜƧ Ƨŀƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀ ƛ ǘŜŀƳ ƭŜŀŘŜǊ ǿ ǏǿƛŀǘƻǿȅŎƘ 

ƪƻǊǇƻǊŀŎƧŀŎƘ ƴŀŘ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŀƳƛ ȊǿƛŊȊŀƴȅƳƛ Ȋ ŀǳǘƻƳƻǘƛǾŜΣ рD ƻǊŀȊ ǘŜƭŜŦƻƴƽǿ ƪƻƳƽǊƪƻǿȅŎƘΦ /ŀƱȅ ŎȊŀǎ 

ǊƻȊǿƛƧŀƱ ǎǿƻƧŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ȊǿƛŊȊŀƴŊ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƎƛŜǊ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5Σ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƱ ǘŜȍ ƎǊȅ ƳƻōƛƭƴŜ ƳƛťŘȊȅ 

ƛƴƴȅƳƛ Řƭŀ IǳǳǳƎŜ ǿ ¦ƴƛǘȅΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ Ƨŀƪƻ ¢ŜŎƘƴƛŎŀƭ !Ǌǘƛǎǘ ǇǊȊȅ [ŀǎǘ hŀǎƛǎΦ hŘ нлнл ǎǘǿƻǊȊȅƱ ȊŜǎǇƽƱ  

ƛ ȊŀŎȊŊƱ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť Ȋ tƭŀȅ²ŀȅ S.A., Ȋ ƪǘƽǊȅƳ ȊŀƱƻȍȅƱ aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎΦ ²ǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ ǊƽǿƴƛŜȍ  

Ȋ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘŜƳ 5{² Ƨŀƪƻ ǿȅƪƱŀŘƻǿŎŀ ƻǊŀȊ ƧŜǎǘ ƛƴǿŜǎǘƻǊŜƳ ƎƛŜƱŘƻǿȅƳΦ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

dla Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

 Madnetic Games S.A.   - tǊŜȊŜǎ ȊŀǊȊŊŘǳΣ ƴŀŘŀƭΦ  

 

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ 

ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ  

ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ 

ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀwa handlowego. 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ǇŜƱƴƛƱ 

ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ konkurencyjnej osoby prawnej 

tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ 

ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻsoby prawnej. 

 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 
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Pan Jakub Czech ɀ 7ÉÃÅÐÒÅÚÅÓ :ÁÒÚäÄÕ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

Pan Jakub Czech, ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ, ƪŀŘŜƴŎƧŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ т ƭƛǇŎŀ нлнр ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

Pan Jakub Czech od 2009 r. prowadzi ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ŦǊŜŜƭŀƴŎŜǊǎƪŀ ȊǿƛŊȊŀƴŀ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƳǳȊȅƪƛ ƛ Řȋǿƛťƪǳ 

do wszelkich form audiowizualnych w tym gier komputerowych oraz mobile. Od 2017 r. prowadzi ǿƱŀǎƴŊ 

ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ gospodarczŊ ȊǿƛŊȊŀƴŊ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ƳǳȊȅŎȊƴŊΣ ŘȋǿƛťƪƻǿŊ ƻǊŀȊ ǇƻǎǘǇǊƻŘǳƪŎƧŊ Řƻ ƎƛŜǊΣ ŦƛƭƳƽǿ 

i reklam. Prowadzi szerokŊ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎŀ Ȋ ǿƛŜƭƻƳa ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅƳƛ ǇƻŘƳƛƻǘŀƳƛ ƻǊŀȊ ƎǊƻƴŜƳ 

ȊŜǎǇƻƱƽǿ ȊŀƧƳǳƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ǇǊƻŘǳƪŎƧŊ ŦƛƭƳƻǿŊΣ ǊŜƪƭŀƳƻǿŊ ƻǊŀȊ ǿ ōǊŀƴȍȅ ƎƛŜǊΦ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan Jakub Czech ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Řƭŀ 

Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

 Madnetic Games S.A.   - ²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ ȊŀǊȊŊŘǳΣ ƴŀŘŀƭΦ  

 

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ tŀƴ Jakub Czech ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ 

ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ 

ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ 

ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ Jakub Czech ǇŜƱƴƛƱ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

emitenta, oraz czy ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧ 

tŀƴ Wŀƪǳō /ȊŜŎƘ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ 

ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō 

ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ prawnej. 
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8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Jakub Czech ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

4.20.2 Rada Nadzorcza Emitenta  

 

Tabela 21 Rada Nadzorcza Emitenta 

LƳƛť ƛ ƴŀȊǿƛǎƪƻ Stanowisko 
Kadencja*  

Od Do 

Grzegorz Czarnecki tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 07.07.2020 07.07.2025 

Piotr Karbowski /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 07.07.2020 07.07.2025 

Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 07.05.2021 07.07.2025 

Tomasz Kisielewski /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 23.05.2024 07.07.2025 

Maciej Golec /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 23.05.2024 07.07.2025 

* mandat wygasa z dniem ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƎƻ {ǇƽƱƪƛ Ȋŀ нлнр ǊΦ Ƨŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛ 

ǇŜƱƴȅ Ǌƻƪ ǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ м4 ust. 2 i 4 {ǘŀǘǳǘǳ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ wŀŘŀ bŀŘȊƻǊŎȊŀ ǎƪƱŀŘŀ ǎƛť z od trzech do ǇƛťŎƛǳ ŎȊƱƻƴƪƽǿ, 

ŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƎŘȅ {ǇƽƱƪŀ ǎǘŀƴƛŜ ǎƛť ǎǇƽƱƪŊ ǇǳōƭƛŎȊƴŊ - Ȋ ǇƛťŎƛǳ ŎȊƱƻƴƪƽǿΣ ǇƻǿƻƱȅǿŀƴȅŎƘ ƴŀ ƻƪǊŜǎ ǿǎǇƽƭƴŜƧΣ 

ǇƛťŎƛƻƭŜǘƴƛŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΦ ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ Ϡ м4 ust. 5 /ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǿȅōƛŜǊŀƧŊ ȊŜ ǎǿƻƧŜƎƻ ƎǊƻƴŀ 

tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎŜƎƻ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΦ 

 

½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ осф Ϡ п ƛ Ȋ ŀǊǘΦ оус Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ƳŀƴŘŀǘ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǿȅƎŀǎŀ 

ƴŀƧǇƽȋƴƛŜƧ Ȋ ŘƴƛŜƳ ƻŘōȅŎƛŀ ²ŀƭƴŜƎƻ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƴƛŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ Ȋŀ ƻǎǘŀǘƴƛ ǇŜƱƴȅ 

Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅ ǇŜƱƴƛŜƴƛŀ ŦǳƴƪŎƧƛ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ badzorczej.  

 

bŀŘǘƻΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ŀǊǘΦ осф Ϡ р ƛ оус Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ {ǇƽƱŜƪ IŀƴŘƭƻǿȅŎƘΣ ƳŀƴŘŀǘ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ǿȅƎŀǎŀ 

ǿǎƪǳǘŜƪ ǏƳƛŜǊŎƛΣ ǊŜȊȅƎƴŀŎƧƛ ŀƭōƻ ƻŘǿƻƱŀƴƛŀ ŎȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ȊŜ ǎƪƱŀŘǳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΦ 

 

/ȊƱƻƴƪƻǿƛŜ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǎŊ ǇƻǿƻƱȅǿŀƴƛ ǇǊȊŜȊ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜΦ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ ƳƻȍŜ 

ƻŘǿƻƱŀŏ /ȊƱƻƴƪŀ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƭǳō ŎŀƱŊ wŀŘť bŀŘȊƻǊŎȊŊ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ȊŀǿƛŜǎƛŏ ǿ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛŀŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ ƭǳō ŎŀƱȅ ½ŀǊȊŊŘΦ 

 

tƻƴƛŜǿŀȍ ŎȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǇƻǿƻƱǳƧŜ ǎƛť ƴŀ ǿǎǇƽƭƴŊ ƪŀŘŜƴŎƧťΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ǘŜȍ Řŀǘŀ ǇƻǿƻƱŀƴƛŀ Řƻ 

ǎƪƱŀŘǳ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƴƛŜ Ƴŀ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀ Řŀǘť ƪƻƵŎƻǿŊ ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴŀ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎȊƱƻƴƪƽǿ 

wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŜƧ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ŘŀƴŜƧ kadencji. 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ŎȊƱƻƴƪƻǿƛŜ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ ƴƛŜ ǇƻōƛŜǊŀƧŊ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ Ȋŀ 

ǇŜƱƴƛƻƴŜ ŦǳƴƪŎƧŜΦ hōŜŎƴƛŜ ½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ǊƻȊǿŀȍŀ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴƛŜ ƴŀ ƴŀƧōƭƛȍǎȊŜ ²ŀƭƴŜ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛŜ {ǇƽƱƪƛ 

ǳŎƘǿŀƱȅ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǳǎǘŀƭŜƴƛŀ ȊŀǎŀŘ ƛ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŀ Řƭŀ /ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΦ 

 

!ƪǘǳŀƭƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƧŊŎŀ wŀŘŀ bŀŘȊƻǊŎȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŀΣ ƧŜǎǘ ǘƻ wŀŘŀ bŀŘȊƻǊŎȊŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪŀŘŜƴŎƧƛΦ wƻȊǇƻŎȊťƱŀ ǎƛť ƻƴŀ 

z dniem 7 lipca 2020 r., tj. z dniem ȊŀǿƛŊȊŀƴƛŀ Madnetic Games S.A. i ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ т ƭƛǇŎŀ нлнр ǊΦ 

 

Aktualna Rada Nadzorcza jest trzyƻǎƻōƻǿŀΣ ŀ ǿ ƧŜƧ ǎƪƱŀŘ ƻōŜŎƴƛŜ ǿŎƘƻŘȊŊ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎŜ ƻǎƻōȅΥ 

- Pan Grzegorz Czarnecki   ς tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 
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- Pan Piotr Karbowski   ς /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ, 

- Pan Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ   ς /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ 

 

tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ȍȅŎƛƻǊȅǎƽǿ ȊŀǿƻŘƻǿȅŎƘ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ /ȊƱƻƴƪƽǿ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧ 9ƳƛǘŜƴǘŀΦ 

 

Pan Grzegorz Czarnecki ɀ 0ÒÚÅ×ÏÄÎÉÃÚäÃÙ 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

Pan Grzegorz CzarneckiΣ tǊȊŜǿƻŘƴƛŎȊŊŎȅ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ т ƭƛǇŎŀ нлнр ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛ ǇƻǎƛŀŘŀ ǿȅƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜ ǿȅȍǎȊŜΦ ² мффу Ǌƻƪǳ ǳƪƻƵŎȊȅƱ ŘȊƛŜƴƴŜΣ Ǉƛťcioletnie studia 

ƳŀƎƛǎǘŜǊǎƪƛŜ ǿ {ȊƪƻƭŜ DƱƽǿƴŜƧ DƻǎǇƻŘŀǊǎǘǿŀ ²ƛŜƧǎƪƛŜƎƻ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜΣ ƴŀ ²ȅŘȊƛŀƭŜ 9ƪƻƴƻƳƛŎȊƴƻ- 

wƻƭƴƛŎȊȅƳΣ ƴŀ ƪƛŜǊǳƴƪǳ 9ƪƻƴƻƳƛŀΦ hŘ ǇƻƴŀŘ нл ƭŀǘ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ȊǿƛŊȊŀƴŊ Ȋ ƎǊŀƳƛ 

ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅƳƛΦ hŘ нллр Ǌƻƪǳ ȊŀƧƳƻǿŀƱ ǎƛť ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘȅŎȊƴŊ ǎǇǊȊŜŘŀȍŊ ƛ ŘȅǎǘǊȅōǳŎƧŊ ƎƛŜǊ 

ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǳǘǿƻǊȊƻƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ǎƛŜōƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ¢!bL9Dw¸Φt[Φ hŘ нлмр Ǌƻƪǳ ȊǿƛŊȊŀƴȅ  

Ȋ DǊǳǇŊ YŀǇƛǘŀƱƻǿŊ tƭŀȅ²ŀȅΣ ƎŘȊƛŜ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ½ŀǊȊŊŘŀŎƘ i wŀŘŀŎƘ bŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǎǇƽƱŜƪ Grupy 

YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ. W latach 1999 - нллр ǇŜƱƴƛƱ ŦǳƴƪŎƧť {ŜƴƛƻǊ {ŀƭŜǎ 9ȄŜŎǳǘƛǾŜ ǿ [ȅǊŜŎƻ {Φ!Φ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan Grzegorz Czarnecki ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

Ancient Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Art Games Studio S.A.   - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Atomic Jelly S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Baked Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Black Mirror Sp. z o.o.    - tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ ƛ ǿǎǇƽƭƴƛƪΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Console Labs S.A.     - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Consoleway S.A.     - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Creativeforge Games S.A.   - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Cyber Games     - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Degenerals S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Demolish Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Detalion Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Dreamway Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Duality S.A.     - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Freemind S.A.     - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Frozen Way S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

G11 S.A.     - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Gameboom VR S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Game Crafters Studio S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Gameformatic S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭ 

Gamehunters S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 
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Gameplanet S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Glivi Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Grande Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Live Motion Games S.A.   - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Nesalis Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

New Disorder S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

NPC Games  S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Madnetic Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Madmind Studio S.A.   - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Manager Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Meanastronauts S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Mobilway S.A.     - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Pentacle S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Polyslash S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

President Studio S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭ 

Ritual Interactive S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

RL9sport Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Septarian Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Shift Games S.A.     - tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳ ƛ ǿǎǇƽƭƴƛƪΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Simrail S.A.      - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

SimulaMaker S.A. w likwidacji  - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Soro Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Stereo Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Ultimate Games S.A.    - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Ultimate Games Marketing S.A. w likwidacji  - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Ultimate Games Mobile S.A.   - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Woodland Games S.A.   - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΦ 

  

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ Pan Grzegorz Czarnecki ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ 

Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ 

¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ 

ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ Grzegorz Czarnecki ǇŜƱƴƛƱ 

ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 
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7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ konkurencyjnej osoby prawnej 

tŀƴ DǊȊŜƎƻǊȊ /ȊŀǊƴŜŎƪƛΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǿ Ǉƪǘ пύΣ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ 

ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ 

ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ 

osoby prawnej. 

 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Grzegorz Czarnecki ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

Pan Piotr Karbowski  ɀ #ÚčÏÎÅË 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

Pan Piotr Karbowski, /ȊƱƻƴŜƪ Rady Nadzorczej, ƪŀŘŜƴŎƧŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ т ƭƛǇŎŀ нлнр ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

Absolwent polsko-ƧŀǇƻƵǎƪƛŜƧ ²ȅȍǎȊŜƧ {ȊƪƻƱȅ ¢ŜŎƘƴƛƪ YƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅŎƘ ƻǊŀȊ Technikum Elektronicznego 

ǿ !ǳƎǳǎǘƻǿƛŜΦ {ǿƻƧŊ ƪŀǊƛŜǊť ȊŀǿƻŘƻǿŊ ǊƻȊǇƻŎȊȅƴŀƱ ǿ ŘȊƛŜŘȊƛƴƛŜ ǊŜƪƭŀƳȅΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ Ȋ ōǊŀƴȍŊ 

ƎŀƳƛƴƎƻǿŊ ȊǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ƻŘ нллу ǊΦ hŘ нлмн ǊΦ ǊƻȊǇƻŎȊŊƱ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎť Ȋ DǊǳǇŊ YŀǇƛǘŀƱƻǿŊ tƭŀȅ²ŀȅΦ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan Piotr Karbowski ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

dla Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

Code Horizon S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Atomic Jelly S.A.     /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

GameBoom VR S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Games Incubator S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭ 

Nesalis Games S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Glivi Games S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ Rady Nadzorczej, nadal, 

Septarian Games    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

MeanAstronauts S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Big Cheese Studio S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Frozen Way S.A.     /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Manager Games S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Simrail S.A.     /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Live Motion Games    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Mobilway S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

GameFormatic S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Consoleway S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Ritual Interactive S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 
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Dreamway Games S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Game Crafters Studio S.A.  /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Madnetic Games S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Demolish Games S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Baked Games S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Woodland Games S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Pixel Flipper S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Play2Chill S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

RockGame S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Pentacle S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Rockgame S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Games Operatos S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Console Labs S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Ragged Games S.A.   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Pixel Flipper S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Stereo Games S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Cyberdevs S.A.     /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Soro Games S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Gameplanet S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 

Detalion Games S.A.    /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ Ƨǳȍ ƴƛŜΣ 

Creativeforge Games S.A.        tǊŜȊŜǎ ½ŀǊȊŊŘǳΣ ƴŀŘŀƭΦ 

  

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ Pan Piotr Karbowski ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ 

ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ 

ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ 

ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ Piotr Karbowski ǇŜƱƴƛƱ 

ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ konkurencyjnej osoby prawnej 

tŀƴ tƛƻǘǊ YŀǊōƻǿǎƪƛΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǿ Ǉƪǘ пύΣ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ 

ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ 

ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ 

osoby prawnej. 
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8) informacja, czy dana osoba ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Piotr Karbowski ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

Pan *ÁËÕÂ 4ÒÚÅÂÉďÓËÉ ɀ #ÚčÏÎÅË 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

Pan Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ, /ȊƱƻƴŜƪ Rady Nadzorczej, ƪŀŘŜƴŎƧŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ т ƭƛǇŎŀ нлнр ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

²ƛŎŜǇǊŜȊŜǎ tƭŀȅ²ŀȅ {Φ!ΦΣ /hhΣ /ahΦ ½ ŦƛǊƳŊ ȊǿƛŊȊŀƴȅ ƻŘ нлмо ǊƻƪǳΦ !ōǎƻƭǿŜƴǘ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘǳ 

²ŀǊǎȊŀǿǎƪƛŜƎƻ ό²ȅŘȊƛŀƱ tƻƭƻƴƛǎǘȅƪƛΣ ǎǇŜŎƧŀƭƛȊŀŎƧŀ aŀǊƪŜǘƛƴƎ μ tw μ 5ȊƛŜƴƴƛƪŀǊǎǘǿƻύΣ ǎǘǳŘƛƻǿŀƱ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ƴŀ ²ȅŘȊƛŀƭŜ CƛƭƻȊƻŦƛƛΦ tƛǎŀƱ ƳΦƛƴ ŘƭŀΥ aŀƎŀȊȅƴǳ /5-ACTION, portalu Polygamia.pl, Magazynu FILM, 

portalu Stopklatka.pl, portalu Muzyka.pl, Magazynu LADOS. W PlayWay S.A. odpowiada m.in. za 

ƻōŜŎƴƻǏŏ ƎƭƻōŀƭƴȅŎƘ ƳŀǊŜƪ ǿ ƎǊŀŎƘ /ŀǊ aŜŎƘŀƴƛŎ {ƛƳǳƭŀǘƻǊ ƻǊŀȊ CŀǊƳ 9ȄǇŜǊǘΣ ƻǇƛŜƪť ǇǊƻŘǳŎŜƴŎƪŊ ƴŀŘ 

ǘǿƻǊȊƻƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ ŦƛǊƳť ƎǊŀƳƛΣ ƴŀǿƛŊȊȅǿŀƴƛŜ ƪƻƴǘŀƪǘƽǿ ƛ ǊŜƭŀŎƧƛ Ȋ ƳŜŘƛŀƳƛΣ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛŜ ƴƻǿȅŎƘ 

ȊŜǎǇƻƱƽǿ ŘŜǿŜƭƻǇŜǊǎƪƛŎƘΣ ƪƻƴǘŀƪǘȅ ōƛȊƴŜǎƻǿŜΦ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ 

dla Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

 President Studio   /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΣ 
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5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ Pan Jakub ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ 

ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ 

ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ 

ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 
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² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ ǇŜƱƴƛƱ 

ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ konkurencyjnej osoby prawnej 

tŀƴ Wŀƪǳ ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿ ǿǎƪŀȊŀƴȅŎƘ ǿ Ǉƪǘ пύΣ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ 

ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ 

ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱonkiem organu jakiejkolwiek konkurencyjnej 

osoby prawnej. 

 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Wŀƪǳō ¢ǊȊŜōƛƵǎƪƛ ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

Pan Tomasz Kisielewski ɀ #ÚčÏÎÅË 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

Pan Tomasz KisielewskiΣ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ т ƭƛǇŎŀ нлнр ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

LƴȍȅƴƛŜǊ ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ƻŘ ƎǊǳŘƴƛŀ нлмс Řƻ ǘŜǊŀȊΦ 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan Tomasz Kisielewski ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

 Madnetic Games S.A.  - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΦ 

  

5) informacje na ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ Pan Tomasz Kisielewski ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ 

Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ 

¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ 

ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ ǿ 

ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ Tomasz Kisielewski ǇŜƱƴƛƱ 

ŦǳƴƪŎƧŜ ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ konkurencyjnej osoby prawnej 

Pan Tomasz KisielewskiΣ ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ 

ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΦ 

 

8) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Tomasz Kisielewski ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

Pan Maciej Golec ɀ #ÚčÏÎÅË 2ÁÄÙ .ÁÄÚÏÒÃÚÅÊ 

1) ƛƳƛťΣ ƴŀȊǿƛǎƪƻΣ ȊŀƧƳƻǿŀƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛǎƪƻ ƭǳō ŦǳƴƪŎƧŜ ǇŜƱƴƛƻƴŜ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǘŜǊƳƛƴ ǳǇƱȅǿǳ 

ƪŀŘŜƴŎƧƛΣ ƴŀ ƧŀƪŊ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇƻǿƻƱŀƴŀ 

Pan Maciej GolecΣ /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƪŀŘŜƴŎƧŀ ȊŀƪƻƵŎȊȅ ǎƛť Ȋ ŘƴƛŜƳ т ƭƛǇŎŀ нлнр ǊΦ 

 

2) ƻǇƛǎ ƪǿŀƭƛŦƛƪŀŎƧƛ ƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜƎƻ 

!ōǎƻƭǿŜƴǘ ƪƛŜǊǳƴƪǳ LƴŦƻǊƳŀǘȅƪŀ ƴŀ tƻƭƛǘŜŎƘƴƛŎŜ ²ǊƻŎƱŀǿǎƪƛŜƧΣ Ȋ ǘȅǘǳƱŜƳ aŀƎƛǎǘŜǊ LƴȍȅƴƛŜǊΦ hŘ у ƭŀǘ 

pracuje na stanowisku developera Unity w The Knights of Unity. Od ok. 2 lat pracuje na stanowisku 

¢ŜŎƘƭŜŀŘŀ ŘȊƛŀƱǳ ŘŜǾŜƭƻǇŜǊǎƪƛŜƎƻ ǿ ¢ƘŜ YƴƛƎƘǘǎ ƻŦ ¦ƴƛǘȅΦ tǊŀŎƻǿŀƱ Ƨŀƪƻ ŘŜǾŜƭƻǇŜǊ ǇǊȊȅ ƎǊŀŎƘ 5ƛǎŎƻ 

Elysium oraz Clone Drone in the Danger Zone. 

 

3) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴŜƧ ǇǊȊŜȊ ŘŀƴŊ ƻǎƻōť ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳΣ ƎŘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏ ǘŀ Ƴŀ ƛǎǘƻǘƴŜ 

znaczenie dla Emitenta 

Pan Maciej Golec ƴƛŜ ǿȅƪƻƴǳƧŜ ǇƻȊŀ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƳƻƎƱŀōȅ ƳƛŜŏ ƛǎǘƻǘƴŜ ȊƴŀŎȊŜƴƛŜ Řƭŀ 

Emitenta. 

 

4) ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǎǇƽƱŜƪ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘΣ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǘǊȊŜŎƘ ƭŀǘΣ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ōȅƱŀ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ŀƭōƻ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳΣ ȊŜ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜƳΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ 

ƻǎƻōŀ ƴŀŘŀƭ ǇŜƱƴƛ ŦǳƴƪŎƧŜ ǿ ƻǊƎŀƴŀŎƘ ƭǳō ƧŜǎǘ ƴŀŘŀƭ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ 

 Madnetic Games S.A.  - /ȊƱƻƴŜƪ wŀŘȅ bŀŘȊƻǊŎȊŜƧΣ ƴŀŘŀƭΦ 

  

5) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀǿƻƳƻŎƴȅŎƘ ǿȅǊƻƪƽǿ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ 

ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ 

26 ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ 

ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻΣ ƻǊŀȊ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǿ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘŀŎƘ ǎŊŘƻǿȅŎƘ ȊŀƪŀȊƽǿ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ Pan Maciej Golec ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƱ ǎƪŀȊŀƴȅ Ȋŀ ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ  

ǿ ŀǊǘΦ му Ϡ н YƻŘŜƪǎǳ ǎǇƽƱŜƪ ƘŀƴŘƭƻǿȅŎƘ ƭǳō ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ ǿ ¦ǎǘŀǿƛŜ ƻ ƻōǊƻŎƛŜΣ ¦ǎǘŀǿƛŜ  

ƻ ƻŦŜǊŎƛŜ ƭǳō ǳǎǘŀǿƛŜ Ȋ Řƴƛŀ нс ǇŀȋŘȊƛŜǊƴƛƪŀ нллл ǊΦ ƻ ƎƛŜƱŘŀŎƘ ǘƻǿŀǊƻǿȅŎƘΣ ŀƭōƻ Ȋŀ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴŜ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ǇǊȊŜǎǘťǇǎǘǿŀ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ǇǊŀǿŀ ƻōŎŜƎƻ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƻǊȊŜŎȊƻƴƻ ǎŊŘƻǿŜƎƻ ȊŀƪŀȊǳ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ Ƨŀƪƻ 

ŎȊƱƻƴŜƪ ƻǊƎŀƴƽǿ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊȅŎƘ ǿ ǎǇƽƱƪŀŎƘ ǇǊŀǿŀ ƘŀƴŘƭƻǿŜƎƻΦ 

 

6) ǎȊŎȊŜƎƽƱȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪƽǿ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛΣ  

ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Ŏƻ ƴŀƧƳƴƛŜƧ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘΣ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇŜƱƴƛƱŀ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻ 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ ǇƛťŎƛǳ ƭŀǘ ƴƛŜ ǿȅǎǘŊǇƛƱȅ ǇǊȊȅǇŀŘƪƛ ǳǇŀŘƱƻǏŎƛΣ ǊŜǎǘǊǳƪǘǳǊȅȊŀŎƧƛΣ ȊŀǊȊŊŘǳ 

ƪƻƳƛǎŀǊȅŎȊƴŜƎƻ ƭǳō ƭƛƪǿƛŘŀŎƧƛ ǿ ƻŘƴƛŜǎƛŜƴƛǳ Řƻ ǇƻŘƳƛƻǘƽǿΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ tŀƴ Maciej Golec ǇŜƱƴƛƱ ŦǳƴƪŎƧŜ 

ŎȊƱƻƴƪŀ ƻǊƎŀƴǳ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƭǳō ƴŀŘȊƻǊŎȊŜƎƻΦ 

 

7) ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ŎȊȅ Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŏΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ŜƳƛǘŜƴǘŀΣ ƻǊŀȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ƭǳō ƻǎƻōƻǿŜƧ ŀƭōƻ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ 

ǎǇƽƱƪƛ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ konkurencyjnej osoby prawnej 

Pan Maciej Golec ƴƛŜ ǇǊƻǿŀŘȊƛ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŀ ƧŜǎǘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŀ ǿ ǎǘƻǎǳƴƪǳ Řƻ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǿǎǇƽƭƴƛƪƛŜƳ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ǎǇƽƱƪƛ ŎȅǿƛƭƴŜƧ ŀƴƛ ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ǎǇƽƱƪƛ 

ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ƭǳō ŎȊƱƻƴƪƛŜƳ ƻǊƎŀƴǳ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŜƧ ƻǎƻōȅ ǇǊŀǿƴŜƧΦ 

 

8) informacja, czy Řŀƴŀ ƻǎƻōŀ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳ 

Pan Maciej Golec ƴƛŜ ŦƛƎǳǊǳƧŜ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ŘƱǳȍƴƛƪƽǿ ƴƛŜǿȅǇƱŀŎŀƭƴȅŎƘΣ ǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅƳ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ 

ǳǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нл ǎƛŜǊǇƴƛŀ мффт ǊΦ ƻ YǊŀƧƻǿȅƳ wŜƧŜǎǘǊȊŜ {ŊŘƻǿȅƳΦ 

 

4.21 Dane o strukturze akcjonariatu  %ÍÉÔÅÎÔÁȟ ÚÅ ×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÙ ÐÏÓÉÁÄÁÊäÃÙÃÈ ÃÏ 
ÎÁÊÍÎÉÅÊ ωϻ ÇčÏÓĕ× ÎÁ 7ÁÌÎÙÍ :ÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÕ 

 

4.21.1 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ×čÁÓÎÏĢÃÉÏ×Á %ÍÉÔÅÎÔÁ 

 

Tabela 22 7ÙÓÚÃÚÅÇĕÌÎÉÅÎÉÅ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÙ ÐÏÓÉÁÄÁÊäÃÙÃÈ ÃÏ ÎÁÊÍÎÉÅÊ ωϻ ÕÄÚÉÁčÕ × ËÁÐÉÔÁÌÅ 
ÚÁËčÁÄÏ×ÙÍ ÏÒÁÚ × ÇčÏÓÁÃÈ ÎÁ ×ÁÌÎÙÍ ÚÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÕ 

Akcjonariusz 
Seria 
akcji 

Liczba 
akcji 

Liczba 
ƎƱƻǎƽǿ 

¦ŘȊƛŀƱ  
w kapitale 
ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 

¦ŘȊƛŀƱ  
ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ 

liczbie 
ƎƱƻǎƽǿ 

PlayWay S.A. A, B, D 579 328 579 328 52,59% 52,59% 

!ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ A 140 000 140 000 12,71% 12,71% 

Jakub Czech A 140 000 140 000 12,71% 12,71% 

Pozostali* A, B i C 242 270 242 270 21,99% 21,99% 

Suma  1 101 598 1 101 598 100,00% 100,00% 

ϝ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘ ǇŜƱƴƛŊŎȅ ŦǳƴƪŎƧť !ƴƛƳŀǘƻǊŀ wȅƴƪǳΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻōƻǿƛŊȊƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ϡт ǳǎǘΦ п Regulaminu 
ASO 
¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 
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Wykres 12 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ×čÁÓÎÏĢÃÉÏ×Á %ÍÉÔÅÎÔÁ ɉÕÄÚÉÁč × ËÁÐÉÔÁÌÅ ÚÁËčÁÄÏ×ÙÍ É ÇčÏÓÁÃÈ ÎÁ 7:Ɋ 

 
ϝ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘ ǇŜƱƴƛŊŎȅ ŦǳƴƪŎƧť !ƴƛƳŀǘƻǊŀ wȅƴƪǳΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻōƻǿƛŊȊƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ϡт ǳǎǘΦ п Regulaminu 

ASO 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

4.21.2 5ÍÏ×Ù ÃÚÁÓÏ×ÅÇÏ ÏÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ÚÂÙ×ÁÌÎÏĢÃÉ ÁËÃÊÉ ÔÙÐÕ ÌÏÃË-up 

 

{ǇƽƱƪŀ PlayWay S.A. ǿȊƎƭťŘŜƳ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅ ȊƱƻȍȅƱŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ 

ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ 553.000 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǇƛťŏǎŜǘ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ ǘǊȊȅ ǘȅǎƛŊŎŜ) akcji. Na mocy wspomnianej umowy czasowego 

ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ ǎǇƽƱƪŀ PlayWay {Φ!Φ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱŀ ǎƛťΣ ƛȍ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ƻŘ ǇƻŘǇƛǎŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳƳƻǿȅ 

Řƻ ǳǇƱȅǿǳ 60 ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ 

{ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ Řƻ Řƴƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ DƛŜƱŘȅ 

tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ {Φ!ΦΣ ƴƛŜ ƻōŎƛŊȍȅΣ ƴƛŜ ȊŀǎǘŀǿƛΣ ƴƛŜ ȊōťŘȊƛŜΣ ŀƴƛ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜ 

ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǘŀƪƛŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ 

ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƻǎƻōȅΣ ŎƘȅōŀΣ ȍŜ ȊƎƻŘť ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǇƛǎŜƳƴŜƧ ǇƻŘ ǊȅƎƻǊŜƳ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛ ƴŀ ǘŀƪŊ ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǿȅǊŀȊƛ 

!ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ, ǎǇƽƱƪŀ PlayWay S.A., ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ ƧŜǎǘ 

Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀ ǊȊŜŎȊ {ǇƽƱƪƛ ƪŀǊȅ ǳƳƻǿƴŜƧΣ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƛƭƻŎȊȅƴ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ōƛƻǊŊŎȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ȊƱŀƳŀƴƛǳ 

ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǳƳƽǿ ƭƻŎƪ-up oraz poziomu ceny emisyjnej akcji serii D jŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ƻŦŜǊǘȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƧ 

Řŀǘť ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪu o wprowadzenieΣ ǇƱŀǘƴŜƧ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ол Řƴƛ ƻŘ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǿŜȊǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť. Na 

ǇƛǎŜƳƴŜ ȍŊŘŀƴƛŜ Autoryzowanego Doradcy ƭǳō {ǇƽƱƪƛΣ ǎǇƽƱƪŀ PlayWay S.A. dostarczy w terminie 14 dni od daty 

ƧŜƎƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǇƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀ 5a όŘƻƳǳ ƳŀƪƭŜǊǎƪƛŜƎƻ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƎƻ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀύ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀǇƛŜǊŀŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ 

ninieƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǇǊȊŜŘƱƻȍŜƴƛŀ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ǎǇƽƱƪŀ PlayWay S.A. 

wyǊŀȊƛƱŀ ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱŀ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎť Řƻ ȊǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎƛť Řƻ 5a ƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ǿȅǊŀȊƛƱŀ ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱŀ 5a Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 5ƻǇǳǎȊŎȊŀ ǎƛť ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

ȊōȅŎƛŀ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƻōƧťǘȅŎƘ ǿǿΦ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǳƳƻǿȅ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘǊǳƎŀ ǎǘǊƻƴŀ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘ Řƻ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 

ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ 

 

Pan !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ǿȊƎƭťŘŜƳ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅ ȊƱƻȍȅƱ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ 

ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ 140.000 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǎǘƻ ŎȊǘŜǊŘȊƛŜǏŎƛ ǘȅǎƛťŎȅ) akcji. Na mocy wspomnianej umowy czasowego 

ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛťΣ ƛȍ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ƻŘ ǇƻŘǇƛǎŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳƳƻǿȅ 

Řƻ ǳǇƱȅǿǳ 12 ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ Alternatywnym 

{ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ Řƻ Řƴƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ DƛŜƱŘȅ 

tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ Warszawie S.A., nie obŎƛŊȍȅΣ ƴƛŜ ȊŀǎǘŀǿƛΣ ƴƛŜ ȊōťŘȊƛŜΣ ŀƴƛ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜ 

ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǘŀƪƛŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ 

ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƻǎƻōȅΣ ŎƘȅōŀΣ ȍŜ ȊƎƻŘť ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǇƛǎŜƳƴŜƧ ǇƻŘ ǊȅƎƻǊŜƳ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛ ƴŀ ǘŀƪŊ ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǿȅǊŀȊƛ 

PlayWay S.A.

52,59%

!ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ

12,71%

Jakub Czech

12,71%

Pozostali*

21,99%
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!ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ, Pan !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ, ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ 

Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀ ǊȊŜŎȊ {ǇƽƱƪƛ ƪŀǊȅ ǳƳƻǿƴŜƧΣ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƛƭƻŎȊȅƴ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ōƛƻǊŊŎȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ȊƱŀƳŀƴƛǳ 

ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǳƳƽǿ ƭƻŎƪ-up oraz poziomu ceny emisyjnej akcji serii D Ƨŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ƻŦŜǊǘȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƧ 

Řŀǘť ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ wprowadzenie)Σ ǇƱŀǘƴŜƧ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ол Řƴƛ ƻŘ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǿŜȊǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť. Na 

ǇƛǎŜƳƴŜ ȍŊŘŀƴƛŜ Autoryzowanego Doradcy ƭǳō {ǇƽƱƪƛ, Pan !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ dostarczy w terminie 14 dni od daty 

ƧŜƎƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǇƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀ 5a όŘƻƳǳ ƳŀƪƭŜǊǎƪƛŜƎƻ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƎƻ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀύ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀǇƛŜǊŀŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ 

niniejszegƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǇǊȊŜŘƱƻȍŜƴƛŀ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ tŀƴ !ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ 

ǿȅǊŀȊƛƱ ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎť Řƻ ȊǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎƛť Řƻ 5a ƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ 

ƻǊŀȊ ǿȅǊŀȊƛƱ ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱ 5a Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 5ƻǇǳǎȊŎȊŀ ǎƛť ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊōȅŎƛŀ ŎŀƱƻǏŎƛ 

ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƻōƧťǘȅŎƘ ǿǿΦ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǳƳƻǿȅ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘǊǳƎŀ ǎǘǊƻƴŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘ Řƻ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ 

 

Pan Jakub Czech ǿȊƎƭťŘŜƳ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅ ȊƱƻȍȅƱ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ 

ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ мплΦллл όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǎǘƻ ŎȊǘŜǊŘȊƛŜǏŎƛ ǘȅǎƛťŎȅ) akcji. Na mocy wspomnianej umowy czasowego 

ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ tŀƴ Wŀƪǳō /ȊŜŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱ ǎƛťΣ ƛȍ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ƻŘ ǇƻŘǇƛǎŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳƳƻǿȅ Řƻ 

ǳǇƱȅǿǳ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ Alternatywnym Systemie 

hōǊƻǘǳΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ Řƻ Řƴƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ DƛŜƱŘȅ tŀǇƛŜǊƽǿ 

²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ {Φ!ΦΣ ƴƛŜ ƻōŎƛŊȍȅΣ ƴƛŜ ȊŀǎǘŀǿƛΣ ƴƛŜ ȊōťŘȊƛŜΣ ŀƴƛ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜ 

ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǘŀƪƛŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ 

ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƻǎƻōȅΣ ŎƘȅōŀΣ ȍŜ ȊƎƻŘť ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǇƛǎŜƳƴŜƧ ǇƻŘ ǊȅƎƻǊŜƳ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛ ƴŀ ǘŀƪŊ ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǿȅǊŀȊƛ 

!ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ, Pan Jakub Czech, ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴȅ ƧŜǎǘ Řƻ 

ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀ ǊȊŜŎȊ {ǇƽƱƪƛ ƪŀǊȅ ǳƳƻǿƴŜƧΣ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƛƭƻŎȊȅƴ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ōƛƻǊŊŎȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ȊƱŀƳŀƴƛǳ 

ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǳƳƽǿ ƭƻŎƪ-up oraz poziomu ceny emisyjnej akcji serii D Ƨŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ƻŦŜǊǘȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƧ 

Řŀǘť ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ wprowadzenieΣ ǇƱŀǘƴŜƧ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ол Řƴƛ ƻŘ otrzymania wezwania przez {ǇƽƱƪť. Na 

ǇƛǎŜƳƴŜ ȍŊŘŀƴƛŜ Autoryzowanego Doradcy ƭǳō {ǇƽƱƪƛ, Pan Jakub Czech dostarczy w terminie 14 dni od daty jego 

ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǇƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀ 5a όŘƻƳǳ ƳŀƪƭŜǊǎƪƛŜƎƻ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƎƻ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀύ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀǇƛŜǊŀŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƻǿƛŊzywania 

ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǇǊȊŜŘƱƻȍŜƴƛŀ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ tŀƴ Wŀƪǳō /ȊŜŎƘ 

ǿȅǊŀȊƛƱ ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎť Řƻ ȊǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎƛť Řƻ 5a ƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ 

ƻǊŀȊ ǿȅǊŀȊƛƱ ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱ 5a Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 5ƻǇǳǎȊŎȊŀ ǎƛť ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊōȅŎƛŀ ŎŀƱƻǏŎƛ 

ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƻōƧťǘȅŎƘ ǿǿΦ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǳƳƻǿȅ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘǊǳƎŀ ǎǘǊƻƴŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ 

ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘ Řƻ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ  

 

{ǇƽƱƪŀ wŜŘ hŀƪ LƴǾŜǎǘƳŜƴǘ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ όǎǇƽƱƪŀ ȊŀƭŜȍƴŀ ƻŘ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎȅύ ǿȊƎƭťŘŜƳ {ǇƽƱƪƛ ȊƱƻȍȅƱŀ 

ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ 1.000 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ƧŜŘŜƴ ǘȅǎƛŊŎύ ŀƪŎƧƛ. Na mocy 

ǿǎǇƻƳƴƛŀƴŜƧ ǳƳƻǿȅ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ ǎǇƽƱƪŀ wŜŘ hŀƪ LƴǾŜǎǘƳŜƴǘ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱŀ 

ǎƛťΣ ƛȍ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ƻŘ ǇƻŘǇƛǎŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳƳƻǿȅ Řƻ ǳǇƱȅǿǳ мн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ 

ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ Řƻ Řƴƛŀ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ DƛŜƱŘȅ tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ Warszawie S.A., nie 

ƻōŎƛŊȍȅΣ ƴƛŜ ȊŀǎǘŀǿƛΣ ƴƛŜ ȊōťŘȊƛŜΣ ŀƴƛ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ 

ƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǘŀƪƛŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƻǎƻōȅΣ ŎƘȅōŀΣ ȍŜ ȊƎƻŘť ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǇƛǎŜƳƴŜƧ 

ǇƻŘ ǊȅƎƻǊŜƳ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛ ƴŀ ǘŀƪŊ ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǿȅǊŀȊƛ {ǇƽƱƪŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΣ 

ǎǇƽƱƪŀ wŜŘ hŀƪ LƴǾŜǎǘƳŜƴǘ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦΣ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴŀ ƧŜǎǘ Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀ ǊȊŜŎȊ {ǇƽƱƪƛ kary umownej, ustalonej  

ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƛƭƻŎȊȅƴ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ōƛƻǊŊŎȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ȊƱŀƳŀƴƛǳ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǳƳƽǿ ƭƻŎƪ-up oraz poziomu ceny 

emisyjnej akcji serii D Ƨŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ƻŦŜǊǘȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƧ Řŀǘť ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ wprowadzenieΣ ǇƱŀǘƴŜƧ 

w terminie 30 dni od otrzymania wezwania przez {ǇƽƱƪťΦ bŀ ǇƛǎŜƳƴŜ ȍŊŘŀƴƛŜ {ǇƽƱƪƛΣ ǎǇƽƱƪŀ wŜŘ hŀƪ LƴǾŜǎǘƳŜƴǘ 

ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ ŘƻǎǘŀǊŎȊȅ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ мп Řƴƛ ƻŘ Řŀǘȅ ƧŜƎƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǇƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀ 5a όŘƻƳǳ 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ƳŀƪƭŜǊǎƪƛŜƎƻ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƎƻ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀύ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ 

ǇŀǇƛŜǊŀŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ  

W przypadku ƴƛŜǇǊȊŜŘƱƻȍŜƴƛŀ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ǎǇƽƱƪŀ wŜŘ hŀƪ LƴǾŜǎǘƳŜƴǘ ǎǇΦ Ȋ ƻΦƻΦ ǿȅǊŀȊƛƱŀ 

ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱŀ {ǇƽƱƪť Řƻ ȊǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎƛť Řƻ 5a ƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ǿȅǊŀȊƛƱŀ ȊƎƻŘť  

ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱŀ 5a Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 5ƻǇǳǎȊŎȊŀ ǎƛť ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊōȅŎƛŀ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ 

ƻōƧťǘȅŎƘ ǿǿΦ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǳƳƻǿȅ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘǊǳƎŀ ǎǘǊƻƴŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ 

ǇƻǿȅȍŜƧ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘ Řƻ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ 

 

5ǿŀŘȊƛŜǏŎƛŀ cztery osoby fizyczne όƪŀȍŘŀ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊŎŀ ǇƻƴƛȍŜƧ рΣлл҈ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²½ύ ǿȊƎƭťŘŜƳ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 

Doradcy ȊƱƻȍȅƱy ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ƱŊŎȊƴƛŜ 56.000 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǇƛťŏŘȊƛŜǎƛŊǘ 

ǎȊŜǏŏ ǘȅǎƛťŎȅ) akcjiΦ bŀ ƳƻŎȅ ǿǎǇƻƳƴƛŀƴŜƧ ǳƳƻǿȅ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ dǿŀŘȊƛŜǏŎƛŀ cztery 

osoby fizyczne ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱy ǎƛťΣ ƛȍ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ƻŘ ǇƻŘǇƛǎŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳƳƻǿȅ Řƻ ǳǇƱȅǿǳ м0 ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ 

ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ w !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍŜƧ ƧŜŘƴŀƪ 

ƴƛȍ Řƻ Řƴƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ DƛŜƱŘȅ tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ Warszawie 

{Φ!ΦΣ ƴƛŜ ƻōŎƛŊȍŊ, nie zastawiŊΣ ƴƛŜ ȊōťŘŊΣ ŀƴƛ ǿ ƛƴƴȅ ǎǇƻǎƽō ƴƛŜ ǇǊȊŜƴƛƻǎŊ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ Ƨŀƪ 

ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȍŊ ǎƛť Řƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǘŀƪƛŎƘ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƻǎƻōȅΣ ŎƘȅōŀΣ ȍŜ ȊƎƻŘť ǿ Ŧƻrmie 

ǇƛǎŜƳƴŜƧ ǇƻŘ ǊȅƎƻǊŜƳ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛ ƴŀ ǘŀƪŊ ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǿȅǊŀȊƛ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀΦ Przepisy niniejszego 

ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ȊŜȊǿŀƭŀƧŊ ww. ƻǎƻōƻƳ ŦƛȊȅŎȊƴȅƳ ƴŀ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ŎȅƪƭƛŎȊƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ȊōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛΣ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ 

мл҈ ŀƪŎƧƛ Ŏƻ ƳƛŜǎƛŊŎΣ ƭƛŎȊŊŎ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ 

Systemie Obrotu. ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƱŀƳŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ, ww. osoby fizyczne ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴe ǎŊ do 

ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀ ǊȊŜŎȊ {ǇƽƱƪƛ ƪŀǊȅ ǳƳƻǿƴŜƧΣ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƛƭƻŎȊȅƴ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ōƛƻǊŊŎȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ȊƱŀƳŀƴƛǳ 

ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǳƳƽǿ ƭƻŎƪ-up oraz poziomu ceny emisyjnej akcji serii D Ƨŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ƻŦŜǊǘȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƧ 

Řŀǘť ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ wprowadzenieΣ ǇƱŀǘƴŜƧ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ол Řƴƛ ƻŘ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǿŜȊǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť. Na 

ǇƛǎŜƳƴŜ ȍŊŘŀƴƛŜ Autoryzowanego Doradcy ƭǳō {ǇƽƱƪƛ, ww. osoby fizyczne ŘƻǎǘŀǊŎȊŊ w terminie 14 dni od daty 

ƧŜƎƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǇƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀ 5a όŘƻƳǳ ƳŀƪƭŜǊǎƪƛŜƎƻ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƎƻ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅ 

ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀύ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀǇƛŜǊŀŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ 

ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǇǊȊŜŘƱƻȍŜƴƛŀ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ww. osoby fizyczne 

ǿȅǊŀȊƛƱy ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱy !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎť Řƻ ȊǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎƛť Řƻ 5a ƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ 

ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ǿȅǊŀȊƛƱ ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱ 5a Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 5ƻǇǳǎȊŎȊŀ ǎƛť ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

ȊōȅŎƛŀ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƻōƧťǘȅŎƘ ǿǿΦ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǳƳƻǿȅ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘǊǳƎŀ ǎǘǊƻƴŀ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘ Řƻ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ 

zobowiŊȊŀƴƛŀΦ 

 

Jedna osoba prawna ǿȊƎƭťŘŜƳ Autoryzowanego Doradcy ȊƱƻȍȅƱa ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ 

ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ƱŊŎȊƴƛŜ о3.500 όǎƱƻǿƴƛŜΥ ǘǊȊȅŘȊƛŜǏŎƛ trzy ǘȅǎƛŊŎŜ ǇƛťŏǎŜǘ) akcji. Na mocy wspomnianej 

ǳƳƻǿȅ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ ww. osoba prawna ȊƻōƻǿƛŊȊŀƱŀ ǎƛťΣ ƛȍ ǇǊȊŜȊ ƻƪǊŜǎ ƻŘ ǇƻŘǇƛǎŀƴƛŀ 

ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƧ ǳƳƻǿȅ Řƻ ǳǇƱȅǿǳ мл ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ 

w !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍŜƧ ƧŜŘƴŀƪ ƴƛȍ Řƻ Řƴƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŀƪŎƧƛ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Ǌȅƴƪǳ 

ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ DƛŜƱŘȅ tŀǇƛŜǊƽǿ ²ŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ ǿ ²ŀǊǎȊŀǿƛŜ {Φ!ΦΣ ƴƛŜ ƻōŎƛŊȍȅΣ ƴƛŜ ȊŀǎǘŀǿƛΣ ƴƛŜ ȊōťŘȊƛŜΣ ŀƴƛ ǿ ƛƴƴȅ 

ǎǇƻǎƽō ƴƛŜ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ŀƪŎƧƛΣ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƛŜ ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ Řƻƪƻƴŀƴƛŀ ǘŀƪƛŎƘ 

ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƴŀ ǊȊŜŎȊ ƧŀƪƛŜƧƪƻƭǿƛŜƪ ƻǎƻōȅΣ ŎƘȅōŀΣ ȍŜ ȊƎƻŘť ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǇƛǎŜƳƴŜƧ ǇƻŘ ǊȅƎƻǊŜƳ ƴƛŜǿŀȍƴƻǏŎƛ ƴŀ ǘŀƪŊ 

ŎȊȅƴƴƻǏŏ ǿȅǊŀȊƛ !ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴȅ 5ƻǊŀŘŎŀΦ tǊȊŜǇƛǎȅ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ȊŜȊǿŀƭŀƧŊ ww. osobie prawnej na 

ŘƻƪƻƴȅǿŀƴƛŜ ŎȅƪƭƛŎȊƴȅŎƘ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ȊōȅŎƛŀ ŀƪŎƧƛΣ ƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ мл҈ ŀƪŎƧƛ Ŏƻ ƳƛŜǎƛŊŎΣ ƭƛŎȊŊŎ ƻŘ Řƴƛŀ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ 

ƴƻǘƻǿŀƴƛŀ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ !ƭǘŜǊƴŀǘȅǿƴȅƳ {ȅǎǘŜƳƛŜ hōǊƻǘǳΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ȊƱŀƳŀƴƛŀ 

ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΣ ww. osoba prawna ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴa jest Řƻ ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀ ǊȊŜŎȊ {ǇƽƱƪƛ kary umownej, 

ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ƛƭƻŎȊȅƴ ƭƛŎȊōȅ ŀƪŎƧƛ ōƛƻǊŊŎȅŎƘ ǳŘȊƛŀƱ ǿ ȊƱŀƳŀƴƛǳ ǇƻǎǘŀƴƻǿƛŜƵ ǳƳƽǿ ƭƻŎƪ-up oraz poziomu 

ceny emisyjnej akcji serii D Ƨŀƪƻ ƻǎǘŀǘƴƛŜƧ ƻŦŜǊǘȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƧ Řŀǘť ȊƱƻȍŜƴƛŀ ǿƴƛƻǎƪǳ ƻ wprowadzenie), 

ǇƱŀǘƴŜƧ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ол Řƴƛ ƻŘ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǿŜȊǿŀƴƛŀ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪťΦ bŀ ǇƛǎŜƳƴŜ ȍŊŘŀƴƛŜ Autoryzowanego Doradcy 
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ƭǳō {ǇƽƱƪƛ, ww. osoba prawna dostarczy ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ мп Řƴƛ ƻŘ Řŀǘȅ ƧŜƎƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǇƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ǇǊŀŎƻǿƴƛƪŀ 5a όŘƻƳǳ ƳŀƪƭŜǊǎƪƛŜƎƻ ǇǊƻǿŀŘȊŊŎŜƎƻ ǊŀŎƘǳƴŜƪ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴȅ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊŀύ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ 

ŘƻƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ ǇŀǇƛŜǊŀŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ {ǇƽƱƪƛ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƻǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊzania.  

² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ƴƛŜǇǊȊŜŘƱƻȍŜƴƛŀ ǿ ǘŜǊƳƛƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΣ ww. osoba prawna ǿȅǊŀȊƛƱa ȊƎƻŘť ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱa 

!ǳǘƻǊȅȊƻǿŀƴŜƎƻ 5ƻǊŀŘŎť Řƻ ȊǿǊƽŎŜƴƛŀ ǎƛť Řƻ 5a ƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŜ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛ ƻǊŀȊ ǿȅǊŀȊƛƱ ȊƎƻŘť  

ƛ ǳǇƻǿŀȍƴƛƱ 5a Řƻ ǇǊȊŜƪŀȊŀƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 5ƻǇǳǎȊŎȊŀ ǎƛť ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊōȅŎƛŀ ŎŀƱƻǏŎƛ ƭǳō ŎȊťǏŎƛ ƻōƧťǘȅŎƘ 

ǿǿΦ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǿ ŦƻǊƳƛŜ ǳƳƻǿȅ ŎȅǿƛƭƴƻǇǊŀǿƴŜƧΣ ƧŜȍŜƭƛ ŘǊǳƎŀ ǎǘǊƻƴŀ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǇƻǿȅȍŜƧ 

ȊƻōƻǿƛŊȍŜ ǎƛť Řƻ ǇǊȊŜǎǘǊȊŜƎŀƴƛŀ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅŎƘ Řƻ ƴƛƴƛŜƧǎȊŜƎƻ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΦ 

 

² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳΣ ǳƳƻǿŀƳƛ ŎȊŀǎƻǿŜƎƻ ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŀ ȊōȅǿŀƭƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛ ǘȅǇǳ ƭƻŎƪ-ǳǇ ƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜǎǘ ƻōƧťǘȅŎƘ 

923.500 ŀƪŎƧƛΣ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎȅŎƘ 83,83% ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƪŀǇƛǘŀƭŜ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƻǊŀȊ ǳǇǊŀǿƴƛŀƧŊŎȅŎƘ Řƻ 923.500 

ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΣ Ŏƻ ǎǘŀƴƻǿƛ 83,83% ǳŘȊƛŀƱǳ ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ ƭƛŎȊōƛŜ ƎƱƻǎƽǿ ƴŀ ²ŀƭƴȅƳ ½ƎǊƻƳŀŘȊŜƴƛǳΦ 
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5 Sprawozdania finansowe  

 

5.1 3ÐÒÁ×ÏÚÄÁÎÉÅ ÎÉÅÚÁÌÅŀÎÅÇÏ ÂÉÅÇčÅÇÏ ÒÅ×ÉÄÅÎÔÁ Ú ÂÁÄÁÎÉÁ ÒÏÃÚÎÙÃÈ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁď ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ 
i ÓËÏÎÓÏÌÉÄÏ×ÁÎÙÃÈ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁď ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈȟ ÚÂÁÄÁÎÙÃÈ ÚÇÏÄÎÉÅ Ú ÏÂÏ×ÉäÚÕÊäÃÙÍÉ 
przepisami i  normami zawodowymi  
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5.2 Sprawozdanie finansowe Emitenta za rok obrotowy 20 23ȟ ÓÐÏÒÚäÄÚÏÎÅ ÚÇÏÄÎÉÅ z przepisami 
ÏÂÏ×ÉäÚÕÊäÃÙÍÉ %ÍÉÔÅÎÔÁ 
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5.3 Raport kwartalny za II Ë×ÁÒÔÁč φτ24 r. 

 

5.3.1 +×ÁÒÔÁÌÎÅ ÓËÒĕÃÏÎÅ sprawozdanie finansowe Emitenta  

Bilans Emitenta  

²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ 

bŀ ŘȊƛŜƵ 

30.06.2024 r. 
όǿ ȊƱύ 

bŀ ŘȊƛŜƵ 

30.06.2023 r. 
 όǿ ȊƱύ 

!Φ !ƪǘȅǿŀ ǘǊǿŀƱŜ 1 461,45 1 360,27 

LΦ ²ŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜ 0,00 0,00 

мΦ YƻǎȊǘȅ ȊŀƪƻƵŎȊƻƴȅŎƘ ǇǊŀŎ rozwojowych 0,00 0,00 

нΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ŦƛǊƳȅ 0,00 0,00 

оΦ LƴƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ prawne 0,00 0,00 

4. Zaliczki na ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ prawne 0,00 0,00 

LLΦ wȊŜŎȊƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ǘǊǿŀƱŜ 0,00 0,00 

мΦ |ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ 0,00 0,00 

нΦ |ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ w budowie 0,00 0,00 

3. Zaliczki na ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ǿ budowie 0,00 0,00 

LLLΦ bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 0,00 0,00 

мΦ hŘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 0,00 0,00 

нΦ hŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀ ǇƻǎƛŀŘŀ 

ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ǿ kapitale 

0,00 0,00 

3. Od ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 0,00 0,00 

L±Φ LƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 0,00 0,00 

мΦ bƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ 0,00 0,00 

нΦ ²ŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ prawne 0,00 0,00 

оΦ 5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 0,00 0,00 

пΦ LƴƴŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 0,00 0,00 

V. 5ƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 1 461,45 1 360,27 

1. Aktywa z ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ 1 461,45 1 360,27 

нΦ LƴƴŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ  0,00 0,00 

B. Aktywa obrotowe 2 222 720,62 910 765,86 

I. Zapasy 1 761 942,33 608 180,58 

мΦ aŀǘŜǊƛŀƱȅ 0,00 0,00 

нΦ tƽƱǇǊƻŘǳƪǘȅ ƛ produkty w toku 1 761 942,33 608 180,58 

3. Produkty gotowe 0,00 0,00 

4. Towary 0,00 0,00 

5. Zaliczki na dostawy i ǳǎƱǳƎƛ 0,00 0,00 

LLΦ bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 289 965,22 172 076,88 

1. bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 170 715,38 0,00 

нΦ bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀ ǇƻǎƛŀŘŀ 
ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ǿ kapitale 

0,00 0,00 

оΦ bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 119 249,84 172 076,88 

III. Inwestycje ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 170 813,07 130 123,49 

мΦ YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 170 813,07 130 123,49 

нΦ LƴƴŜ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧŜ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 0,00 0,00 

L±Φ YǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 0,00 384,91 

/Φ bŀƭŜȍƴŜ ǿǇƱŀǘȅ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ podstawowy 0,00 0,00 

5Φ ¦ŘȊƛŀƱȅ όŀƪŎƧŜύ ǿƱŀǎƴŜ 0,00 0,00 

AKTYWA RAZEM 2 224 182,07 912 126,13 

   

!Φ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǿƱŀǎƴȅ 1 977 492,24 780 330,98 

LΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ 108 000,00 108 000,00 

LLΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ȊŀǇŀǎƻǿȅ 1 682 730,33 1 191 082,00 

LLLΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿȅŎŜƴȅ 0,00 0,00 

L±Φ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ όŦǳƴŘǳǎȊŜύ ǊŜȊŜǊǿƻǿŜ 399 994,96 0,00 

±Φ ½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ Ȋ ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ -778 663,52 -778 663,52 

VI. Zysk (strata) netto 565 430,47 259 912,50 

VII. hŘǇƛǎȅ Ȋ Ȋȅǎƪǳ ƴŜǘǘƻ ǿ ŎƛŊƎǳ Ǌƻƪǳ ƻōǊƻǘƻǿŜƎƻ όǿƛŜƭƪƻǏŏ ǳƧŜƳƴŀύ 0,00 0,00 

.Φ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƛ ǊŜȊŜǊǿȅ ƴŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 246 689,83 131 795,15 



    Strona | 159 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

LΦ wŜȊŜǊǿȅ ƴŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 102 579,76 24 136,83 

1. Rezerwa z ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǊƻŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘŀǘƪǳ ŘƻŎƘƻŘƻǿŜƎƻ 102 579,76 24 136,83 

2. Rezerwa na ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ŜƳŜǊȅǘŀƭƴŜ ƛ podobne 0,00 0,00 

оΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǊŜȊŜǊǿȅ 0,00 0,00 

LLΦ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 0,00 0,00 

мΦ ²ƻōŜŎ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 0,00 0,00 

нΦ ²ƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀ  posiada 
ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ǿ kapitale 

0,00 0,00 

оΦ ²ƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 0,00 0,00 

LLLΦ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿŜ 144 110,07 107 658,32 

мΦ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿƻōŜŎ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ǇƻǿƛŊȊŀƴȅŎƘ 0,00 0,00 

нΦ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪΣ  w ƪǘƽǊȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀ 
ǇƻǎƛŀŘŀ ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ǿ kapitale 

0,00 0,00 

оΦ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿƻōŜŎ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ 144 110,07 107 658,32 

4. Fundusze specjalne 0,00 0,00 

L±Φ wƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 0,00 0,00 

1. ¦ƧŜƳƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ŦƛǊƳȅ 0,00 0,00 

нΦ LƴƴŜ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ 0,00 0,00 

PASYWA RAZEM 2 224 182,07 912 126,13 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

2ÁÃÈÕÎÅË ÚÙÓËĕ× É ÓÔÒÁÔ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ 

Za okres  
od 01.04.2024 r.  
do 30.06.2024 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  
od 01.01.2024 r.  
do 30.06.2024 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  
od 01.04.2023 r.  
do 30.06.2023 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  
od 01.01.2023 r.  
do 30.06.2023 r.  

όǿ ȊƱύ 

!Φ tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴŜ Ȋ 
nimi, w tym: 

796 438,48 1 439 592,71 498 967,63 957 854,64 

LΦ tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ  537 984,89 828 138,72 270 297,16 1 653 300,40 

LLΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ όȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŜ ς 
ǿŀǊǘƻǏŏ ŘƻŘŀǘƴƛŀΣ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŜ ς ǿŀǊǘƻǏŏ 

ujemna) 

258 453,59 611 453,99 228 670,47 -695 445,76 

III. Koszt ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƴŀ ǿƱŀǎƴŜ 
potrzeby jednostki 

0,00 0,00 0,00 0,00 

L±Φ tǊȊȅŎƘƻŘȅ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǘƻǿŀǊƽǿ ƛ 

ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 
0,00 0,00 0,00 0,00 

.Φ YƻǎȊǘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ 390 618,06 825 903,32 348 006,12 674 486,60 

I. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00 

LLΦ ½ǳȍȅŎƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƛ ŜƴŜǊƎƛƛ 3 631,47 7 680,64 4 796,88 9 522,16 

LLLΦ ¦ǎƱǳƎƛ ƻōŎŜ 138 678,30 243 787,97 105 981,40 157 209,96 

L±Φ tƻŘŀǘƪƛ ƛ ƻǇƱŀǘȅ 1 609,00 1 609,00 1 618,46 2 477,20 

V. Wynagrodzenia 231 981,16 537 022,33 213 666,61 396 588,67 

±LΦ ¦ōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ ƛ ƛƴƴŜ ǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ 9 704,35 26 733,13 13 041,00 25 178,98 

±LLΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ǊƻŘȊŀƧƻǿŜ 5 013,78 9 070,25 8 901,77 83 509,63 

±LLLΦ ²ŀǊǘƻǏŏ ǎǇǊȊŜŘŀƴȅŎƘ ǘƻǿŀǊƽǿ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 0,00 0,00 0,00 0,00 

C. Zysk όǎǘǊŀǘŀύ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ό!-B) 405 820,42 613 689,39 150 961,51 283 368,04 

5Φ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ 177,53 620,57 0,00 419,64 

LΦ ½ȅǎƪ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǊƻȊŎƘƻŘǳ ƴƛŜŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 
ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Dotacje 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. !ƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘȅǿƽǿ 
niefinansowych 

0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Inne przychody operacyjne 177,53 620,57 0,00 419,64 

9Φ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ 4,58 66,16 0,71 109,27 

LΦ {ǘǊŀǘŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǊƻȊŎƘƻŘǳ ƴƛŜŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 
ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

LLΦ !ƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŀƪǘȅǿƽǿ ƴƛŜŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

III. Inne koszty operacyjne 4,58 66,16 0,71 109,27 

CΦ ½ȅǎƪ όǎǘǊŀǘŀύ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ ό/Ҍ5-
E) 

405 993,37 614 243,80 150 960,80 283 678,41 

G. Przychody finansowe 927,82 1 161,96 13,66 13,84 
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LΦ 5ȅǿƛŘŜƴŘȅ ƛ ǳŘȊƛŀƱȅ ǿ ȊȅǎƪŀŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Odsetki 196,87 243,11 0,00 0,00 

LLLΦ ½ȅǎƪ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǊƻȊŎƘƻŘǳ ŀƪǘȅǿƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

L±Φ !ƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ 0,00 0,00 0,00 0,00 

V. Inne 730,95 918,85 13,66 13,84 

H. Koszty finansowe 2 792,18 5 900,76 13 343,07 44 437,34 

I. Odsetki 2 792,18 5 900,76 495,85 18 592,96 

LLΦ {ǘǊŀǘŀ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǊƻȊŎƘƻŘǳ ŀƪǘȅǿƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

LLLΦ !ƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧƛ 0,00 0,00 0,00 0,00 

IV. Inne 0,00 0,00 12 847,22 25 844,38 

K. Zysk (strata) brutto (I+J) 404 129,01 609 505,00 137 631,39 239 254,91 

L. Podatek dochodowy 27 674,57 44 074,53 15 192,94 -20 657,59 

aΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻōƻǿƛŊȊƪƻǿŜ ȊƳƴƛŜƧǎȊŜƴƛŀ Ȋȅǎƪǳ 
όȊǿƛťƪǎȊŜƴƛŀ ǎǘǊŀǘȅύ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

N. Zysk (strata) netto (K-L-M) 376 454,44 565 430,47 122 438,45 259 912,50 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

2ÁÃÈÕÎÅË ÐÒÚÅÐčÙ×ĕ× ÐÉÅÎÉöŀÎÙÃÈ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ 

Za okres  
od 01.04.2024 r.  
do 30.06.2024 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  
od 01.01.2024 r.  
do 30.06.2024 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  
od 01.04.2023 r.  
do 30.06.2023 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  
od 01.01.2023 r.  
do 30.06.2023 r.  

όǿ ȊƱύ 

!Φ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ    

I. Zysk (strata) netto 376 454,44 565 430,47 122 438,45 259 912,50 

II. Korekty razem -459 507,11 -751 512,30 -117 071,08 560 089,58 

1. Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Zyski (straty) z ǘȅǘǳƱǳ ǊƽȍƴƛŎ ƪǳǊǎƻǿȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Odsetki i ǳŘȊƛŀƱȅ ǿ zyskach (dywidendy) 2 792,18 5 900,65 38 287,48 56 384,59 

4. Zysk (strata) z ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜƧ 0,00 0,00 0,00 0,00 

5. Zmiana stanu rezerw 27 674,57 44 074,53 15 192,94 -20 657,59 

сΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊŀǇŀǎƽǿ -258 453,59 -611 453,99 -228 670,47 695 445,76 

тΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ -232 077,38 -210 757,50 79 270,82 -147 578,48 

уΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ 
ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻȍȅŎȊŜƪ 

i ƪǊŜŘȅǘƽǿ 

557,11 27 224,01 -21 398,18 -23 997,36 

фΦ ½Ƴƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿȅŎƘ 0,00 -6 500,00 246,33 492,66 

10. Inne korekty 0,00 0,00 0,00 0,00 

LLLΦ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ όLҕLLύ 
-83 052,67 -186 081,83 5 367,37 820 002,08 

.Φ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ inwestycyjnej   

LΦ ²ǇƱȅǿȅ 0,00 0,00 0,00 0,00 

мΦ ½ōȅŎƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ ƛ prawnych 
oraz ǊȊŜŎȊƻǿȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Zbycie inwestycji w ƴƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ 
oraz ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ prawne 

0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Z ŀƪǘȅǿƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

пΦ LƴƴŜ ǿǇƱȅǿȅ ƛƴǿŜǎǘȅŎȅƧƴŜ  0,00 0,00 0,00 

II. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00 

мΦ bŀōȅŎƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ 
i prawnych oraz ǊȊŜŎȊƻǿȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ 
ǘǊǿŀƱȅŎƘ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Inwestycje w ƴƛŜǊǳŎƘƻƳƻǏŎƛ ƻǊŀȊ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 
niematerialne i prawne 

0,00 0,00 0,00 0,00 

3. Na aktywa finansowe, w tym: 0,00 0,00 0,00 0,00 

4. Inne wydatki inwestycyjne 0,00 0,00 0,00 0,00 

LLLΦ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 
inwestycyjnej (I-II) 

0,00 0,00 0,00 0,00 

/Φ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜƧ    

LΦ ²ǇƱȅǿȅ 399 994,96 554 994,96 0,00 187 000,00 
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мΦ ²ǇƱȅǿȅ ƴŜǘǘƻ Ȋ ǿȅŘŀƴƛŀ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŜƳƛǎƧƛ 
akcji) i ƛƴƴȅŎƘ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿȅŎƘ 

oraz ŘƻǇƱŀǘ Řƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳ 

399 994,96 399 994,96 0,00 0,00 

2. Kredyty i ǇƻȍȅŎȊƪƛ 0,00 155 000,00 0,00 187 000,00 

оΦ 9ƳƛǎƧŀ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

пΦ LƴƴŜ ǿǇƱȅǿȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 0,00 0,00 0,00 0,00 

II. Wydatki -247 132,27 -247 132,27 -877 791,63 -877 791,63 

1. bŀōȅŎƛŜ ǳŘȊƛŀƱƽǿ όŀƪŎƧƛύ ǿƱŀǎƴȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

2. Dywidendy i ƛƴƴŜ ǿȅǇƱŀǘȅ 
na rzecz ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭƛ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

оΦ LƴƴŜΣ ƴƛȍ ǿȅǇƱŀǘȅ ƴŀ rzecz ǿƱŀǏŎƛŎƛŜƭƛΣ 
wydatki z ǘȅǘǳƱǳ ǇƻŘȊƛŀƱǳ Ȋȅǎƪǳ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

пΦ {ǇƱŀǘȅ ƪǊŜŘȅǘƽǿ i ǇƻȍȅŎȊŜƪ -240 000,00 -240 000,00 -840 000,00 -840 000,00 

рΦ ²ȅƪǳǇ ŘƱǳȍƴȅŎƘ ǇŀǇƛŜǊƽǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛƻǿȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

6. Z ǘȅǘǳƱǳ ƛƴƴȅŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ 0,00 0,00 0,00 0,00 

тΦ tƱŀǘƴƻǏŎƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳƳƽǿ 
leasingu finansowego 

0,00 0,00 0,00 0,00 

8. Odsetki -7 132,27 -7 132,27 -37 791,63 -37 791,63 

9. Inne wydatki finansowe 0,00 0,00 0,00 0,00 

LLLΦ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 
finansowej (I-II) 

152 862,69 307 862,69 -877 791,63 -690 791,63 

5Φ tǊȊŜǇƱȅǿȅ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ ǊŀȊŜƳ 
ό!ΦLLLҕ.ΦLLLҕ/ΦLLLύ 

69 810,02 121 780,86 -872 424,26 129 210,45 

9Φ .ƛƭŀƴǎƻǿŀ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǏǊƻŘƪƽǿ 
ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘΣ ǿ tym: 

69 810,02 121 780,86 -872 424,26 129 210,45 

CΦ |ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ 101 003,05 49 032,21 1 002 547,75 913,04 

DΦ |ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ όCҕ5ύΣ 
w tym: 

170 813,07 170 813,07 130 123,49 130 123,49 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

:ÅÓÔÁ×ÉÅÎÉÅ ÚÍÉÁÎ × ËÁÐÉÔÁÌÅ ×čÁÓÎÙÍ %ÍÉÔÅÎÔÁ 

²ȅǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜƴƛŜ 

Za okres  

od 01.04.2024 r.  

do 30.06.2024 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  

od 01.01.2024 r.  

do 30.06.2024 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  

od 01.04.2023 r.  

do 30.06.2023 r.  

όǿ ȊƱύ 

Za okres  

od 01.01.2023 r.  

do 30.06.2023 r.  

όǿ ȊƱύ 

LΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ 

okresu (BO) 
1 201 042,84 1 012 066,81 657 892,53 520 418,48 

LΦŀΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ 
okresu (BO), po korektach 

1 201 042,84 1 012 066,81 657 892,53 520 418,48 

мΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ 

okresu 
108 000,00 108 000,00 108 000,00 108 000,00 

мΦмΦ ½Ƴƛŀƴȅ ƪŀǇƛǘŀƱǳ (funduszu) 
podstawowego 

0,00 0,00 0,00 0,00 

мΦнΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅ ƴŀ koniec 

okresu 
108 000,00 108 000,00 108 000,00 108 000,00 

нΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ 
okresu  

1 191 082,00 1 191 082,00 1 191 082,00 1 191 082,00 

2.1. ½Ƴƛŀƴȅ ƪŀǇƛǘŀƱǳ όŦǳƴŘǳǎȊǳύ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ 491 648,33 491 648,33 0,00 0,00 

нΦнΦ {ǘŀƴ ƪŀǇƛǘŀƱǳ όŦǳƴŘǳǎȊǳύ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ 
na koniec okresu 

1 682 730,33 1 682 730,33 1 191 082,00 1 191 082,00 

оΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ Ȋ aktualizacji wyceny 

na ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ - ȊƳƛŀƴȅ ǇǊȊȅƧťǘȅŎƘ ȊŀǎŀŘ 
όǇƻƭƛǘȅƪƛύ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

оΦмΦ ½Ƴƛŀƴȅ ƪŀǇƛǘŀƱǳ όŦǳƴŘǳǎȊǳύ Ȋ aktualizacji 
wyceny 

0,00 0,00 0,00 0,00 

оΦнΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ Ȋ aktualizacji wyceny 
na koniec okresu 

0,00 0,00 0,00 0,00 

пΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ όŦǳƴŘǳǎȊŜύ ǊŜȊŜǊǿƻǿŜ 
na ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ 

0,00 0,00 0,00 0,00 

пΦмΦ ½Ƴƛŀƴȅ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪŀǇƛǘŀƱƽǿ όŦǳƴŘǳǎȊȅύ 

rezerwowych 
399 994,96 399 994,96 0,00 0,00 
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пΦнΦ tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪŀǇƛǘŀƱȅ όŦǳƴŘǳǎȊŜύ ǊŜȊŜǊǿƻǿŜ 
na koniec okresu 

399 994,96 399 994,96 0,00 0,00 

5. Zysk (strata) z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ 
okresu 

-778 663,52 -778 663,52 -641 199,74 -778 663,52 

5.1. Zysk z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ 0,00 0,00 0,00 0,00 

5.2. Zysk z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳΣ 
po korektach 

0,00 0,00 0,00 0,00 

5.3. Zysk z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ koniec okresu 0,00 0,00 0,00 0,00 

5.4. Strata z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ 778 663,52 778 663,52 641 199,74 355 816,83 

5.5. Strata z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳΣ 
po korektach 

778 663,52 778 663,52 641 199,74 778 663,52 

5.6. Strata z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ koniec okresu 778 663,52 778 663,52 778 663,52 778 663,52 

5.7. Zysk (strata) z ƭŀǘ ǳōƛŜƎƱȅŎƘ ƴŀ koniec 
okresu 

-778 663,52 -778 663,52 -778 663,52 -778 663,52 

6. Wynik netto 376 454,44 565 430,47 122 438,45 259 912,50 

LLΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǿƱŀǎƴȅ ƴŀ ƪƻƴƛŜŎ ƻƪǊŜǎǳ 
(BZ) 

1 788 516,21 1 977 492,24 642 856,93 780 330,98 

LLLΦ YŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǿƱŀǎƴȅΣ Ǉƻ 
ǳǿȊƎƭťŘƴƛŜƴƛǳ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴŜƎƻ ǇƻŘȊƛŀƱǳ 
zysku (pokrycia straty) 

1 788 516,21 1 977 492,24 642 856,93 780 330,98 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 
5.3.2 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÚÁÓÁÄÁÃÈ ÐÒÚÙÊöÔÙÃÈ ÐÒÚÙ ÓÐÏÒÚäÄÚÁÎÉÕ ÒÁÐÏÒÔÕȟ × ÔÙÍ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï ÚÍÉÁÎÁÃÈ 

w ÓÔÏÓÏ×ÁÎÉÕ ÚÁÓÁÄ ɉÐÏÌÉÔÙËÉɊ ÒÁÃÈÕÎËÏ×ÏĢÃÉ 

 

tƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǎƪƱŀŘƴƛƪƛ ŀƪǘȅǿƽǿ ƛ Ǉŀǎȅǿƽǿ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǎǘƻǎǳƧŊŎ ǊȊŜŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ƴŀ ƛŎƘ ƴŀōȅŎƛŜ ŎŜƴȅΣ  

Ȋ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜƳ ȊŀǎŀŘȅ ƻǎǘǊƻȍƴƻǏŎƛΦ  

 

²ŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ ǇǊŀǿƴŜ ƻǊŀȊ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ ŎŜƴ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƪƻǎȊǘƽǿ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀΣ 

ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇǊȊŜǎȊŀŎƻǿŀƴŜƧ όǇƻ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿȅŎŜƴȅ ǏǊƻŘƪƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘύ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊƻƴȅŎƘ ƻ ƻŘǇƛǎȅ ŀƳƻǊǘȅȊŀŎȅƧƴŜ 

ƭǳō ǳƳƻǊȊŜƴƛƻǿŜΣ ŀ ǘŀƪȍŜ ƻ ƻŘǇƛǎȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǘǊǿŀƱŜƧ ǳǘǊŀǘȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ  

 

|ǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ǿ ōǳŘƻǿƛŜ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ƴŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻƎƽƱǳ ƪƻǎȊǘƽǿ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎȅŎƘ  

ǿ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƳ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ƛŎƘ ƴŀōȅŎƛŜƳ ƭǳō ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŜƳΣ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊƻƴȅŎƘ ƻ ƻŘǇƛǎȅ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǘǊǿŀƱŜƧ ǳǘǊŀǘȅ 

ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ hŘǇƛǎȅ ŀƳƻǊǘȅȊŀŎȅƧƴŜ ǎŊ ŘƻƪƻƴȅǿŀƴŜ ǇǊȊȅ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ ƳŜǘƻŘȅ ƭƛƴƛƻǿŜƧΦ Przy ustalaniu okresu 

ŀƳƻǊǘȅȊŀŎƧƛ ƛ ǊƻŎȊƴŜƧ ǎǘŀǿƪƛ ŀƳƻǊǘȅȊŀŎȅƧƴŜƧ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǎƛť ƻƪǊŜǎ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴŜƧ ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ǏǊƻŘƪŀ ǘǊǿŀƱŜƎƻΦ 

{ǘƻǎǳƧŊŎ ǳǇǊƻǎȊŎȊŜƴƛŜΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ ŀǊǘΦ п ǳǎǘΦ п ǳǎǘŀǿȅ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴŜ ƛ Ǉrawne 

ƻǊŀȊ ǏǊƻŘƪƛ ǘǊǿŀƱŜ ƻ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŎȊŊǘƪƻǿŜƧ ƴƛŜǇǊȊŜƪǊŀŎȊŀƧŊŎŜƧ млΦлллΣлл ȊƱ ƻōŎƛŊȍŀƧŊ ƪƻǎȊǘȅ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ 

ƧŜŘƴƻǊŀȊƻǿƻ ǿ ƳƛŜǎƛŊŎǳ ƻŘŘŀƴƛŀ ƛŎƘ Řƻ ǳȍȅǘƪƻǿŀƴƛŀΦ bŀ ǎƪƱŀŘƴƛƪƛ ŀƪǘȅǿƽǿΣ Ŏƻ Řƻ ƪǘƽǊȅŎƘ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ŘǳȍŜ 

ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿƻΣ ȍŜ ǿ ŘŀƧŊŎŜƧ ǎƛť ǇǊȊŜǿƛŘȊƛŜŏ ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ ƴƛŜ ōťŘŊ ǇǊȊȅƴƻǎƛŏ ǿ ȊƴŀŎȊŊŎŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƭǳō ǿ ŎŀƱƻǏŎƛ 

ǇǊȊŜǿƛŘȅǿŀƴȅŎƘ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘΣ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ƻŘǇƛǎǳ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǘǊǿŀƱŜƧ ǳǘǊŀǘȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ 

 

Zapasy - ŎȊȅƭƛ ǿȅǘǿƻǊȊƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ƎǊȅ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿŜΣ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅΣ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ 

ǇǊȊȅƴƻǎȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ƴƛŜ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘΣ ƴƛŜ ŘƱǳȍǎȊȅƳ ƴƛȍ нп ƳƛŜǎƛŊŎŜΣ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƴŀŘǿȅȍƪƛ ƪƻǎȊǘƽǿ ƛŎƘ 

ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƴŀŘ ǇǊȊȅŎƘƻŘŀƳƛ ǿŜŘƱǳƎ ŎŜƴ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƴŜǘǘƻΣ ǳȊȅǎƪŀƴȅƳƛ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǘȅŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿ ŎƛŊƎǳ 

ǘŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳΦ bƛŜƻŘǇƛǎŀƴŜ Ǉƻ ǳǇƱȅǿƛŜ ǘŜƎƻ ƻƪǊŜǎǳ ƪƻǎȊǘȅ ǿȅǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ƪƻǎȊǘȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜΦ 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿ ǿŀƭǳŎƛŜ ǇƻƭǎƪƛŜƧ ǿȅƪŀȊȅǿŀƴŜ ǎŊ ǿŜŘƱǳƎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎŜƧ ȊŀǇƱŀŎƛŜΣ Ȋ 

ȊŀŎƘƻǿŀƴƛŜƳ ȊŀǎŀŘȅ ƻǎǘǊƻȍƴƻǏŎƛΦ  

 

bŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿ ǿŀƭǳǘŀŎƘ ƻōŎȅŎƘ ǿ ƳƻƳŜƴŎƛŜ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ǳƧƳƻǿŀƴŜ ǎŊ ǿŜŘƱǳƎ ǏǊŜŘƴƛŜƎƻ ƪǳǊǎǳ 

ǳǎǘŀƭƻƴŜƎƻ ǇǊȊŜȊ tǊŜȊŜǎŀ b.t Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ǿŀƭǳǘȅ ƻōŎŜƧΣ Ȋ Řƴƛŀ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǘŜƴ ŘȊƛŜƵΦ  

 



    Strona | 163 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

5ƻŘŀǘƴƛŜ ƭǳō ǳƧŜƳƴŜ ǊƽȍƴƛŎŜ ƪǳǊǎƻǿŜ ǇƻǿǎǘŀƧŊŎŜ ǿ Řƴƛǳ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎŜ Ȋ ǊƽȍƴƛŎȅ ǇƻƳƛťŘȊȅ ƪǳǊǎŜƳ 

ǿŀƭǳǘȅ ƴŀ ǘŜƴ ŘȊƛŜƵ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴȅƳ ǇǊȊŜȊ ōŀƴƪ ƭǳō ƪǳǊǎŜƳ tǊŜȊŜǎŀ b.t Ȋ Řƴƛŀ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǇƱŀǘƴƻǏŏΣ ŀ 

ƪǳǊǎŜƳ ǿŀƭǳǘȅ ǿ Řƴƛǳ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀΣ ƻŘƴƻǎȊƻƴŜ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ƴŀ ǇǊȊȅŎƘƻŘȅ ƭǳō 

koszty operacji ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ bƛŜǊƻȊƭƛŎȊƻƴŜ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿ ǿŀƭǳŎƛŜ ƻōŎŜƧ 

ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ ǏǊŜŘƴƛŜƎƻ ƪǳǊǎǳ ǳǎǘŀƭƻƴŜƎƻ Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ǿŀƭǳǘȅ ǇǊȊŜȊ tǊŜȊŜǎŀ b.t ƴŀ ǘŜƴ ŘȊƛŜƵΦ ²ŀǊǘƻǏŏ 

ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŜ ǎƛť ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƧŊŎ ǎǘƻǇƛŜƵ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ƛŎƘ ȊŀǇƱŀǘȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘƻƪƻƴŀƴƛŜ ƻŘǇƛǎǳ 

ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜƎƻΦ hŘǇƛǎȅ ŀƪǘǳŀƭƛȊǳƧŊŎŜ ǿŀǊǘƻǏŏ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ȊŀƭƛŎȊŀ ǎƛť ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ Řƻ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ 

ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘ ƭǳō Řƻ ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǊƻŘȊŀƧǳ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛΣ ƪǘƽǊŜƧ ŘƻǘȅŎȊȅ ƻŘǇƛǎ aktualizacji. 

 

YǊŀƧƻǿŜ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ǿ ƪŀǎƛŜ ƛ ƴŀ ǊŀŎƘǳƴƪŀŎƘ ōŀƴƪƻǿȅŎƘ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧΦ 

²ȅǊŀȍƻƴŜ ǿ ǿŀƭǳǘŀŎƘ ƻōŎȅŎƘ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜ ǳƧƳǳƧŜ ǎƛť ǿ ƪǎƛťƎŀŎƘ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿȅŎƘ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ƛŎƘ 

przeprowadzenia - ƻ ƛƭŜ ƻŘǊťōƴŜ ǇǊȊŜǇƛǎȅ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ Ȋ ōǳŘȍŜǘǳ ¦ƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ ƛ ƛƴƴȅŎƘ 

ƪǊŀƧƽǿ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ hōǎȊŀǊǳ DƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƎƻ ƻǊŀȊ ǏǊƻŘƪƽǿ ƴƛŜǇƻŘƭŜƎŀƧŊŎȅŎƘ ȊǿǊƻǘƻǿƛΣ ǇƻŎƘƻŘȊŊŎȅŎƘ ȊŜ ȋǊƽŘŜƱ 

ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘ ƴƛŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƛƴŀŎȊŜƧ - odpowiednio po kursie: 

- ŦŀƪǘȅŎȊƴƛŜ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴȅƳ ǿ ǘȅƳ ŘƴƛǳΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅƳ Ȋ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊǳ ƻǇŜǊŀŎƧƛ - ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƭǳō ƪǳǇƴŀ 

ǿŀƭǳǘ ƻǊŀȊ ȊŀǇƱŀǘȅ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƭǳō ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵΣ 

- ǏǊŜŘƴƛƳ ƻƎƱƻǎȊƻƴȅƳ Řƭŀ ŘŀƴŜƧ ǿŀƭǳǘȅ ǇǊȊŜȊ bŀǊƻŘƻǿȅ .ŀƴƪ tƻƭǎƪƛ Ȋ Řƴƛŀ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ǘŜƴ ŘȊƛŜƵΦ 

 

YŀǇƛǘŀƱ ȊŀƪƱŀŘƻǿȅ ǿȅƪŀȊǳƧŜ ǎƛť ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜƧ ǿ ǎǘŀǘǳŎƛŜ ƛ ǿǇƛǎŀƴŜƧ ǿ ǊŜƧŜǎǘǊȊŜ ǎŊŘƻǿȅƳΦ 

½ŀŘŜƪƭŀǊƻǿŀƴŜΣ ƭŜŎȊ ƴƛŜǿƴƛŜǎƛƻƴŜ ǿƪƱŀŘȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜ ǳƧƳǳƧŜ ǎƛťΣ Ƨŀƪƻ ŀƪǘȅǿŀΣ ǿ ǇƻȊȅŎƧƛ α/Φ ƴŀƭŜȍƴŜ ǿǇƱŀǘȅ ƴŀ 

ƪŀǇƛǘŀƱ όŦǳƴŘǳǎȊύ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅέΦ YƻǎȊǘȅ ŜƳƛǎƧƛ ŀƪŎƧƛ ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ǇǊȊȅ Ǉƻǿǎǘŀƴƛǳ ǎǇƽƱƪƛ ŀƪŎȅƧƴŜƧ ƭǳō ǇƻŘǿȅȍǎȊŜƴƛǳ 

ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊ ƪŀǇƛǘŀƱ ȊŀǇŀǎƻǿȅ ǎǇƽƱƪƛ Řƻ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƴŀŘǿȅȍƪƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŜƳƛǎƧƛ ƴŀŘ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ 

ƴƻƳƛƴŀƭƴŊ ŀƪŎƧƛΣ ŀ ǇƻȊƻǎǘŀƱŊ ŎȊťǏŏ ȊŀƭƛŎȊŀ ǎƛť Řƻ ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ  

YŀǇƛǘŀƱ zapasowy ǘǿƻǊȊƻƴȅ ƧŜǎǘ Ȋ ƻŘǇƛǎƽǿ Ȋ ŎȊȅǎǘŜƎƻ Ȋȅǎƪǳ ǊƻŎȊƴŜƎƻ {ǇƽƱƪƛΦ tƻƴŀŘǘƻ Řƻ ƪŀǇƛǘŀƱǳ ȊŀǇŀǎƻǿŜƎƻ 

ȊŀƭƛŎȊƻƴƻ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴŀŘǿȅȍƪť ǇƻǿǎǘŀƱŊ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ŀƪŎƧƛ ǇƻǿȅȍŜƧ ƛŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧΣ Ǉƻ ǇƻǘǊŊŎŜƴƛǳ 

ƪƻǎȊǘƽǿ ŜƳƛǎƧƛΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ƪŀǇƛǘŀƱȅ ǿƱŀǎƴŜΣ Ȋ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ŀƪŎƧƛ ǿƱŀǎƴȅŎƘΣ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

nominalnej. Akcje ǿƱŀǎƴŜ ǿȅŎŜƴƛŀƴŜ ǎŊ ǿŜŘƱǳƎ ŎŜƴȅ ƴŀōȅŎƛŀΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻƴƻǎȊŜƴƛŀ ǿȅŘŀǘƪƽǿ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ 

ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƻƪǊŜǎƽǿ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊȅŎƘ {ǇƽƱƪŀ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ŎȊȅƴƴȅŎƘ ǊƻȊƭƛŎȊŜƵ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿȅŎƘΦ 

 

Rezerwy ǘǿƻǊȊȅ ǎƛť ƴŀ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ǿ ǇǊȊȅǇŀŘƪǳΣ ƎŘȅ ƪǿƻǘŀ ƭǳō ǘŜǊƳƛƴ ȊŀǇƱŀǘȅ ǎŊ ƴƛŜǇŜǿƴŜΣ ƛŎƘ ǇƻǿǎǘŀƴƛŜ ƧŜǎǘ 

ǇŜǿƴŜ ƭǳō ƻ ŘǳȍȅƳ ǎǘƻǇƴƛǳ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƛŜƵǎǘǿŀ ƻǊŀȊ ǿȅƴƛƪŀƧŊ ƻƴŜ Ȋ ǇǊȊŜǎȊƱȅŎƘ ȊŘŀǊȊŜƵ ƛ ƛŎƘ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴȅ 

ǎȊŀŎǳƴŜƪ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿȅΦ {ǇƽƱƪŀ ǘǿƻǊȊȅ ǊŜȊŜǊǿȅ ƴŀ ƪƻǎȊǘȅ ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǇǊŀǿŘƻǇƻŘƻōƴȅŎƘ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ 

ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ōƛŜȍŊŎȅ ƻƪǊŜǎ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊȅΣ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ ȊŜ ǏǿƛŀŘŎȊŜƵ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ƴŀ ǊȊŜŎȊ {ǇƽƱƪƛ ǇǊȊŜȊ 

ƪƻƴǘǊŀƘŜƴǘƽǿ ƻǊŀȊ Ȋ ƻōƻǿƛŊȊƪǳ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ Ȋ ōƛŜȍŊŎŊ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛŊ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ǏǿƛŀŘŎȊŜƵΣ ƪǘƽǊȅch 

ƪǿƻǘť Ƴƻȍƴŀ ƻǎȊŀŎƻǿŀŏΣ ŎƘƻŏ Řŀǘŀ Ǉƻǿǎǘŀƴƛŀ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ƧŜǎȊŎȊŜ ȊƴŀƴŀΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ǊŜȊŜǊǿȅ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ 

uzasadnionej, wiarygodnie ƻǎȊŀŎƻǿŀƴŜƧ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ wŜȊŜǊǿȅ ǎŊ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǿ ŎƛťȍŀǊ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿ 

ƻǇŜǊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƭǳō ǎǘǊŀǘ ƴŀŘȊǿȅŎȊŀƧƴȅŎƘΣ ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƻƪƻƭƛŎȊƴƻǏŎƛΣ Ȋ ƪǘƽǊȅŎƘ ǎǘǊŀǘŀ 

wynika. ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ {ǇƽƱƪƛ ǊƻȊƭƛŎȊŜƴƛŀ ƳƛťŘȊȅƻƪǊŜǎƻǿŜ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƻōŜƧƳǳƧŊ ǿ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƻǏŎƛ ǊƽǿƴƻǿŀǊǘƻǏŏ 

ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǏǿƛŀŘŎȊŜƵΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿȅƪƻƴŀƴƛŜ ƴŀǎǘŊǇƛ ǿ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƻƪǊŜǎŀŎƘ 

sprawozdawczych. 

 

Instrumenty finansowe 

{ǇƽƱƪŀ ǎǘƻǎǳƧŜ ȊŀǎŀŘȅ ǳȊƴŀǿŀƴƛŀΣ ƳŜǘƻŘȅ ǿȅŎŜƴȅΣ ȊŀƪǊŜǎ ǳƧŀǿƴƛŀƴƛŀ ƛ ǎǇƻǎƽō ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ wƻȊǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ aƛƴƛǎǘǊŀ Cƛƴŀƴǎƽǿ Ȋ Řƴƛŀ мн ƎǊǳŘƴƛŀ нллм ǊΦ ǿ ǎǇǊŀǿƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅŎƘ 

ȊŀǎŀŘ ǳȊƴŀǿŀƴƛŀΣ ƳŜǘƻŘ ǿȅŎŜƴȅΣ ȊŀƪǊŜǎǳ ǳƧŀǿƴƛŀƴƛŀ ƛ ǎǇƻǎƻōǳ ǇǊŜȊŜƴǘŀŎƧƛ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ !ƪǘȅǿŀ 

finansowe ǇƻƴƛŜǎƛƻƴȅŎƘ ǿȅŘŀǘƪƽǿ ƭǳō ǇǊȊŜƪŀȊŀƴȅŎƘ ǿ ȊŀƳƛŀƴ ƛƴƴȅŎƘ ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘΦ ½ƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎƛť Řƻ ƪǎƛŊƎ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿȅŎƘ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ȊŀǿŀǊŎƛŀ ƪƻƴǘǊŀƪǘǳ ǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧ ǳȊȅǎƪanej 
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DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

ƪǿƻǘȅ ƭǳō ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƻǘǊȊȅƳŀƴȅŎƘ ƛƴƴȅŎƘ ǎƪƱŀŘƴƛƪƽǿ ƳŀƧŊǘƪƻǿȅŎƘΦ tǊȊȅ ǳǎǘŀƭŀƴƛǳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧ ŀƪǘȅǿƽǿ ƻǊŀȊ 

ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ƴŀōȅŎƛŀΣ ǳǿȊƎƭťŘƴƛŀ ǎƛť ǇƻƴƛŜǎƛƻƴŜ ǇǊȊŜȊ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ƪƻǎȊǘȅ ǘǊŀƴǎŀƪŎƧƛΦ 

 

²ȅƪŀȊ ƛ ǎǇƻǎƽō ǿȅŎŜƴȅ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ ǇƻŘȊƛŀƭŜ ƴŀ: 

a) przeznaczone do obrotu - ƴŀōȅǘŜ ǿ ŎŜƭǳ ƻŘǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ Řƻ о ƳƛŜǎƛťŎȅΣ ǿ ŎŜƭǳ ƻǎƛŊƎƴƛťŎƛŀ ƪƻǊȊȅǏŎƛ 

ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘ ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ƪǊƽǘƪƻǘŜǊƳƛƴƻǿȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ŎŜƴ 

ƻǊŀȊ ǿŀƘŀƵ ƛƴƴȅŎƘ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ǊȅƴƪƻǿȅŎƘ ŀƭōƻ ƪǊƽǘƪƛŜƎƻ ŎȊŀǎǳ ǘǊǿŀƴƛŀ ƴŀōȅǘŜƎƻ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ - 

²ȅŎŜƴŀΥ ²ŀǊǘƻǏŏ ƎƻŘȊƛǿŀϝ wƽȍƴƛŎŀ Ȋ ǇǊȊŜǎȊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧ ƻŘƴƻǎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿȅƴƛƪ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅΦ 

ōύ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳŘȊƛŜƭƻƴŜ ƛ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿƱŀǎƴŜ - ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜǊƳƛƴǳ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ όȊŀǇƱŀǘȅύΣ ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ 

ǇƻǿǎǘŀƱŜ ƴŀ ǎƪǳǘŜƪ ǿȅŘŀƴƛŀ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ŘǊǳƎƛŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ 

ƪƻƴǘǊŀƪǘǳ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ƻǊŀȊ ƻōƭƛƎŀŎƧŜ ƛ ƛƴƴŜ ŘƱǳȍƴŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ƴŀōȅǘŜ ǿ ȊŀƳƛŀƴ Ȋŀ ǿȅŘŀƴŜ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ŘǊǳƎƛŜƧ ǎǘǊƻƴƛŜ ƪƻƴǘǊŀƪǘǳ ǏǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜΦ 

Wycena : Skorygowana cena nabycia 

Ŏύ ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳŘȊƛŜƭƻƴŜ ƛ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿƱŀǎƴŜ - ǇƻȍȅŎȊƪƛ ǳŘȊƛŜƭƻƴŜ ƛ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿƱŀǎƴŜΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŀ Řƻ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǿ ƪǊƽǘƪƛƳ ǘŜǊƳƛƴƛŜΣ ǘƧΦ о ƳƛŜǎƛťŎȅΣ ȊŀƭƛŎȊŀ ǎƛť Řƻ 

ŀƪǘȅǿƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ Řƻ ƻōǊƻǘǳΦ 

²ȅŎŜƴŀΥ ²ŀǊǘƻǏŏ ƎƻŘȊƛǿŀϝwƽȍƴƛŎŀ Ȋ ǇǊȊŜǎȊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧ ƻŘƴƻǎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿȅƴƛƪ Ŧƛƴŀƴǎƻǿȅ 

Řύ ¦ǘǊȊȅƳȅǿŀƴŜ Řƻ ǘŜǊƳƛƴǳ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ - bƛŜȊŀƪǿŀƭƛŦƛƪƻǿŀƴŜ Řƻ ǇƻȍȅŎȊŜƪ ǳŘȊƛŜƭƻƴȅŎƘ ƛ ƴŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ǿƱŀǎƴȅŎƘ 

ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ Řƭŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊŀǿŀǊǘŜ ǳƳƻǿȅκƪƻƴǘǊŀƪǘȅ 

ǳǎǘŀƭŀƧŊ ǘŜǊƳƛƴ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ ǎǇƱŀǘȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƴƻƳƛƴŀƭƴŜƧ ƻǊŀȊ ƻƪǊŜǏƭŀƧŊ ǇǊŀǿƻ Řƻ ƻǘǊȊȅƳŀƴƛŀ ǿ ǳǎǘŀƭƻƴȅŎƘ 

ǘŜǊƳƛƴŀŎƘ ƪƻǊȊȅǏŎƛ ŜƪƻƴƻƳƛŎȊƴȅŎƘΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳΣ ȍŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀ 

ȊŀƳƛŜǊȊŀ ƛ ƳƻȍŜ ǳǘǊȊȅƳŀŏ ǘŜ ŀƪǘȅǿŀ Řƻ ŎȊŀǎǳΣ ƎŘȅ ǎǘŀƴŊ ǎƛť ƻƴŜ ǿȅƳŀƎŀƭƴŜ ƛ ƴŀǎǘŊǇƛ ƛŎƘ ǿȅƪǳǇ ƻǊŀȊ ƴŀōȅǘŜ 

ŘƱǳȍƴŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ Ȋ ƻǇŎƧŊ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ όǇǳǘύ ƭǳō ƻǇŎƧŊ 

ƪǳǇƴŀ όŎŀƭƭύΣ ƪǘƽǊŜ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ ŘŀƧŊ ǎǘǊƻƴƻƳ ƪƻƴǘǊŀƪǘǳ ǇǊŀǿƻ ǿȅƪǳǇǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘǳ ǇǊȊŜŘ ǳǇƱȅǿŜƳ ǘŜǊƳƛƴǳ 

ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛΣ ǇƻŘ ǿŀǊǳƴƪƛŜƳ ȍŜ ƧŜŘƴƻǎǘƪŀ - pomimo posiadania 

ƻǇŎƧƛ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ - ȊŀƳƛŜǊȊŀ ƛ ƳƻȍŜ ǳǘǊȊȅƳŀŏ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ Řƻ ǘŜǊƳƛƴǳ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛΦ ²ȅŎŜƴŀΥ {ƪƻǊȅƎƻǿŀƴŀ ŎŜƴŀ 

nabycia. 

Ŝύ 5ƻǎǘťǇƴŜ Řƻ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ - tƻȊƻǎǘŀƱŜ ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ ƴƛŜǎǇŜƱƴƛŀƧŊŎŜ ǿŀǊǳƴƪƽǿ ȊŀƭƛŎȊŜƴƛŀ Řƻ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊȅŎƘ 

ƪŀǘŜƎƻǊƛƛΦ ²ȅŎŜƴŀΥ ²ŀǊǘƻǏŏ ƎƻŘȊƛǿŀϝ Φ wƽȍƴƛŎŀ Ȋ ǇǊȊŜǎȊŀŎƻǿŀƴƛŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧ ƻŘƴƻǎȊƻƴŀ ƧŜǎǘ ƴŀ ǿȅƴƛƪ 

finansowy 

 

ϝ ǎƪƱŀŘƴƛƪƛ ŀƪǘȅǿƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΣ Řƭŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ŎŜƴŀ Ǌȅƴƪƻǿŀ ǳǎǘŀƭƻƴŀ ǿ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ƻōǊƻŎƛŜ 

ǊŜƎǳƭƻǿŀƴȅƳ ŀƭōƻ Řƭŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŏ ƎƻŘȊƛǿŀ ƴƛŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǳǎǘŀƭƻƴŀ 

ǿ ƛƴƴȅ ǿƛŀǊȅƎƻŘƴȅ ǎǇƻǎƽōΣ ǿȅŎŜƴȅ ŘƻƪƻƴǳƧŜ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎΥ 

- ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ Řƭŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ - ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴŜƧ ŎŜƴȅ 

ƴŀōȅŎƛŀ ƻǎȊŀŎƻǿŀƴŜƧ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ŜŦŜƪǘȅǿƴŜƧ ǎǘƻǇȅ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿŜƧΣ 

- ŀƪǘȅǿŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜΣ Řƭŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴƛŜ ƧŜǎǘ ǳǎǘŀƭƻƴȅ ǘŜǊƳƛƴ ǿȅƳŀƎŀƭƴƻǏŎƛ - w cenie nabycia ustalonej w 

ǎǇƻǎƽō ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Řƻ ƪǎƛŊƎΦ 

½ȅǎƪƛ ƛ ǎǘǊŀǘȅ Ȋ ǇǊȊŜǎȊŀŎƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻŘƴƻǎȊƻƴŜ ǎŊ 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ Řƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƛ ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻƪǊŜǎǳ sprawozdawczego. 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿŜŘƱǳƎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧΦ LƴƴŜ 

ȊƻōƻǿƛŊȊŀƴƛŀ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ǎŊ ǿȅƪŀȊȅǿŀƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴŜƧ ŎŜƴȅ ƴŀōȅŎƛŀΦ ½ȅǎƪƛ ƛ ǎǘǊŀǘȅ Ȋ 

ǇǊȊŜǎȊŀŎƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ƻŘƴƻǎȊƻƴŜ ǎŊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ Řƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƛ ƪƻǎȊǘƽǿ 

ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƻƪǊŜǎǳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊŜƎƻΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŀƪǘȅǿƽǿ ƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿȅŎŜƴƛƻƴȅŎƘ  

ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ǎƪƻǊȅƎƻǿŀƴŜƧ ŎŜƴȅ ƴŀōȅŎƛŀ όȊ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇƻȊȅŎƧƛ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƴȅŎƘ ƛ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎȅŎƘύ ƻŘǇƛǎ Ȋ ǘȅǘǳƱu 

Řȅǎƪƻƴǘŀ ƭǳō ǇǊŜƳƛƛ ƻǊŀȊ ǇƻȊƻǎǘŀƱŜ ǊƽȍƴƛŎŜ ǳǎǘŀƭƻƴŜ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŀ ƛŎƘ Ȋ ƪǎƛŊƎ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿȅŎƘΣ ȊŀƭƛŎȊŀ ǎƛť 

ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƻ Řƻ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƭǳō ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ƻŘǎŜǘŜƪ ƻƪǊŜǎǳ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀǿŎȊŜƎƻΦ ²ōǳŘƻǿŀƴȅ 
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ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ǇƻŎƘƻŘȅ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǳƧťŎƛŀ ǿ ƪǎƛťƎŀŎƘ ƻǊŀȊ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅ ǿŜŘƱǳƎ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧΦ 

wƽȍƴƛŎŀ ƳƛťŘȊȅ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƎƻŘȊƛǿŊ ǳǎǘŀƭƻƴŊ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ōƛƭŀƴǎƻǿȅΣ ŀ ǿŀǊǘƻǏŎƛŊ ƎƻŘȊƛǿŊ ƴŀ ŘȊƛŜƵ ǳƧťŎƛŀ ǿ ƪǎƛťƎŀŎƘ 

odnoszona jest na wynik z operacji finansowych. LƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ǇƻŎƘƻŘƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎȅΣ 

ōťŘŊŎŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜƳ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧΣ ŀ ȊƳƛŀƴť ƻŘƴƻǎƛ ǎƛť ƴŀ ǿȅƴƛƪ  

z operacji finansowych. LƴǎǘǊǳƳŜƴǘȅ ǇƻŎƘƻŘƴŜ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜ ƛƴǎǘǊǳƳŜƴǘ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎȅΣ ōťŘŊŎȅ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜƳ 

ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ ǿȅŎŜƴƛŀ ǎƛť ǿ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ƎƻŘȊƛǿŜƧΣ ŀ ȊƳƛŀƴť ƻŘƴƻǎƛ ƴŀ ƪŀǇƛǘŀƱ Ȋ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǿȅŎŜƴȅ ǿ 

ŎȊťǏŎƛ ǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ ŜŦŜƪǘȅǿƴŜ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜ ƻǊŀȊ ƴŀ ǿȅƴƛƪ Ȋ ƻǇŜǊŀŎƧƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ ŎȊťǏŎƛ ƴƛŜǎǘŀƴƻǿƛŊŎŜƧ 

efektywnego zabezpieczenia. 

 

5.3.3 +ÏÍÅÎÔÁÒÚ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÎÁ ÔÅÍÁÔ ÏËÏÌÉÃÚÎÏĢÃÉ É ÚÄÁÒÚÅď ÉÓÔÏÔÎÉÅ ×ÐčÙ×ÁÊäÃÙÃÈ ÎÁ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢç 

ÅÍÉÔÅÎÔÁȟ ÊÅÇÏ ÓÙÔÕÁÃÊö ÆÉÎÁÎÓÏ×ä É ×ÙÎÉËÉ ÏÓÉäÇÎÉöÔÅ × ÄÁÎÙÍ Ë×ÁÒÔÁÌÅ 

 

W II kw. 2024 ǊΦ aŀŘƴŜǘƛŎ DŀƳŜǎ {Φ!Φ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƱŀ 796.438,48 ȊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ƛ ȊǊƽǿƴŀƴȅŎƘ  

z nimi, tj. o 59,62҈ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ ǿ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ Ǌƻƪǳ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŜƎƻΦ ² ƻƳŀǿƛŀƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ 

ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ōȅƱŀ ŘƻŘŀǘƴƛŀ ƛ ǿȅƴƛƻǎƱŀ 258.453,59 ȊƱΣ ƴŀǘƻƳƛŀǎǘ ǿ LI kwartale 2023 r. ȊƳƛŀƴŀ ǎǘŀƴǳ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ 

ǿȅƴƛƻǎƱŀ 228.670,47 ȊƱΦ tǊȊȅŎƘƻŘȅ netto ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ǿ LI kw. 2024 ǊΦ ǿȅƴƛƻǎƱȅ 537.984,89 ȊƱΦ  

² ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴȅƳ ƻƪǊŜǎƛŜ Ǌƻƪǳ ǳōƛŜƎƱŜƎƻ {ǇƽƱƪŀ ƻǎƛŊƎƴťƱŀ 270.нфтΣмс ȊƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ ƴŜǘǘƻ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 

ǇǊƻŘǳƪǘƽǿΦ bŀ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ǿȅƴƛƪǳ ƴŜǘǘƻ {ǇƽƱƪŀ ǿ LI kw. 2024 ǊΦ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƱŀ Ȋȅǎƪ netto ǿ ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 376.454,44 

ȊƱ ǿ ǇƻǊƽǿƴŀƴƛǳ Řƻ zysku netto ǿȅƴƻǎȊŊŎŜgo 122.438,45 ȊƱ ǿ II kw. 2023 rΦ όǿƛťŎŜƧ ƻ 207,46% r/r). 

 

bŀ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜ ǿȅƴƛƪƛ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ {ǇƽƱƪƛ ǿ LI kw. 2024 ǊΦ ǿǇƱȅǿ ƳƛŀƱŀ ǳǘǊȊȅƳǳƧŊŎŀ ǎƛť ŘƻōǊŀ ǎǇǊȊŜŘŀȍ ƎǊȅ ǇǘΦ ²²LL 

wŜōǳƛƭŘŜǊΣ ƪǘƽǊŀ ȊŀŘŜōƛǳǘƻǿŀƱŀ ƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳƛŜ {ǘŜŀƳ ǿ Řƴƛǳ мс ǎǘȅŎȊƴƛŀ нлно Ǌ. Ponadto, ƴŀ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜ ǿ ǘȅƳ 

ƻƪǊŜǎƛŜ ǿȅƴƛƪƛ ǿǇƱȅǿ ƳƛŀƱƻ ǿȅƴŀƎǊƻŘȊŜƴƛŜ ƴŀƭŜȍƴŜ 9ƳƛǘŜƴǘƻǿƛ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ȊŀǿŀǊǘŜƧ w dniu 1 kwietnia 2024 r. 

umowy z PlayWay S.A. na wykonanie gry w wersji na PC. 

 

Wyniki uzyskiwane w II kwartale 2024 r. ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǎŊ ȊƎƻŘƴŜ Ȋ ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛ ½ŀǊȊŊŘǳΦ hƳŀǿƛŀƴȅ okres 

ǇƻȊōŀǿƛƻƴȅ ōȅƱ ƛǎǘƻǘƴȅŎƘ ƴƛŜǇƻǿƻŘȊŜƵΦ 

 

5.3.4 *ÅŀÅÌÉ %ÍÉÔÅÎÔ ÐÒÚÅËÁÚÙ×Áč ÄÏ ÐÕÂÌÉÃÚÎÅÊ ×ÉÁÄÏÍÏĢÃÉ ÐÒÏÇÎÏÚÙ ×ÙÎÉËĕ× ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ - 

ÓÔÁÎÏ×ÉÓËÏ ÏÄÎÏĢÎÉÅ ÍÏŀÌÉ×ÏĢÃÉ ÚÒÅÁÌÉÚÏ×ÁÎÉÁ ÐÕÂÌÉËÏ×ÁÎÙÃÈ ÐÒÏÇÎÏÚ ×ÙÎÉËĕ× ÎÁ ÄÁÎÙ ÒÏË 

× Ģ×ÉÅÔÌÅ ×ÙÎÉËĕ× ÚÁÐÒÅÚÅÎÔÏ×ÁÎÙÃÈ × danym raporcie kwartalnym  

 

{ǇƽƱƪŀ ƴƛŜ ǇǳōƭƛƪƻǿŀƱŀ ǇǊƻƎƴƻȊ ǿȅƴƛƪƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ƴŀ Řŀƴȅ Ǌƻƪ ƻōǊƻǘƻǿȅΦ 

 

5.3.5 7 ÐÒÚÙÐÁÄËÕ ÇÄÙ $ÏËÕÍÅÎÔ )ÎÆÏÒÍÁÃÙÊÎÙ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÚÁ×ÉÅÒÁč ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅȟ Ï ËÔĕÒÙÃÈ ÍÏ×Á 

w ɘ υτ ÐËÔȢ υχÁɊ :ÁčäÃÚÎÉËÁ ÎÒ υ ÄÏ 2ÅÇÕÌÁÍÉÎÕ !3/ ɀ ÏÐÉÓ ÓÔÁÎÕ ÒÅÁÌÉÚÁÃÊÉ ÄÚÉÁčÁď É inwestycji 

Emitenta oraz harmonogramu ich realizacji  

 

½ŀǊȊŊŘ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƛƴŦƻǊƳǳƧŜΣ ƛȍ 5ƻƪǳƳŜƴǘ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴȅ 9ƳƛǘŜƴǘŀ ƴƛŜ ȊŀǿƛŜǊŀ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƻ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻǿŀ ǿ Ϡ мл 

Ǉƪǘ моŀύ ½ŀƱŊŎȊƴƛƪŀ ƴǊ м Řƻ wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ !{hΦ 

 

5.3.6 *ÅŀÅÌÉ × ÏËÒÅÓÉÅ ÏÂÊöÔÙÍ ÒÁÐÏÒÔÅÍ %ÍÉÔÅÎÔ ÐÏÄÅÊÍÏ×Áč × ÏÂÓÚÁÒÚÅ ÒÏÚ×ÏÊÕ ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÅÊ 

ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ ÉÎÉÃÊÁÔÙ×Ù ÎÁÓÔÁ×ÉÏÎÅ ÎÁ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅ ÒÏÚ×ÉäÚÁď ÉÎÎÏ×ÁÃÙÊÎÙÃÈ 

w ÐÒÚÅÄÓÉöÂÉÏÒÓÔ×ÉÅ ɀ ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ ÎÁ ÔÅÍÁÔ ÔÅÊ ÁËÔÙ×ÎÏĢÃÉ 

 

² ƻƪǊŜǎƛŜ ƻōƧťǘȅƳ ǊŀǇƻǊǘŜƳ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƱ ƛƴƛŎƧŀǘȅǿ ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ ǊƻȊǿƻƧǳ ƴŀǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ƴŀ 

ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ ƛƴƴƻǿŀŎȅƧƴȅŎƘ ǿ ǇǊȊŜŘǎƛťōƛƻǊǎǘǿƛŜΦ 
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5.3.7 /ÐÉÓ ÏÒÇÁÎÉÚÁÃÊÉ ÇÒÕÐÙ ËÁÐÉÔÁčÏ×ÅÊȟ Ú ×ÙÓÚÃÚÅÇĕÌÎÉÅÎÉÅÍ ÊÅÄÎÏÓÔÅË ÐÏÄÌÅÇÁÊäÃÙÃÈ 

ËÏÎÓÏÌÉÄÁÃÊÉ ÏÒÁÚ ÊÅÄÎÏÓÔÅË ÎÉÅÏÂÊöÔÙÃÈ ËÏÎÓÏÌÉÄÁÃÊäȟ Ú ÐÏÄÁÎÉÅÍ × ÓÔÏÓÕÎËÕ ÄÏ ËÁŀÄÅÊ Ú ÎÉÃÈ 

ÃÏ ÎÁÊÍÎÉÅÊ ÎÁÚ×Ù ɉÆÉÒÍÙɊȟ ÆÏÒÍÙ ÐÒÁ×ÎÅÊȟ ÓÉÅÄÚÉÂÙȟ ÐÒÚÅÄÍÉÏÔÕ ÄÚÉÁčÁÌÎÏĢÃÉ É ÕÄÚÉÁčÕ 

%ÍÉÔÅÎÔÁ × ËÁÐÉÔÁÌÅ ÚÁËčÁÄÏ×ÙÍ É ÏÇĕÌÎÅÊ ÌÉÃÚÂÉÅ ÇčÏÓĕ× 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅ ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧ ǿ ǊƻȊǳƳƛŜƴƛǳ 

ǇǊȊŜǇƛǎƽǿ ¦ǎǘŀǿȅ Ȋ Řƴƛŀ нф ǿǊȊŜǏƴƛŀ мффп ǊΦ ƻ ǊŀŎƘǳƴƪƻǿƻǏŎƛΦ 

 

5.3.8 7 ÐÒÚÙÐÁÄËÕ ÇÄÙ %ÍÉÔÅÎÔ Ô×ÏÒÚÙ ÇÒÕÐö ËÁÐÉÔÁčÏ×ä É ÎÉÅ ÓÐÏÒÚäÄÚÁ ÓËÏÎÓÏÌÉÄÏ×ÁÎÙÃÈ 

ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁď ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÌÕÂ ÓËÏÎÓÏÌÉÄÏ×ÁÎÅ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁÎÉÁ ÆÉÎÁÎÓÏ×Å ÎÉÅ ÏÂÅÊÍÕÊä ÄÁÎÙÃÈ 

×ÓÚÙÓÔËÉÃÈ ÊÅÄÎÏÓÔÅË ÚÁÌÅŀÎÙÃÈ ɀ ×ÓËÁÚÁÎÉÅ ÐÒÚÙÃÚÙÎ ÎÉÅÓÐÏÒÚäÄÚÁÎÉÁ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁď 

skonsolidowÁÎÙÃÈ ÐÒÚÅÚ ÐÏÄÍÉÏÔ ÄÏÍÉÎÕÊäÃÙ ÌÕÂ ÐÒÚÙÃÚÙÎ Ú×ÏÌÎÉÅÎÉÁ Ú ËÏÎÓÏÌÉÄÁÃÊÉ 

w ÏÄÎÉÅÓÉÅÎÉÕ ÄÏ ËÁŀÄÅÊ ÊÅÄÎÏÓÔËÉ ÚÁÌÅŀÎÅÊ ÎÉÅÏÂÊöÔÅÊ ËÏÎÓÏÌÉÄÁÃÊä 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǘǿƻǊȊȅƱ ƎǊǳǇȅ ƪŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧΣ ȊŀǘŜƳ ƴƛŜ ǎǇƻǊȊŊŘȊŀ 

ǎƪƻƴǎƻƭƛŘƻǿŀƴȅŎƘ ǎǇǊŀǿƻȊŘŀƵ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘΦ 

 

5.3.9 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÁ Ï ÓÔÒÕËÔÕÒÚÅ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÁÔÕ %ÍÉÔÅÎÔÁȟ ÚÅ ×ÓËÁÚÁÎÉÅÍ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÙ ÐÏÓÉÁÄÁÊäÃÙÃÈȟ 
ÎÁ ÄÚÉÅď ÓÐÏÒÚäÄÚÅÎÉÁ ÒÁÐÏÒÔÕȟ ÃÏ ÎÁÊÍÎÉÅÊ ωϻ ÇčÏÓĕ× ÎÁ ×ÁÌÎÙÍ ÚÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÕ 

 
Tabela 23 7ÙÓÚÃÚÅÇĕÌÎÉÅÎÉÅ ÁËÃÊÏÎÁÒÉÕÓÚÙ ÐÏÓÉÁÄÁÊäÃÙÃÈ ÃÏ ÎÁÊÍÎÉÅÊ ωϻ ÕÄÚÉÁčÕ × ËÁÐÉÔÁÌÅ 
ÚÁËčÁÄÏ×ÙÍ ÏÒÁÚ × ÇčÏÓÁÃÈ ÎÁ ×ÁÌÎÙÍ ÚÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÕ 

Akcjonariusz 
Seria 
akcji 

Liczba 
akcji 

Liczba 
ƎƱƻǎƽǿ 

¦ŘȊƛŀƱ  
w kapitale 
ȊŀƪƱŀŘƻǿȅƳ 

¦ŘȊƛŀƱ  
ǿ ƻƎƽƭƴŜƧ 

liczbie 
ƎƱƻǎƽǿ 

PlayWay S.A. A, B, D 579 328 579 328 52,59% 52,59% 

!ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ A 140 000 140 000 12,71% 12,71% 

Jakub Czech A 140 000 140 000 12,71% 12,71% 

Pozostali* A, B, C 242 270 242 270 21,99% 21,99% 

Suma  1 101 598 1 101 598 100,00% 100,00% 

* w tym podmiot ǇŜƱƴƛŊŎȅ ŦǳƴƪŎƧť !ƴƛƳŀǘƻǊŀ wȅƴƪǳΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻōƻǿƛŊȊƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ϡт ǳǎǘΦ п wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ 
ASO 
¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

Wykres 13 3ÔÒÕËÔÕÒÁ ×čÁÓÎÏĢÃÉÏ×Á %ÍÉÔÅÎÔÁ ɉÕÄÚÉÁč × ËÁÐÉÔÁÌÅ ÚÁËčÁÄÏ×ÙÍ É ÇčÏÓÁÃÈ ÎÁ 7:Ɋ 

 
ϝ ǿ ǘȅƳ ǇƻŘƳƛƻǘ ǇŜƱƴƛŊŎȅ ŦǳƴƪŎƧť !ƴƛƳŀǘƻǊŀ wȅƴƪǳΣ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ ƻōƻǿƛŊȊƪǳΣ ƻ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻǿŀ ǿ Ϡт ǳǎǘΦ п wŜƎǳƭŀƳƛƴǳ 

ASO 

PlayWay S.A.

52,59%

!ŘǊƛŀƴ WŀōƱƻƴƪŀ

12,71%

Jakub Czech

12,71%

Pozostali*

21,99%



    Strona | 167 

 

 

   
DOKUMENT INFORMACYJNY MADNETIC GAMES S.A. 
 
 

¾ǊƽŘƱƻΥ 9ƳƛǘŜƴǘ 

 

5.3.10 )ÎÆÏÒÍÁÃÊÅ ÄÏÔÙÃÚäÃÅ ÌÉÃÚÂÙ ÏÓĕÂ ÚÁÔÒÕÄÎÉÏÎÙÃÈ ÐÒÚÅÚ %ÍÉÔÅÎÔÁȟ × ÐÒÚÅÌÉÃÚÅÎÉÕ ÎÁ ÐÅčÎÅ ÅÔÁÔÙ 

 

bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ ƴŀŘ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǊŜŀƭƛȊƻǿŀƴȅƳƛ ǇǊȊŜȊ {ǇƽƱƪť ǇǊŀŎǳƧŜ ƱŊŎȊƴƛŜ 

15 ƻǎƽōΣ ǿ ǘȅƳΥ н ƻǎƻōȅ ȊŀǘǊǳŘƴƛƻƴŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǳƳƻǿȅ ƻ ǇǊŀŎťΣ у ƻǎƽō ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎȅŎƘ ƴŀ ǳƳƻǿŀŎƘ  

ƻ ŘȊƛŜƱƻΣ м ƻǎƻōŀ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŀ ƴŀ ǳƳƻǿƛŜ ȊƭŜŎŜƴƛŜ ƛ н ƻǎƻōȅ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŊŎŜ ȊŜ {ǇƽƱƪŊ ƴŀ ȊŀǎŀŘȊƛŜ 

ƧŜŘƴƻƻǎƻōƻǿŜƧ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƎƻǎǇƻŘŀǊŎȊŜƧΦ tƻƴŀŘǘƻ н /ȊƱƻƴƪƽǿ ½ŀǊȊŊŘǳ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ 9ƳƛǘŜƴǘŜƳ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ 

ǇƻǿƻƱŀƴƛŀΦ 

 

5.4 7 ÐÒÚÙÐÁÄËÕ ÇÄÙ %ÍÉÔÅÎÔ Ô×ÏÒÚÙ 'ÒÕÐö +ÁÐÉÔÁčÏ×ä É ÎÉÅ ÓÐÏÒÚäÄÚÁ ÓËÏÎÓÏÌÉÄÏ×ÁÎÙÃÈ 
ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁď ÆÉÎÁÎÓÏ×ÙÃÈ ÌÕÂ ÓËÏÎÓÏÌÉÄÏ×ÁÎÅ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁÎÉÁ ÆÉÎÁÎÓÏ×Å ÎÉÅ ÏÂÅÊÍÕÊä ÄÁÎÙÃÈ 
×ÓÚÙÓÔËÉÃÈ ÊÅÄÎÏÓÔÅË ÚÁÌÅŀÎÙÃÈ ɀ ×ÙÂÒÁÎÅ ÄÁÎÅ ÆÉÎÁÎÓÏ×Å ×ÓÚÙÓÔËÉÃÈ ÊÅÄÎÏÓÔÅË ÚÁÌÅŀÎÙÃÈ 
EmiÔÅÎÔÁ ÎÉÅÏÂÊöÔÙÃÈ ËÏÎÓÏÌÉÄÁÃÊäȟ ÚÁ×ÉÅÒÁÊäÃÅ ÐÏÄÓÔÁ×Ï×Å ÐÏÚÙÃÊÅ ÒÏÃÚÎÅÇÏ ÓÐÒÁ×ÏÚÄÁÎÉÁ 
finansowego 

 

bƛŜ ŘƻǘȅŎȊȅΦ bŀ ŘȊƛŜƵ ǎǇƻǊȊŊŘȊŜƴƛŀ 5ƻƪǳƳŜƴǘǳ LƴŦƻǊƳŀŎȅƧƴŜƎƻ 9ƳƛǘŜƴǘ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀ ƧŜŘƴƻǎǘŜƪ ȊŀƭŜȍƴȅŎƘ ƛ ƴƛŜ 

ǘǿƻǊȊȅ DǊǳǇȅ YŀǇƛǘŀƱƻǿŜƧΦ 
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6 :ÁčäÃÚÎÉËÉ 

 

6.1 !ËÔÕÁÌÎÙ ÏÄÐÉÓ Ú ÒÅÊÅÓÔÒÕ ×čÁĢÃÉ×ÅÇÏ ÄÌÁ %ÍÉÔÅÎÔÁ 
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6.2 5ÊÅÄÎÏÌÉÃÏÎÙ ÁËÔÕÁÌÎÙ ÔÅËÓÔ ÓÔÁÔÕÔÕ %ÍÉÔÅÎÔÁ ÏÒÁÚ ÔÒÅĢç ÐÏÄÊöÔÙÃÈ ÕÃÈ×Áč ×ÁÌÎÅÇÏ 
ÚÇÒÏÍÁÄÚÅÎÉÁ × ÓÐÒÁ×ÉÅ ÚÍÉÁÎ ÓÔÁÔÕÔÕ ÓÐĕčËÉ ÎÉÅ ÚÁÒÅÊÅÓÔÒÏ×ÁÎÙÃÈ ÐÒÚÅÚ ÓäÄ 

 

6.2.1 Ujednolicony aktualny tekst statutu Emitenta  
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